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Na obzoru se oé/'evi[a druhd vina ne/ofcitel. Straslivd monstra ndsledovand /brotivn&’mi daélt@ z@b[avzy'i
krdlovstvi. Krdl Taron /bovolal na /bomoc m#ticéai stvorent, aé‘% /bomo/tla /bfi obrané krdlovstvi. S témito
%o[efm’/e% musi hrdinoveé Na]o;u zastavit no}bor ne/ofcitel;ky’c/t wy’;ﬁ.
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o> 0 hre e~
Ve hte Hrdina v kostce: Dablici a spole¢nici budou hra¢tim pii vytvaieni hrdiny poméhat spole¢nici
a budou jim skodit dablici. Spole¢nici budou hra¢tim pridavat jedine¢né schopnosti, diky nimz a novym
kartam nakupu svitne hrdinim nova nadéje. Bohuzel v§ak soucasné s tim budou hrdiny trapit dablici
svymi omezenimi.

Pripravte se na dalsi souboje s monstry a pfi tvorbé hrdiny ziskavejte body povésti za porazeni nestvfir.
Dokazte, ze vas hrdina se svym spolecnikem je nejvétsim sampionem Nalosu!

~> Komponenty <

4 desky hrdinu 205 karet
o 38 karet ndkupu

15 desek le¢nikd
pRiCesE PO ccniill e 1 karta DobrodruZstvi vold

= bOjOV)"Ch kostek o 12 karet monster
15 délenych kostek * 6 pro vice hrdci
e 6 pro jednoho hrdce
12 Zetonti dobrodruzstvi (4 od kaZdého) R AR
20 Zetonil vyznamenani e 54 karet dobrodruZstvi

o 5 karet ndpovédy

20 Zetonu zranéni B s =
6 zZetonu charisma * 6 karet povoldn{

i o 6 karet poradi
zlataku o 30 karet dabliku

40 Kosticek zkusenosti o 13 karet presvédCeni

1 pravidla e 12 karet pfibéhu

Dilezité! Ke hrani potfebujete zdkladni hru Hrdina v kostce. Rozsiteni Bestiar ke hrani neni nutné,
ale doporucejeme hrat i s nim.

Poznamka: Pri hrani tohoto rozsiteni spolecné s rozsitenim Bestidr a zdkladni hrou vratte do krabice kartu
Batoh z rozsiteni Bestidr a vsechny karty poradi (jak ze zdkladni hry, tak z Bestidre) a nahradte je kartami
z tohoto rozsiten.

= Desky spolecniku <~

Desky spole¢niki predstavuji pratelska stvo-
feni, kterd doprovazeji hrdinu. Béhem pfi-
pravy hry kazdy hra¢ dostane jednu desku V.

& DNezdolng

spole¢nika, ktery jeho hrdinovi poskytne
specidlni akci. Na konci hry mohou hraci |
ziskat dalsi body povésti, pokud splni pod- Zoulke - Uebezpetnost: 8-g 4 4
minku v fadku nebezpecnosti a v jeho pti-
béhu.




o> Bojove RostRy <~

Bojové kostky se pouzivaji pfi soubojich s nestviirami a béhem zavére¢né bitvy
s monstrem. Pomoci téchto kostek hrdinové udéluji nepratelim zranéni. Vysledek
hodu po vsech tipravach uréi, jakou odménu hrdina ziska.

. o Délene Rostky <~

Délené kostky jsou dvoubarevné. Kazda délena kostka se vzdy povazuje za kostku
obou barev. Nezilezi, jakd je na ni hodnota ani kde je na hracovych deskich
umisténa. K vyvazeni této vlastnosti maji vSak délené kostky pouze hodnoty 1 az 4.

o> Karty nakRupu - Svitky <~

Svitky jsou zvlastnim typem karet ndkupu a predstavuji mocnd a prastara kouzla. lhned
po nakupu svitku hra¢ provede jeho efekt popsany na karté a poté jej polozi ke své
desce hrdiny, protoze se na néj mohou odvolavat dalsi efekty béhem hry.

~> Karta Dobrodruzstui vola <~

Karta DobrodruZstvi vold je vlozena pti pripravé hry do balicku karet nakupu. V tivod-
nich kolech hrac¢i umistuji dvé kostky soucasné. Poté co je z balicku odebrana tato kar-
ta, zaslechnou hrdinové volani dobrodruzstvi. To znamena, Ze az do konce hry hraci
umistuji pouze po jedné kostce.

~> Karty monster e~

V kazdé hie bude vybrano jedno monstrum, se kterym se hrdinové na konci hry utkaji
v zavéretném souboji. Na karté monstra je uvedena jeho sila a také jeho specialni ‘
schopnost, kterd se vyhodnocuje béhem zévérecné bitvy. Cim lépe hraci zvlddnou St T
zavéreCny souboj, tim vice bodii povésti navic mohou ziskat. Hra¢, jehoz hrdina se pb¥i stonozka

o porazeni monstra zaslouzi nejvétsi mirou, ziska navic jesté bonus pro Sampiona!

o> Rarty nestulir e

_ Porazenim nestviir mohou hrdinové prokazat svoji oddanost krali. Hra¢i mohou vyra-
Divozenka zit do boje s nestvlirami, aby ziskali odmény. Kazda z nestviir ma slabou stranku, kte-

rou mohou hrac¢i béhem boje vyuzit. Porazené nestviry si hraci nechavaji jako trofeje
a zaroven maji moznost skryté si prohlédnout nasledujici kartu dobrodruzstvi.

o> Karty dobrodruzstui <~

Karty dobrodruzstvi obsahuji dostupné informace o tom, jak porazit monstrum.
Jedna se o informace o misté, kde 1ze monstrum nalézt, ddle o ptrekdzce, ktera
hrdiny na cesté ¢ekd, a nakonec o zptisobu, jakym monstrum ttoci. Pordzenim
nestvlir hrdinové ziskaji moznost nahlédnout do karet dobrodruzstvi a tyto
informace ziskat.

DORESCONOER - PRERAEA
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o> Karty dabliRu
Déblici predstavuji zlomyslna stvoteni, ktera zaplavila krdlovstvi. Nékteré z ka- o
ret potadi v kazdém kole bude navic obsahovat dablika. Kazdy dablik urcitym - Dablikzmatky &
zpusobem komplikuje hru hradi, ktery jej ziska. Dablika se hrdina muze zbavit
utracenim zlatak® nebo Zetont charisma.

o> Zetony dobrodruzstui -

Tyto zetony budou hrdinové ziskavat po porazeni nestvir, aby méli piehled o tom,
jaké informace se jim dosud podafilo ziskat. BEhem zavére¢ného souboje s monstrem
pak mohou hrdinové s témito Zetony ziskavat vyhody.

o> Zetony vyznamenani a zranéni e
Pokud se hrdinim povede v boji s nestviirami nadmiru dobfe, nebo naopak velice

$patné, tak casto mohou ziskat Zeton vyznamenani nebo zranéni. Tyto Zetony hrdinim
zvys$uji nebo snizuji atok v zavérecné bitvé s monstrem.

o> Kosticky zRuSenosti <

Kosticky zkusenosti (ZK) predstavuji rozvoj hrdiny. Hrdinové mohou ZK ziskavat mnoha
zplsoby, ale pfedev§sim porazenim nestvir. ZK mohou byt utraceny za bojové kostky,
za opakovani hodu bojovou kostkou, odhozeni Zetonti zranéni nebo k provadéni akci
vlastnosti.

o> PFiprava hry e

Pfi pfipravé hry Hrdiny v kostce s timto rozsifenim (at uz s rozsitenim Bestiaf, nebo bez néj) postu-
pujte vzdy nasledovné:

ZaRladni priprava

1. Baliek nakupu
Balicek nakupu rozdélte na karty s jednou teckou
a se dvéma teckami. Kazdy z bali¢k(i samostatné za-
michejte. Balicek karet s jednou teckou polozte na
balicek karet se dvéma teCkami, licem dolt. Z vrchu
takto vytvofeného balicku ndkupu odlozte na od-
kladacibalicek dany pocet karet podle poc¢tu hraca.

Pouze s rozsirenim
Déblici a spoleénici:
2 hraci — odlozte 20 karet
3 hraci — odlozte 15 karet
4 hradi — odlozte 10 karet
S rozsifenimi
Déblici a spole¢nici a Bestiaf:
2-3 hraci — odlozte 40 karet
4 hradi — odlozte 35 karet

5 hrac¢a — odlozte 30 karet



2. Karta Dobrodruzstuvivola
Kartu Dobrodruzstvi vold vlozte podle poc¢tu hracta
na ur¢ené misto v bali¢cku nakupu.
e 2hra¢i —
e 3hraéi — pod23.kartu
4 hra¢i — pod 33. kartu
e Shraca — pod 38. kartu

pod 15. kartu

3. Uytuvoreni nabidky

Z balicku karet nakupu vezméte pocet karet v za-

vislosti na poc¢tu hract a vylozte je licem nahoru

do rady vedle sebe.

2hraéci -

3hraci —

4 hraci —
fos

5 hraca

vylozte 4 karty

vylozte 5 karet

vylozte 6 karet

vylozte 7 karet
4. Rarty poradi

Vezméte karty pofadi oznacené aktudlnim po-
Ctem hraca. Vylozte tyto karty do rady vedle sebe,
rovnobézné s kartami v nabidce. Vylozte karty
v potfadi od nejnizsi po nejvyssi, kartu se symbo-
lem 2 vylozte jako posledni. Na kazdou kartu
poradi s vyobrazenym zlatdkem polozte jeden
zlatdk.

5. Zasoba

Zlataky, zetony charisma, bojové kostky, Zetony
dobrodruzstvi, Zetony vyznamendani, Zetony zra-
néni a kosticky ZK polozte na stiil v dosahu vsech
hraca.

6. KostRky a putlik

Vsechny kostky vlastnosti i délené kostky vlozte

do pytliku. Pfi hte s rozsifenim Bestiaf vlozte do
pytliku také kostky posileni.

Priprava hraci

1. Zacinajici hrac
Kazdy hrac¢ si vezme jednu kostku vlastnosti
a hodi ji. Zac¢inajicim hrac¢em se stane hrac, jemuz

zpét do pytliku.
2. Desky hrdinti

Pocinaje zacinajicim hracem a poté po sméru ho-
dinovych rucicek si kazdy hrac vybere desku hrdi-
ny a polozijilibovolnou stranou nahoru pred sebe.

3. Pocateéni zlataky

Kazdy hrac si ze zasoby vezme 5 zlatdkl. Pfi hte
ve tfech hracich si tieti hra¢ vezme jeden zlatak
navic. Pfi hte ve Ctyfech hracich si tfeti hrac vez-
me jeden zlatak navic a ¢tvrty hra¢ si vezme dva
zlataky navic.

4. Rarty pouolani

Kazdy hrac si nahodné vylosuje jeden z barevnych
ukazatelil a poté si vybere jedno z dostupnych po-
volani vybrané barvy. Vybranou kartu si polozi na
uréené misto na desce svého hrdiny libovolnou
stranou nahoru.

5. Karty presvédceni

Rozdejte kazdému hraci ndhodné jednu kartu
presvédceni. Tu si kazdy hrac polozi na svoji desku
hrdiny.

6. Karty pribéhu
Rozdejte kazdému hraci ndhodné jednu kartu pfi-
béhu. Tu si kazdy hrac¢ polozi na svoji desku hrdi-

ny.

7. URazatele
Kazdy hrac si vezme dva ukazatele v barvé svého
povolani a poloZi je na:

» prostfedni pole na karté presvédcent;

o kartu povolani.

8. Desky spolecnikil

Rozdejte kazdému hraci ndhodné dvé desky spo-
le¢nikd. Z nich si kazdy hrac¢ vybere jednoho spo-
le¢nika a jeho desku si polozi nad svoji desku hr-
diny. Druhého vrati zpét do krabice.

9. Pocatecni Rostky

Kazdy hrac si z pytliku ndhodné vytdhne 6 kostek.
Hodi jimi a jednu po druhé je umisti na svoji desku
hrdiny, podle béinych pravidel pro umistovani
kostek. Vyjimka! Béhem pripravy se nespoustéji akce
vlastnosti.

10. Prehledové Rarty
Kazdy hrac si vezme jednu kartu napovédy a jednu
kartu s cenami.



Priprava nepratel

1. KRarty monster

Vezméte vSechny karty monster oznacené jako
»2+° Dejte stranou vSechna monstra, jejichz barva
se shoduje s barvami povolani hraca. Ze zbyvaji-
cich monster jedno nahodné vyberte. Kartu mon-
stra poloZte na sttil licem nahoru.

2. Rarty dobrodruzstui

Najdéte karty dobrodruzstvi odpovidajici vybra-
nému monstru. Nahodné vyberte jednu od kazdé-
ho druhu. Takto vybrané tfi karty polozte na stiil

pobliz karty monstra licem dol{i, aniz by se na né
kdokoliv dival.

3. Balicek nestulr

Rozdélte karty nestviir podle poctu tecek v pra-
vém hornim rohu na dva bali¢ky a kazdy samo-
statné zamichejte. Balicek s jednou teckou polozte

na balicek se dvéma teckami licem dola. Z vrchu
balicku odeberte urceny pocet karet a vratte je
zpét do krabice. Vrchni kartu balicku otocte licem
nahoru a nechte ji na vrchu balicku.

S rozsitenimi Dablici
a spolecnici a Bestiar
odeberte 18 karet.

S rozsitenim Dablici
a spolec¢nici odeberte
pouze 5 karet.

4. BaliceR dabliki

Zamichejte karty dablika a vytvorte tak balicek
karet licem dolt1 a polozte jej pobliz karet poradi.
Na kazdou kartu pofadi s dablikem polozte

jednu kartu dédblika licem vzhiiru z vrchu balicku
dablika.

Komponenty, které jste pfi této ptipravé nepouZili,
vratte do krabice, nebudete je pti hrani potfebovat.

~> Prehled kola <~

Hra probiha podle pravidel popsanych v pravidlech zdkladni hry. V této kapitole popiSeme pouze zmény
a novd pravidla pfi hte s rozsifenim Déblici a spoleénici.
Diilezité! Béhem hrani se deska spolecnika povazuje za soucast desky hrdiny. Rddek nebezpecnosti

u spolec¢nika vSak neni povazovan za fadek vlastnosti a spolecnikova vlastnost neni povazovana za akci
vlastnosti.

FAZE HAZENT

V nékolika tivodnich kolech hry bude zacinajici hra¢ davat na kazdou kartu potadi dvé kostky.

Dvé kostky s nejnizsimi hodnotami polozi na kartu 1, dvé kostky s nasledujicimi nejniz$imi hodnotami
polozi na kartu 2 atd. Pokud bude vice kostek se stejnou hodnotou, tak se zac¢inajici hra¢ rozhodne,
v jakém potadi je rozmisti na karty poradi.

Jakmile bude z bali¢cku nakupu dobrana karta DobrodruZstvi vold, bude zacinajici hra¢ na kazdou kartu
poradi davat po jedné kostce.

v O

Karty poradi pri hre tri hracu



FAZE PORADI
V tivodnich kolech hry bude kazdy hra¢ umistovat dvé kostky v kazdé Fazi poradi.

Kazdy hrac si vybere jednu z dostupnych karet poradi a obé kostky a poté je jednu po druhé umisti
na svoji desku hrdiny podle béZnych pravidel. Hra¢ mize umistit obé kostky do stejného fadku nebo
kazdou do jiného.

Po umisténi obou kostek mtize hra¢ provést POUZE JEDNU akci vlastnosti v jednom z fadkd, kam
kostky umistil (at uz je to akce vlastnosti, ¢i akce spolecnika).

Pokud je soucasti karty potadi i karta dablika, hrac¢ ziska i jeho kartu. Vlastnost tohoto dablika zac¢ina
ucinkovat na konci Fize poradi a je v platnosti, dokud je dablik aktivni (viz Zahdnéni dablikii).

Po dobrani karty DobrodruZstvi vold kazdy hra¢ az do konce hry umistuje v této fazi pouze jednu kostku.

FAZE NAKUPU

Podle poradi ur¢eného kartou potadi si kazdy hra¢ mtize vybrat jednu z dostupnych karet v nabidce.

Stejné jako v zakladni hte si hra¢ kartu muze koupit, nebo ji odhodit a ziskat za ni zlatdky. Navic se jesté
misto toho muze rozhodnout vyrazit do boje.

Kdyz hrac vyrazi do boje, ziska prilezitost bojovat s nestviirou a také moznost ziskat informace o mon-
stru (viz Jak vyrazit do boje na dalsi strané).

FAZE UKLIDU

Béhem Faze uklidu zacinajici hrac polozi zlataky na karty poradi a na kazdou kartu poradi s mistem pro
déablika polozi jednu kartu dablika (pokud tam jiz dablik neni).

» b - ) e - ()
o> Zahaneéni dabliku <
Kdykoli pfed koncem tvorby hrdiny mohou hraci zahanét své aktivni dabliky. K zahnani dablika hrac
musi zaplatit bud'1 Zeton charisma, nebo 5 zlatak?.

Kdyz hra¢ zazene dablika, oto¢i kartu dablika rubem vzhiru, ale necha si kartu u své desky hrdiny,
nékteré efekty se totiz odvolavaji na karty zahnanych dablik.

Dulezité! Hraci musi mit své karty aktivnich dabliki licem nahoru, zatimco

zahnané dabliky musi mit licem dola.

l...
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o> JaR vyrazit do boje <

Hrac¢ se ve Fazi nakupu muze rozhodnout misto ndkupu nebo odhozeni karty vyrazit do boje. Kdyz
hrac vyrazi do boje, postupuje podle nasledujicich krokf.

Karta nestuliry

Odhalena nestvira je ta, se kterou hrdina musi bojovat. Pokud by chtél bojovat s jinou nestviirou, musi
hrac¢ zaplatit 3 zlataky, aby odhalenou kartu nestviry dal dospodu balicku a odhalil novou z vrchu
balicku. Hra¢ muize tento krok opakovat vicekrat, ale vzdy musi zaplatit 3 zlataky.

Zasoba Rostek
Jakmile si hra¢ vybere nestvliru, musi si vytvorit zasobu bojovych kostek. Hra¢ vzdy ziska 1 bojovou
kostku. Efekt nakarté nestviiry vSak mtize do zasoby pridavat dalsi kostky pti splnéni urcitych podminek.

Zoldaci

Hra¢ muze najmout zoldaky. Pokud chce, mtize utratit 3 ZK nebo 5 zlataki a ziskat 1 bojovou kostku.
Pocet zoldaki, které mtize hrad¢ najmout, neni omezen, hra¢ vsak pokazdé musi zaplatit. Pokud hrac¢
plati za Zoldaka zlatdky, mtize pouzit jeden Zeton charisma, aby jeho cenu snizil o jeden zlatak.

Bojoug hod
Hrac¢ hodi vS§emi bojovymi kostkami ve své zasobé. Pokud zaplati 1 ZK, miiZe jednou libovolnou kostkou
hodit znovu. To opét mtize provést vicekrat, ale vzdy musi zaplatit 1 ZK.

Odmény
Podle vysledku bojového hodu hra¢ ihned ziskd odmény uvedené na karté nestviiry. Nékdy muize byt
soucasti odmeény také akce, kterd je vzdy dobrovolna.

Trofej

Pokud u odmény neni uvedena trofej, vrati hra¢ kartu dospodu balicku karet nestvtir. Pokud je soucasti
odmény trofej, vezme si hrac kartu jako trofej a navic ziska zeton dobrodruzstvi. Pokud jiz hrac vsechny
tfi Zetony dobrodruzstvi ma, ziska 1 ZK.

 Pri ziskani prvni trofeje hrac ziska Zeton lokace.

 DPriziskani druhé trofeje hrac ziska zeton prekazky.

 Dri ziskani tfeti trofeje hrac ziska Zeton tuitoku.
Dulezité! Jakmile hrac ziska Zeton dobrodruzstvi, mtize se ihned skryté podivat na odpovidajici kartu
dobrodruzstvi. Navic se na ni mtze podivat kdykoli poté.

Nakonec hra¢ odhali novou nestviiru a vsechny bojové kostky vrati do spole¢né zasoby.

> Utrata bodt zkusenosti (ZK)

Body zkuSenosti budou hradi ziskavat predevsim za porazené nestviry, karty dobrodruzstvi a diky
schopnostem na kartach ndkupu. Vyuzivat je mohou nékolika zptisoby:

1ZK Znovu hodit 1 bojovou kostkou. Lze vyuZit pfi boji s nestviirou nebo s monstrem.
2ZK Odlozit Zeton zranéni. Nelze provést po skoncent tvorby hrdiny.

Lze provést pouze pted hodem bojovymi kostkami pfi souboji

3ZK Najmout zoldaka. .
s nestviirou nebo monstrem

Nelze vyuzit k provedent akce spolecnika.

5ZK Vyuzit libovolnou akci vlastnosti. Wbz peaiie o Sanl ey i



o> Souboj s monstrem o~

Konec tvorby hrdiny nastane v okamziku, kdy maji vSichni hraci na své desce hrdiny umisténych
21 kostek. Poté nasleduje zavére¢na bitva s monstrem!

Karta monstra
Kazdé monstrum ma specialni schopnost, ktera ovlivni kazdého hrace. Mize se jednat o rizna omezeni
nebo negativni efekty.

Zasoba Rostek

Kazdy hrac si vytvori svoji zdsobu bojovych kostek. Kazdy ziska automaticky 1 kostku (v dalsich krocich
mohou hradi ziskat dalsi kostky).

Karty dobrodruzstui
Hradi postupné odhali a vyhodnoti vsechny karty dobrodruzstvi: nejprve kartu lokace, poté kartu
prekazky a nakonec kartu utoku.
» Po odhaleni kazdé karty si hraci prectou jeji efekt a urci, kdo ma narok na ziskani vyhody z dané
karty (bud ZK, nebo bojové kostky). Vyhodu mohou ziskat pouze hraci, ktefi maji také odpovidajici
zeton dobrodruzstvi.

o Hradi, ktefi neziskali odpovidajici Zeton dobrodruzstvi, nejenze nemohou ziskat uvedenou
odménu, ale ani se s nimi nepocitd pfi porovnavani naroku na zisk odmény.

o Pokud by na odménu z karty dobrodruzstvi mélo narok vice hraci, ziskaji odménu vsichni, ktefi
podminky splni.

Zoldaci
Kazdy hrac¢ si mtize najmout zoldaky. Pokud chce, mtize utratit 3 ZK nebo 5 zlataki a ziskat 1 bojovou
kostku. Pocet zoldakd, které miize hra¢ najmout, neni omezen, hrac¢ véak pokazdé musi zaplatit.

Bojové hody
Kazdy hrac¢ hodi vSemi bojovymi kostkami ve své zasobé. Pokud zaplati 1 ZK, miize jednou libovolnou
kostkou hodit znovu. To opét miize provést vicekrat, ale vidy musi zaplatit 1 ZK.

o Do vsech opakovanych hodech ziska kazdy hra¢ konecny vysledek. Tento vysledek jesté mohou
upravit schopnosti nékterych monster.

e Zetony zranéni a vyznamendani také upravuji tento vysledek. Hraci si pfi¢tou jedna za kazdy sviij
Zeton vyznamenani a odeCtou jedna za kazdy sviij Zeton zranéni.

Odmény

Jestlize je hracav vysledek bojového hodu nizsi nez sila monstra, hra¢ neuspél a neziska zadné body
povésti. Je-1i v§ak hraciv vysledek bojového hodu stejny nebo vyssi nez sila monstra, ziska body povésti
podle hodnoty svého vysledku.

Bonus pro Sampiona

Hrac¢ s nejvyssim vysledkem bojového hodu ziskd body povésti navic jako
bonus pro sampiona. Jestlize stejného vysledku dosdhne vice hract, ziskaji
bonus vsichni tito hraci. JestliZze monstrum nema uvedeny bonus pro
Sampiona, neziska jej nikdo.




oo Zaverecne bodovani <
Zavéretné bodovani probiha podle pravidel zakladni hry. V této kapitole si fekneme pouze o zménach
v tomto rozsifeni.

CIrovA HODNOTA SPOLECNIKOVY NEBEZPECNOSTI

Hradi sectou hodnoty kostek na desce spolecnika, aby ziskali kone¢nou hodnotu spole¢nikovy nebez-
pecnosti. Je-1i tato hodnota v rozsahu uvedeném na desce spole¢nika, ziska hra¢ uvedené body povésti.

SPOLECNIRIV PRIBEH
Hradi zkontroluji pozice a barvy kostek na desce spolecnika. Jestlize se barva a pozice nékteré z kostek
shoduji s pribéhem spolecnika, ziska za né hrac nasledujici body povésti:

e 0 bodt povésti za 0-1 shodnou kostku;

e 1bod povésti za 2 shodné kostky;

e 3 body povésti za 3 shodné kostky.

oo Poznamky e

Obecné: Je-li kdykoli rozpor mezi texty v pravidlech a na kartach, text na kartich ma vzdycky prednost.

Batoh: Na této karté muze mit hra¢ ulozené az Ctyfi kostky. V jednom tahu z ni mtize hra¢ presunout
libovolné mnozstvi kostek na desku hrdiny. Hra¢ na karté nikdy nesmi mit vice kostek, nez je pocet
volnych mist na jeho desce hrdiny. Pokud hra¢ ulozi kostku na kartu Batoh, neprovede zZadnou akci
vlastnosti ani neziska zlatak za zlatou kostku. Tyto odmény hra¢ ziskd az pii umisténi kostek na desku
hrdiny. Batoh nezabird misto v rukach hrdiny.

Nelitostny: Hrac¢ s touto kartou si pfi kontrole splnéni podminky na této karté nepficita ptipadny
bonus pro Sampiona.

Ovladajici (krotitelova schopnost): Hrac s touto schopnosti mtize nejprve bojovymi kostkami hodit
a poté se rozhodnout, zda si zvoli hozeny vysledek, nebo pouzije aktudlni hodnotu nebezpecnosti svého
spole¢nika.

Prohnany: Vzdy kdyz hrdina s touto kartou ziska libovolné mnozstvi ZK, musi se ihned rozhodnout,kolik
ZX si ponechd a kolik umisti na tuto kartu. Body ZK nelze na tuto kartu presouvat dodate¢né ani neni
mozné pozdéji body ZK z této karty platit.

Pfivolavani: Jestlize hra¢ vyuzije tuto kartu, smi polozit jednoho ze svych aktivnich dablika na
libovolnou kartu poradi. Nezalezi pfitom na tom, jestli na karté poradi jiz néjaky dablik je ani zda je
na karté poradi misto urcené pro dablika. Hra¢, ktery si takovou kartu poradi vybere, poté dostane
vsechny dabliky na této karté.

Vyjasnéni: Kdyz hrac ziska tuto kartu, mtize odebrat kostku a znovu ji umistit. Znovu umistit kostku
musi podle béznych pravidel pro umistovani s vyjimkou pole, kam ji umisti. Hra¢ nemusi kostku umistit
na volné pole nejvice vlevo, ale mtize ji umistit na kterékoliv volné pole na své desce hrdiny. Pokud se
po odebrani kostky uvolni pole pfed jinymi kostkami, ziistavaji kostky na misté a neposouvaji se tak,
aby volné pole zaplnily.




o> Hra pro jednoho hrace <

Pokud hrajete hru pro jednoho hrace, fidte se
vSemi pravidly popsanymi vySe s nasledujicimi
zménami.

PRIPRAVA HRY
Karty nakupu, DobrodruZstvi vold a poradi pfiprav-
te podle pravidel pro dva hrace.

Pred vlozenim karty DobrodruZstvi vold do balicku
odlozte dvé karty z vrchu bali¢ku vedle odhazova-
ctho bali¢ku. Vytvofite tak bali¢ek ,odpadka®

Z pytliku s kostkami odeberte 2 zlaté kostky a dejte
je stranou. Budou to ,nepratelské kostky.

Vyberte monstrum z karet oznacenych ,1

PRUBEH KOLA
Faze hazeni
Faze hazeni probihd stejné jako pfti hte vice hraca.

Faze poradi

Hra¢ provede svij tah a poté se podiva, zda je,
v zavislosti na zvolené karté poradi, nutné hazet
nepratelskymi kostkami.

Pokud si vybere kartu poradi ,1% nepftatel-
skymi kostkami se nehdzi.

Pokud si vybere kartu poradi ,,2“, hodijednou
nepratelskou kostkou.

Pokud si vybere kartu se symbolem 2, hodi
obéma kostkami. Padne-li na obou kostkach
stejna hodnota, hazi jednou z kostek znovu,
dokud nebudou hodnoty na kostkach rozdilné.

Kazdy vysledek na kostce odpovidd jednomu
z nize uvedenych efektt, které musi hra¢ po hodu
vyhodnotit.

Kartu v nabidce nejvice vlevo odhodte na

balicek odpadkii.
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Druhou kartu v potadi v nabidce odhodte
na balicek odpadkai.

: Tteti kartu v poradi v nabidce odhodte na
bali¢ek odpadkad.

: Kartu v nabidce nejvice vpravo odhodte
na balicek odpadkii.

Odhalenou kartu nestviry dejte dospodu
balicku a odhalte novou nestviiru.
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Faze nakupu
Jakmile hra¢ dokon¢i Fazi ndkupu, odhodi z na-
bidky na odhazovaci bali¢ek kartu nejvice vlevo
v nabidce. Ostatni karty z nabidky odhodi na ba-
licek odpadka.

Faze uklidu
Faze uklidu probiha stejné jako pfi hte vice hraca.

SOUBO3 S MONSTREIM

Konec tvorby hrdiny nastane, stejné jako ve hte
vice hracd, poté, co hra¢ na svoji desku hrdiny
umistf 21. kostku.

Pfi vyhodnocovani karet dobrodruzstvi musi brat
hrac v potaz také poznamky oznacené jako ,,1 hrac*
Ve hie jednoho hrace musi hra¢ kromé vlastnictvi
patficného zetonu splnit i tuto poznamku, aby
mohl ziskat uvedenou odménu.

Jestlize je hractiv bojovy hod nizsi nez sila mon-
stra, hra¢ nejenze neziska zadnou odménu, ale
jeho hrdina je zabit a hra¢ ihned prohrava.

ZAVERECNE BODOVANT

Zavérecné bodovani probiha stejné jako pii hte
vice hracu.

Navic za kazdych 8 zlatak, které hraci zbyly, ziska
1bod povésti.

Pfi hie bez rozsifeni Bestidf si hrac k celkovému
vysledku pficte 5 bodt poveésti.

V zavislosti na celkovém vysledku hrac zjisti, jaké
hodnosti jeho hrdina dosahl.

Monstrobijec 47+
Opravdovy hrdina  43-46
Sampion 38-42
Skvély bojovnik 34-37
Dobrodruh 29-33
Zoldak 25-28

Obyvatel <24



=> Rychly prehled <

PRUBEH HRY

1. Hazeni
Zacinajici hrac vytahne z pytliku kostky, hodi jimi a rozmisti
je na karty poradi.
o Pred odhalenim karty DobrodruzZstvi vold — 2 kostky na
kazdou kartu.
o Po odhaleni karty Dobrodruzstvi vold — 1 kostka na
kazdou kartu.

2. Poradi
Kazdy hrac¢ v poradi provede nasledujici kroky:
o Vybere si kartu poradi.
o Umisti kostky nebo kostku na desku hrdiny.
o Piipadné zisk4 zlatiky a/nebo débliky.
o Provede jednu akci vlastnosti.

3. Nakupy
V poradi uréeném kartami potadi kazdy hra¢ provede jedno
z nasledujicich:
o Koupi si jednu kartu z nabidky.
o Odhodijednu kartu z nabidky a dostane za ni 2 zlatéky.
 Vyrazi do boje s nestviirou.

4. URlid
Hradi pfipravi hru pro dalsi kolo:
o Kazdy hrac si obnovi jednu kartu dovednosti.
o Kazdy hra¢ odhodi v§echny své Zetony charisma.
o Nepouzité kostky se vrati do pytliku a odhodi se zbyva-
jici karty z nabidky.
o Doplni karty ndkupu v nabidce.
o Pfipravi karty poradi.
Novym zacinajicim hrd¢em bude hrd¢ po levici zacinajictho
hrdce.

PREHLED CEN

Platba ZK / Zlataky
e 1ZK — novy hod bojovou kostkou
o 27K — odhozeni Zetonu zranéni
o 37ZK/5 zlatikii — jedna bojova kostka
o 5ZK — provedeni akce vlastnosti
o 3zlatdky — odhaleni nové karty nestviry
e 5zlatdkt /1 CHA — zahnani dablika

Zisk zlataka
o 1zlatdk — dokonceni fddku vlastnosti nebo spole¢nika
o 1zlatdk — vybér karty poradi
o 2 zlatdky — umisténi zlaté kostky

o 2 zlatdky — odhozeni karty z nabidky
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oo Tolrci hry e
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