wrod

V poslednich mésicich roku se stromy zbarvuji do Zivych odstint Zluté, oranzové
a Cervené. Kombinace chladného pocasi a plsobivych pohled déla z podzimu jed-
no z nejlichvatnéjsich obdobi v Japonsku. Studeny vitr, tanec listi padajiciho z ja-
vorll a zvifata pripravujici se na zimni spanek vytvareji romanticky obraz, na ktery
navstévnici nikdy nezapomenou.

Navstivte cisar'skou zahradu, obdivujte krasy prirody a nechte se okouzlit nadher-
nymi barvami podzimniho Japonska.

cit HRY

Hrddi se snazi ziskat co nejvice vitéznych bodu. Pokousi se spinit své cile a nasbirat
co nejvice cennych podzimnich listl v cisarské zahradé. Vitézem se stava hrag, kte-
ry ma na konci hry nejvice vitéznych bodd.

DBSAH HRY
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e Prvni hrac. Prvnim hracem je zvolen ten, kdo naposledy sebral list ze zemé.

e Karty listt. Ve 4 hracich pouZijte vSechny typy listl (6). Pri 3 hradich pouzijte
pouze 5 typu listd, pri 2 hracdich pouzijte pouze 4 typy list(: 14 karet kazdého
nepouzivaného typu listl vrat'te zpét do krabice. Zamichejte zbyvajici karty
listd a kazdému hraci rozdejte 6 karet @. PoloZte bali¢ek zbyvajicich karet
licem dol doprostred stolu @: Vezméte 4 karty a poloZte je vedle bali¢ku
- sefadte je do oddé&lenych sloupcd licem nahoru podle typd listd. Cisla na
kartdch musi byt viditelna, proto doporucujeme umistit karty do sloupct
mirné posunuté €.

Kazdy typ listG obsahuje ndsledujici karty: 5 karet hodnoty ,,0% 4 karty ,,1%
3 karty,,2“ a 2 karty ,,3“

POZNAMKA: Zaludy pro bonus za sousedici Zaludy (viz odstavec Bonus za
sousedici Zaludy) jsou pouze na kartdch s hodnotou ,,0“ nebo ,,1 na levé/
pravé strané nebo na obou strandch. Tmavé symboly v levém a pravém hor-
nim rohu pripominaji, Ze karta Zalud na sobé md.

Zetony cild. Odstrarite Zetony vztahuijici se k nepouzivanym typam listd, poté
nahodné vezméte a odhalte mnoZstvi Zetoni rovnajici se poctu hraci + 2 @).
Polozte je licem nahoru na stdl v dosahu vSech hraca.

Zetony bran (zadni strana Zetond cild). Do stfedu stolu umistéte pocet Zetond
rovnajici se poc¢tu hracd + 2 (5] Zbylé Zetony odloZte do krabice. V této partii
nebudou pouzity.

Karty krajiny. Abyste se seznamili s cisarskou zahradou Momidzi, mdzete
pouzit sadu ucebnich karet krajiny. Pro svou prvni hru dostane kazdy hrac
sadu tri karet krajiny se stejnym symbolem. (Napt. 3 karty krajiny se symbolem
kvétiny ®.)

Pro dal3i hry odstrarite karty se symboly @ (3) a @ (3). Zamichejte zbyvajici
karty krajiny a 3 z nich poloZte doprostred stolu. V poradi po sméru hodinovych
rucicek a pocinaje prvnim hracem si kazdy hrac vybere jednu kartu krajiny
a poté odkryje novou z bali¢ku. Pokracujte, dokud kazdy hrac neziska 3 karty
krajiny. Vybrané karty krajin hraci umisti do svého osobniho prostoru pred sebe
tak, aby vytvorily souvislou krajinu. Zbyvajici karty krajin umistéte do krabice,
v této partii nebudou pouzity.

Zetony zaludd. Prvni hr&¢ si vezme 4 Zetony zaludd, v3ichni ostatni hradi si pak
vezmou 5 zeton Zaludd @. Zbyvajici Zetony dejte do zdsoby, v dosahu viech
hracd @.




TAH HRACE

Kola probihaji po sméru hodinovych rucicek od prvniho hrace. Béhem svého
tahu mdze hrac provést pouze jednu ze tff hlavnich akci:

A - Sbirat karty list( z nabidky na stole;

B - Zahrat karty listt do svého osobniho prostoru;

C - Aktivovat Zeton cile.

Bé&hem svého tahu mohou hradi provést také tyto nepovinné akce:

¢ Pouzit schopnost krajiny;

e Odlozit 2 libovolné karty z ruky a ziskat 1 Zzeton Zaludu.

Hra¢ midze provést jednu z nich nebo obé, kazdou vsak pouze jednou béhem
svého tahu.

POZNAMKA: Na konci svého tahu mohou mit hrdéi v ruce maximdlné 8 karet
listd. Prebyvajici karty musi byt odloZeny. Vsichni hrdci mohou kdykoli zkont-
rolovat karty v odklddaci hromddce.

A - SBIRANI KARET LISTU

Hrac si vezme cely sloupec karet listl z nabidky a prida si jej do ruky.

Predtim, nez si karty vezme, se mdze rozhodnout vratit 1 Zeton zaludu do za-
soby a odhalit z balicku 4 nové karty. Prida je do stavajicich sloupcd v nabidce -
sefadi je podle jejich typu. Teprve poté pokracuje zahranim akce sbirani karet
listd.

Vyjimka: Pokud je v urcitém sloupci listl jiz 6 karet, odloZte kartu daného typu
ihned po jejim odhaleni.

Nabidka karet list( uprostred stolu by nikdy neméla byt prazdnd. Pokud na
konci akce ,,Sbirdni karet list(“ nezbyvaji na stole Zddné sloupce, pak ihned
automaticky odhalte a sefad'te 4 karty listG (toto neni akce).

B - ZAHRANIi KARET LISTU DO SVEHO OSOBNiHO PROSTORU

Hraci karty listd hraji pfed sebe do svého osobniho prostoru. Radi je tam v hromad-
kach podle jejich typu zacinajicich &islem ,,0. Karty musi byt zahrdvdny na sebe:
disla na kartach vespod tak nebudou vidét. Na kazdou hromadku maize hrac polozit
kartu se stejnym cislem, jaké ma karta pod ni, nebo kartu s bezprostfedné nasleduiji-
cim &islem. Napr. nelze zahrat ,,2“ na,,0

Neni vS8ak moZné zahrdt Zadnou kartu na ,,3“. Ta zobrazuje japonskou branu, coz
pripomind, Ze hromadka je uzavrena. Pokazdé, kdyz hra¢ hromadku listd uzavre
kartou o hodnoté ,,3“ poloZi na ni Zeton brany.




POZNAMKA: Pokud
v poslednim kole hry do-
jdou Zetony bran a hrdc
tak nem0ze hromddku
Zetonem uzavrit, pova-
Zuje se hromddka s cis-
lem ,,3‘“ nahore stejné za
uzavrenou.

Hromadky karet listl jsou umistény vedle sebe v osobnim prostoru. Pro kazdy typ
listu mGze byt pouze jedna hromadka. Hra¢ nemize zalozit novou hromadku mezi
hromadkami, které jiz mda pred sebou na stole umistény. Chce-li hrac zahrat karty
listd do svého osobniho prostoru, mize si vybrat jednu z nasledujicich akci:

¢ Zahrat 2 nebo vice karet list( rdznych typt a poté aktivovat bonus za sousedici Zaludy.

POZNAMKA: Po zahrdni karet jiz nelze pofadi hromddek ménit. Hrdci navic
nikdy nemohou pocitat karty v hromddkdch souper ani ve svych vlastnich.
Pamét mazZe byt skutecné rozhodujicim prvkem pro vitézstvi ve hre.




BONUS ZA SOUSEDICI ZALUDY

Pokud po zahrani réznych typd karet listd sousedi dva symboly Zaludi na dvou
sousednich kartach list a jsou na konci tahu hrace stale viditelné, hrac ziska
2 zetony zaludd. Je mozné takto ziskat vice nez 2 Zetony zaludd, pokud jsou
v fadé vice nez 2 sousedici symboly.

POZNAMKA: Bonus za sousedici Zaludy hrd¢ ziskd pouze tehdy, pokud zahrdl
dva nebo vice riznych typt karet listt. Sousedici symboly ale nemusi byt na
kartdch, které zahrdl v aktudlnim tahu!

C - AKTIVACE ZETONU CiLE

Za 3 zetony Zaludl mohou hrédi aktivovat (koupit si) dostupny Zeton cile (jejich
efekty najdete v seznamu zeton@ cild). Hra¢ umisti aktivovany Zeton cile ve
svém osobnim prostoru tak, aby byl viditelny pro vSechny hrace, a stava se jeho
vlastnikem.

Kazdy hrac se méze béhem hry pokusit splnit aktivovany Zeton cile, i kdyz neni
jeho vlastnikem. Na konci hry maji splnéné Zetony cild hodnotu urcitého poctu
vitéznych bodt (viz ¢ast Zavéredné bodovani).

SCHOPNOSTI kRAJIN

Ve svém tahu mlze hrac vyuzit schopnost krajiny umisténim Zetonu Zaludu na
jednu ze svych karet krajiny. Kazdou schopnost Ize béhem hry vyuzit pouze jed-
nou. Schopnosti karet krajiny jsou vysvétleny na strané 11 pravidel.

POZNAMKA: Zeton Zaludu pouZity k aktivaci schopnosti se nezapo¢itdvd
do konecného bodovdni.

koNEC HRY

Hra kondi, jakmile je vycerpan bali¢ek karet nebo jakmile uprostred stolu nezd-
stavd uz zadny Zeton brany. Kazdy hrac, véetné toho, ktery spustil konec hry,
odehraje jesté jeden, posledni tah.




ZAvEREENE BOBOVANI

ECNE BOLOVAN

Hrddi odstrani Zetony Zalud umisténé na kartdch krajiny a spocitaji si skore tak-

to:

¢ Za kazdou hromadku karet listd ve svém osobnim prostoru ziskaji hraci pocet
vitéznych bodd, ktery se rovna po¢tu karet na této hromadce vynasobenému
hodnotou uvedenou na jeji svrchni karté (napr. pokud ma hrac 5 karet na hro-
madce s cislem ,,3“ navrchu, ziska 15 bodd).

¢ RGzové Zetony Zaludl maji kazdy hodnotu 5 vitéznych boda.

&)": @ Y _l'

5x3=15
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o Zluté Zetony zaludd maiji kazdy hodnotu 1vitézného bodu.
¢ Kazdy splnény Zeton cile ma hodnotu ur¢itého po¢tu boda podle nasledujici-
ho pravidla:
e 10 bodd, pokud je vlastnikem Zetonu hrag, ktery kol splnil,
o 3 body, pokud hrag, ktery splnil ikol, neni vlastnikem zetonu.
Pokud jeden nebo vice hraci dosdhnou remizy, vSichni ztGi¢astnéni hradi si
vezmou 3 vitézné body s vyjimkou vlastnika Zetonu, ktery si v pripadé remizy
vezme 10 vitéznych bod.
Vitézem se stava hrac s nejvyssim poctem bodu. V pripadé remizy vyhrava hrag,
ktery ma v ruce nejvice karet. V pripadé dalsi remizy se vitézstvi déli.




VSEDBECNA PRAVIDLA

Sélo verze této hry se hraje stejné jako verze pro vice hracd, s nékolika zménami:

¢ Na zacatku hry si vezméte 4 Zetony Zaludd.

¢ Vezméte si karty krajiny podle pravidel scéndre: jsou oznaceny pismenem.

¢ Pouzivejte pouze typy listd poZzadované v pravidlech scénare.

e Pri sbéru karet listd nikdy nemuazete doplnit nabidku uprostred stolu tim, Ze
vratite 1Zeton Zaludu do zasoby.

e Kdyz seberete sloupec karet z nabidky uprostred stolu, odloZte z nabidky
vSechny zbyvajici karty a ihned odhalte 4 nové karty z balicku.

Upfesnéni: Pokud diky schopnosti krajiny F seberete vrchni kartu listu ze sloupce a ziskdte
2 Zetony Zaludd, zbyvajici karty v nabidce se neodklddaji.

Pokud prostrednictvim schopnosti krajiny B seberete 2 sloupce karet, odloZte zbyvajici karty
znabidky jako obvykle.

Pri zahrdvani karet prostrednictvim schopnosti krajiny E nemusite odkladat kartu z ruky.
KdyZ pouzijete schopnost krajiny D, nemusite odhazovat zbyvajici karty z nabidky.

e Kdyz zahrdvate karty do svého osobniho prostoru, musite také odlozit 1 kartu
z ruky; nicméné nemusite odloZit nic, pokud po zahrdni karet nemate v ruce
zadné dalsi karty.

e Kdyz aktivujete Zeton cile, odloZte vSechny sloupce karet listl z nabidky
a okamzité odhalte 4 nové karty z balicku.

e Ceny, vyznamy a pozadavky Zeton cilt se méni podle pravidel scénare.

e Hra konci, kdyZz nemuzete odhalit 4 nové karty listl, protoze balicek je
vycerpan. Mdzete jesté provést jednu posledni akci.

e Vitézstvi nebo prohra se ridi podminkami vitézstvi ve scénari.
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SCENAR T: STUDENY VANEK (STREDN()
PRIPRAVA HRY
¢ Pouzijte pouze 3 typy listd: hnédé, zelené, fialové (42 karet).
e Na zacatku si z balicku do ruky doberte 6 karet.
¢ Hrajte s nasledujicimi krajinami: A-E-C (kazda pouze jednou).
* Pouzivejte pouze nasledujici Zetony cilt a u nich uvedené ceny a vyznamy:




Pozadavek: Tyto Zetony cild si vezméte pouze v pripadé, Ze jste uz zahrdli
alespori jednu kartu na odpovidajici hromadku listt (mdZe to byt i,,0).
Cena: Cena téchto Zetond cilt zavisi na hodnoté uvedené na karté navr-
chu prislusné hromddky karet listd ve vaSem osobnim prostoru.

Pozadavek: Na prostfedni hromdadce ve svém osobnim prostoru méte
nejvyssi pocet karet (pro uréenf nejvyssiho poctu karet musi byt ve va-
$em osobnim prostoru alespori 1 karta od kazdého typu listd).

Cena: 3 Zetony Zaludd.

O (¢

PoZadavek: Mate alespori 4 karty hodnoty ,,0¢ (bud v ruce a/nebo vidi-

telné ve vasem osobnim prostoru).

Cena: 3 Zetony zaludd.

PODMINKY VIiTEZSTVi

¢ Na kazdé hromadce jste ziskali alespori 10 vitéznych bodd;
¢ Na prostredni hromddce ve své osobni oblasti mate nejvyssi pocet karet (ve
srovnani s ostatnimi hromadkami ve vasem osobnim prostoru)

e Vlastnite alespori 3 Zetony cilG. //
SeENAR Z: MEDITACE (STREDNI)

PRIPRAVA HRY
e Pouzijte pouze 4 typy listd: ¢ervené, zelené, Zluté, hnédé (56 karet).
e Na zacatku si z bali¢ku do ruky doberte 4 karty.
¢ Hrajte s nasledujicimi krajinami: F (2 karty) a B (1 karta).
¢ Pouzivejte pouze nasledujici Zetony cilt a u nich uvedené ceny a vyznamy:
Pozadavek: Tyto Zetony cild si vezméte pouze v pripadé, Ze jste uz za-
hréli alespori jednu kartu na odpovidajici hromadku listd (mUze to byt
i
Cena: Cena téchto Zetond cild zavisi na hodnoté uvedené na karté navr-
chu prislusné hromadky karet list(i ve vaSem osobnim prostoru.
PODMINKY VITEZSTVI
o Mate 4 hromadky karet listi a navrchu kazdé hromadky je karta hodnoty alespori, 1
e Mate 10+ bodu ve trech riznych hromadkach (kazda 10+ bodi) a jejich typim
odpovidajici zetony cild;
e Mdte 10 a vice Zeton( Zaludd.




30%!44‘& 4: ROVNODENNOST (OBTIiZNY)

PRIPRAVA HRY

e PouZijte pouze 3 typy listl: Cervené, oranzové, zluté (42 karet).

¢ Na zacatku si z balicku do ruky doberte 6 karet.

¢ Hrajte s nasledujicimi krajinami: D-B-G (kazdd pouze jednou).

* Pouzivejte pouze nasledujici Zetony cilt a u nich uvedené ceny a vyznamy:

Pozadavek: Tyto Zetony cild si vezméte pouze v pripadé, Ze jste zahrdli
alesponi jednu kartu na odpovidajici hromadku listd (mGze to byt i,,0).

Cena: Cena téchto Zetont ¢ilt zavisi na hodnoté uvedené na karté navr-
chu prislusné hromadky karet listt ve vasem osobnim prostoru.

Pozadavek: Na kazdé hromddce ve vasi osobni oblasti je viditelna brédna
Torii.
Cena: Polovina vasich Zetond Zaludd (zaokrouhleno dol@).

PoZadavek: Mate alespori 5 Zetond Zalud.
Cena: Polovina vasich zeton( zaludt (zaokrouhleno dol).

PODMINKY VITEZSTVI
¢ Navrchu kazdé hromadky mate zeton Torii.

¢ Vlastnite 4 a vice Zetond Zaludt.
e Mdte alespori 3 Zetony cild. @/@/
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KAWRTY KRASIN

A Pokud se jako hlavni akci rozhodnete zahrat karty listd do svého
osobniho prostoru, miZete jednou preskocit jedno ¢&islo (napt.
zahrét,,2“ na,,0“ nebo zadit novou hromadku s ,,14).

B Pokud se jako hlavni akci rozhodnete sebrat karty listd, mézete
si z nabidky vzit az dva rizné sloupce. MiZete si vzit pouze celé
sloupce a celkovy pocet sebranych karet nesmi prekrocit 4.

C MiZete zménit pozice hromddek listd ve svém osobnim prostoru
a poté si vzit 2 Zetony Zaludd ze zdsoby.

D Pokud se jako hlavni akci rozhodnete sebrat karty list(i, neberte si
sloupec viditelnych karet z nabidky. Vezméte si misto toho do ruky
svrchni 4 karty z balicku karet listd. Jednu z nich odloZte.

E Pokud se jako hlavni akci rozhodnete sebrat karty listd, mdzete
navic zahrat az dvé karty z ruky do svého osobniho prostoru podle
béznych pravidel.

F Vezméte si svrchni kartu listu ze sloupce v nabidce a ziskejte
2 Zetony Zaludd.

G Vezméte si 1 odloZenou kartu listu dle vlastniho vybéru.

H Pokud se rozhodnete jako hlavni akci zahrat 1 nebo 2 karty listd
stejného typu, mizete si okamzité koupit Zeton cile. Pripadné
muZete vymeénit jeden ze svych Zetonl cilt za Zeton cile ze zasoby.

| Pokud se rozhodnete jako hlavni akci aktivovat Zeton cile, mdZete si
také vzit jeden sloupec karet z nabidky.

J Pokud se jako hlavni akci rozhodnete zahrat karty, miZete zahrat
az 4 karty na 2 rzné hromadky.

K Pokud se jako hlavni akci rozhodnete sbirat karty, seberte az
3 svrchni karty ze t¥i riznych sloupcd v nabidce podle svého
vybéru.

L Odlozte libovolny pocet karet z ruky a za kazdou odloZenou kartu
si ze zasoby vezméte 1 Zeton zaludu. Poté si ze zasoby vezméte
2 Zetony Zaludu navic.

M Pokud se jako hlavni akci rozhodnete zahrat karty listd, mdzete
navic zahrat az 2 karty listG pod libovolnou hromadku bez symbolu
Torii na svrchni karté. Neni nutné, aby se typ listu shodoval.

N Postupné, jednu po druhé, si dobirejte 4 karty. Pokud muzete,
poloZte je primo na své hromdadky, jinak je umistéte do sloupcl
v nabidce. Po provedeni akce ziskdte bonus za sousedici Zaludy.

1
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ZETONY eltit
Méjte nejvyssi pocet karet urcitého typu listu.

Méjte nejvyssi pocet karet v jedné hromadce.

Méjte nejvyssi soucet hodnot karet svych vrchnich listd (sectéte
hodnoty vSech vrchnich karet na vSech hromadkach ve svém
osobnim prostoru).

Méjte nejvyssi pocet hromddek se symbolem Torii navrchu.
Méjte nejvyssi pocet zaludt.

Méjte nejvyssi soucet poctu rliznych hromadek a neaktivo-
vanych schopnostf krajiny.

Méjte nejvyssi pocet zahranych karet ,,0“ ve vSech svych
hromdadkdch (nemusi byt nutné viditelné).

Mg&jte nejvyssi pocet karet v Cervenych, oranzovych a Zlu-
tych hromadkdach dohromady.

Méjte nejvyssi pocet karet v zelenych, fialovych a hnédych
hromadkach dohromady.

Méjte nejnizsi pocet zahranych karet ve svém osobnim pro-
storu.

Na konci hry méjte nejvyssi pocet karet v ruce.




