


Uvod

Stadi jen sklopit zrak a z hvézdné noéni oblohy shlédnout na
planetu pod nami, abychom vidéli, Ze krdsa nas obklopuje!
Biomy planety Zemé jsou stejné& rozmanité a podivuhodné jako
ZivoCichové, ktefi je obyvaji.

Pod hvézdami je strategickd karetni hra pro 2-5 vyzkumnikd.
Hra&i sbiraji karty, které predstavuji jejich pozndmky k osmi
rdznym biomam: subtropické pousti, savané, destnému pralesu,
severoamerickému chaparralu, stepim, lesu mirného pdsma,
tajze a arktické tundre.

Bude va3 denik s pozndmkami o vyzkumu bioml planety
dostateZné rozséhly a pestry, abyste vynikli nad svymi kolegy?



Komponenty

103 karet biom( 6 karet mrakd 1 karta
slunce
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°

1 karta konce hry 1 karta 1 bodovaci
zalinajiciho hrace blok

Pfiprava hry

1. Podle po&tu hra&h pfipravte baliéek karet biomd. Odlozte do
krabice vechny karty biom0 uréené pro vétsi polet hraéd, nez
je poet hraé&l hrajicich hru.

5 hracéa 4 hraci 3 hraci 2 hraéi
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Odloste véechny Odlozte sefhny Odlozte vsevchnly
[ karty oznagené karty oznagené
karty oznalené
symboly symboly

symbolem (5). /. ®/®/6.

Pouzijte viech
103 karet.




2. Zamichejte bali¢ek biomd. Na zalatek rozdejte kazdému
hraéi t¥i karty biomt. Na své karty se hraéi mohou podivat,
karty soupefl by vidét neméli.

3. Do bali¢ku biom vloZte kartu konce hry. Podle po&tu hraca
odpoditejte uvedeny pocet karet a na né polozte kartu konce
hry. Zbyvajici karty biomd poloZte na kartu konce hry.

5 hracéa 4 hraci 3 hraci 2 hraéi

Pod kartu kon- = Pod kartu kon- = Pod kartu kon- = Pod kartu kon-
ce hry dejte ce hry dejte ce hry dejte ce hry dejte
15 karet. 12 karet. 9 karet. 6 karet.

4. Sest karet mrakd vylozte do fady doprostied stolu sefazené
od nejnizsiho &isla po nejvyssi. Vedle karty s &islem 1 polozte
bali¢ek karet biomd. Kartu slunce poloZzte vedle karty s &islem 6.

5. Z bali¢ku karet biomd odhalte Sest karet a na kazdou kartu
mraku poloZte jednu z nich. Poté z bali¢ku karet bioml odhalte
dalsi dvé karty (které musi mit rozdilna &isla) a kazdou polozte
na kartu mraku se stejnym Cislem.

6. Ndhodné vyberte zaéinajiciho hrace a dejte mu kartu zaatku
hry. Za&inajici hra& zahaji hru.
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Popis karty biomu

Karta biomu

Symbol biomu
Cislo
Cetnost biomu

1 te¢ka = nizka

2 tecky = stredni
3 tecky = vysoké

Nézev biomu
Symbol poétu
hraga

Fakt




Cil hry

Cilem hry je sbirat sady karet. At uz sad shodnych karet (ze stej-
ného biomu), tak i sad rGznych karet (z rdznych biomd). Pozice, na
které je karta v deniku hréce umisténa, uréuje, jak bude na konci
hry obodovana.

Hraci véak nemohou vykladat karty z ruky pfimo do svého deniku.
Hra&i karty z ruky vykladaji na jednu z karet mrakd a poté si musi
vzit vdechny karty z jiné karty mrakd a vzit si je do ruky, nebo je
vylozit do svého deniku.

Hra&i musi z ruky vyloZit kartu kazdy tah, a musi tedy peclivé
zvazovat, jestli karty vyloZit do deniku, nebo si je vzit do ruky.
Hraéi sice chtéji rozsifovat svij denik, ale zdrovefi nechtéji, aby
jim karty v ruce dosly.

Pribéh hry

Hraje se na tahy. Nejprve odehraje svij tah za&inajici hrag, po ném
pokracuje svym tahem néasledujici hra¢ po sméru hodinovych ruéi-
ek atd. Takto hraéi pokracuji az do spusténi konce hry.

Ve svém tahu hra¢ provede tfi kroky. Viechny tyto kroky musi
hrag provést v uvedeném poradi.

1. VYLOZIT KARTU

Hraé si vybere kartu z ruky a vyloZi ji do fady, licem nahoru. Musi
ji vyloZit na mrak se shodnym &islem. Pokud na takovém mraku jiz
n&jaké karty biomd leZi, prida ji k nim tak, aby stale byly véechny
vidét.



Priklad: Kaja ma na zacatku svého tahu v ruce tfi karty biomd:
step 2, tajgu 2 a prales 5. Pokud se rozhodne vylozZit jednu

z dvojek, polozi ji na kartu mraku 2. Pokud vylozi pétku, polozi
ji na kartu mraku 5.

Zvlastni pravidlo! Pokud hra¢ na zagatku svého tahu
nemd v ruce zadnou kartu, musi si vzit do ruky vrchni
kartu z bali¢ku karet biomd. Tim jeho tak koné&i. Hraci by
se méli této situaci pokusit vyhnout!

2. VZIT SI KARTY

Hra& si vybere jiny mrak v fadé a vezme si vechny karty na vy-
braném mraku. HraZ si nemize vybrat mrak, na ktery pravé vylo-
Zil kartu! Co s kartou hra& provede, zaleZi na jejim umisténi.




balicku karet biom0, nez lezi mrak, na néjz vylozil
kartu, pfida je do své ruky. Navic si jesté vezme do
ruky vrchni kartu z balicku karet biomd.

+ Jestlize si hr&¢ vezme karty z mraku leZiciho blize
u slunci, neZ lezi mrak, na néjz vylozil kartu, prida je do

@ + Jestlize si hra¢ vezme karty z mraku leZiciho blize

svého deniku.

Pokud si hraé pridava karty do svého deniku, poklada je licem
nahoru pfed sebe, sefazené do bali¢kd podle typu biomu. Ve
hie je osm karet biomd, takZe hragi mohou ve svém deniku mit
az osm bali¢kd. Bali¢ky musi hradi fadit zleva doprava v poradi,
v jakém ziskali prvni kartu daného biomu.

Vsechny karty z jednoho biomu musi hraci poklddat do jednoho
balicku. Karty musi mit hragi posklddany tak, aby bylo vidét,
kolik karet v jednotlivych baliécich maji.

Pokud hra¢ v jednom tahu ziska karty rdznych novych biomg,
rozhodne se, v jakém poradi si je poloZi do svého deniku.

Zvlastni pravidlo! Pokud hra¢ vyloZi kartu na mrak &islo
1 nebo 6 a poté si vezme karty z opa&ného konce fady
(mrak 6 nebo 1), mize si je vzit do ruky NEBO je polozit do
svého deniku. NemUze je rozdélit mezi denik a ruku. Pokud
si je vezme do ruky, vezme si také vrchni kartu z bali¢ku
karet biomd.



Priklad: Kéja mé zatim ve svém deniku &tyfi druhy biomd: tundru
(balicek 1), les (bali¢ek 2), chaparral (balicek 3) a poust (balicek 4).
VylozZi kartu na mrak 3, poté si vezme karty z mraku 4, coz zname-
nd, Ze je musi polozit do svého deniku. Vzala si karty lesa, tajgy
a stepi. Kartu lesa pfida do svého existujiciho balicku lesa. Poté se
rozhodne poloZit do patého balicku kartu chaparralu a do Sestého
bali¢ku kartu tajgy.
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3. DOPLNIT NABIDKU

Hra¢ odhali vrchni kartu z balicku biom0 a vyloZi ji na prézdny mrak
v Fadé. Poté zkontroluje, jestli jsou v fadé alespoin dva mraky se
dvéma nebo vice kartami biomu. Pokud ano, tah koné&i. Pokud ne,
odhali dalsi kartu z bali¢ku biomd a vyloZi ji na mrak s &islem odpo-
vidajicim E&islu na odhalené kart&. Postup zopakuje, dokud nebudou
v fadé dva mraky s alespori dvéma kartami.

Priklad: Kaja odhali vrchni kartu z bali¢ku karet biomd. Je to
tundra 5, ale vyloZi ji na prézdny mrak 4. Pouze na mraku 2 jsou
nyni vice nez dvé karty biomd. Je tedy tfeba doplnit dalsi kartu.
Odhali poust 2, kterou musi vyloZit také na mrak 2. Poté odhali
les 3, ktery vyloZi na mrak 3, a tim jeji tah skoni.




Konec hry

Jakmile je z bali¢ku karet biomd odhalena karta konce hry, spusti
se konec hry. Hraéi dokonéi aktuélni kolo a poté vsichni odehraji
jesté jedno, zévérecné kolo.

To znamend, Ze hral sedici po pravici zaéinajiciho hréce vidy
odehraje posledni tah hry a vSichni hraéi tak odehraji stejny pocet
tahd.

Jakmile hra skond&i, hraci prejdou k zavéreénému bodovani.

Zavérecéné bodovani

Hraci oboduji karty ve svém deniku ve dvou kategoriich: sady
raznych karet a sady stejnych karet. Svoje body si hraci
mohou zapsat do pfiloZeného bloku.

SADY RUZNYCH KARET

Hraéi oboduji viechny sady riznych karet ve svém deniku. Za
kaZdou sadu hra¢ ziska tolik bodu, kolik je riznych karet v sadé
za sebou bez prerudeni. Za&ind poditat zleva u prvniho bali¢ku
a pokraéuje doprava, dokud nenarazi na bali¢ek, v némz karta
chybi. Podle nasledujici tabulky ziska body.

Karty v sadé 1 2 3 4 5 6 7 8
Poéet bodii 1 3 6 10 15 21 28 36



Priklad: St&panova prvni sada riiznych karet je sloZené z osmi karet
(36 bodi). Jeho druhd sada je sloZend z prvnich &tyF karet
(10 bodd). | kdyZ ma v této sadé i dalsi karty, nepoéitaji se, protoze
je mezi nimi mezera. Jeho treti sada obsahuje pouze jednu kartu,
protoZe hned za ni je mezera (1 bod).

8 karet 1. sada
(36 bodu)

4 karty 2. sada

(10 bodu)

1 karta 3-sada
(1 bod)

SADY STEJNYCH KARET

Hré&&i oboduiji dvé nejvétsi sady stejnych karet. Pokud jsou dvé sady
stejné velké, oboduiji sadu vice vlevo. Za kazdou ze dvou nejvétsich
sad shodnych karet hr&¢ ziskd body uvedené v nasleduijici tabulce,
pri¢emz zdleZi na pozici bodované sady v deniku zleva doprava.




Balicek Balizek Baligek Baligek Balicek Balicek Baligek Baligek

Pozice sady 1 2 3 4 5 6 7 8
Bodd za kartu 1 2 3 4 5 6 7 8

Priklad: Stépénova nejvétsi sada stejnych karet je tajga sloZené
ze Etyf karet. Tato sada je v bali¢ku 7, takzZe ziska 7 x 4 = 28 bod(.
Sady chaparralu (bali¢ek 1), lesa (bali¢ek 4) a savany (bali¢ek 6)
jsou vSechny stejné velké, sloZené ze tii karet. Shodné sady se
poditaji zleva, takze Stépan oboduje chaparral. Je v balicku 1,
takZe ziskd 1x 3 = 3 body.

Bali¢ek 1 Bali¢ek 2 Bali¢ek 3 Bali¢ek 4 Bali¢ek 5 Bali¢ek 6 Bali¢ek 7 Balicek 8

1 "8 B}

Druha
nejvétsi
sada (je Nejvétsi
nejvice sada
vlevo)

Po sedteni bodu ziskanych za viechny sady zvit&zi hraé s nejvétsim
poctem bodu. V pFipadé shodného po&tu bodl mé prednost hrag,
ktery do svého deniku poloZil méné karet. Pokud je i nadale shoda,
hraci se o vitézstvi déli.



Varianta: Naruseni

Na konci hry, jesté pred pocitanim bodl, kazdy hraé posle jednu
kartu soupefi. Kazdy hra¢ si vybere jednu kartu z ruky (pokud
n&jaké karty v ruce md) a predd ji hradi po levici. Hrag si vezme
kartu od hraée po pravici a ihned ji pfidd do svého deniku. Poté
probé&hne zavéreZné bodovani.
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Prehled karet

Step
5P: (12x)
4H: (10x)
3H: (8x)
2H: (6x)

Savana
5H: (16x)
4H: (13x)
3H: (10x)
2H: (7x)

Les mirného
pasma
5H: (11x)
4H: (9x)
3H: (7x)
2H: (5x)

Destny prales

5H: (15x)
4H: (12x)
3H: (10x)
2H: (7x)

Tajga
5H: (10x)
4H: (8x)
3H: (6x)
2H: (4)

Prehled bodovani

Chaparral
)
4H: (11x)
3H: (9x)
2H: (7x)

Tundra
5H: (9x)
4H: (7x)
3H: (5x)
2H: (4x)

SADY RUZNYCH KARET: Hraci oboduji vSechny své sady ridznych karet.

Karet v sadé

1 2 S

4

5

6

7 8

Celkem bodi

1 3 6

10

15

21

28 36

SADY STEJNYCH KARET: Hra

¢&i oboduji dvé

nejvétsi sady s

tejnych karet.

Pozice sady

Balicek Balicek Balicek

1 2 3

Baliek

4

Balicek

5

Baligek

6

Balicek Balicek

7 8

Bod za kartu

1 Y 3

4

5

6

7 8




