8 dila cesty (3 spojovaci dily, 36 Zetont hvézd
3 desky cesty, dédecktiv dium, planeta 12 karet dédecka

Malého prince) Pro kazdého z hrica:
5 zetont papirovych vlastovek 8 karet lisky
Poletis s malou holcickon na palubé dvouplosniku na jeji cesté za Malym princem. 18 dilka ptibéhu 1 letadlo
Cekd na tebe nevsedni cesta, na které potkds pritele, ale také té tekaji ndstrahy. Bud' 12 Zetont dalekohledu 1 leteckd pfilba
ve strehu!
Vytvotte hraci desku spojenim 8 dili1 cesty. Kazdy hrac¢ si vybere barvu a vezme si k sobé sadu osmi karet lisky s leteckou
filb fislusné barvé. Karty j Cislované od 1 do 5 (1x1, 2x2, 2x3,
Poradi, v jakém jdou dily po sobé, si urcujete vy, stejné tak jako jejich strany. gx I (il: 5\;.p SRt > 2 (e

Pokazdé tak muiiZete hrit s jinou cestou.

Cesta, po které se budete ubirat, se sklddd ze 27 policek mrakii (a k tomu ze startovniho
a koncového policka). Nékteré mraky jsou prazdné, nékteré obsahuji hvézdu, ptika
¢i dalekobled. Podle toho, co vim ukdze mrak, miizete mit po piiletu riizné akce.

Kazdy hrac si také vezme leteckou
prilbu ve své barvé a jeden
zeton hvézdy.

Vytvoite hromddku %j

ze zeton® hvézd.

Zamichejte 12 karet dédecka
a dejte je licem dola pobliz

hraci desky.

\* S
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Dukladné zamichejte véech
12 zetonii dalekohledu
(stranou s dalekohledem
nahoru) a polozte je
vedle déde¢kova domu.
Kazdy ze Zetont musi
zobrazovat stejny obrdzek

Zamichejte 18 dilka ptibéhu.

Ke kazdému spojovacimu dilu 3

velkého dalekohledu. 3 S e - |

cesty jich dejte Sest. Ceyfi umistéte 3
- - P Vytvof‘te néhodné Sloupec liCCm nahoru k §1r§im Straném a
@@@ 7z letadel Véech hra’éﬁ na dVa licem dolﬁ k uiéfm Straném
@@@ startovnim  policku cesty spojovacich dild. Budete tak mit Rozmistéte pét Zetonii papirovych
i (v dédeckové domé). tfi sady po Sesti dilcich ptibéhu. vlastovek okolo  planety
@@@ Malého prince.
OLOLO
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Cilem je byt na konci hry letcem s nejvice hvézdami.

Gk be b hngje?

Pofadi hrdcu ve hie neni pevné dané a neménné, ale odviji se od pozice jejich
letadel na cesté. Na tahu je vzdy hré¢, jehoz letadlo je nejvice vzadu, tedy nejblize
startovnimu policku.

Pokud je na policku nejvice vzadu vice hric¢a, hraje hri¢, jehoz letadlo je na
visku sloupce.

Napiiklad na za¢dtku hry hraci tdhnou v pofadi od nejsvrchnéjsiho letadla az
po to spodni.

Na obrizgku dole je na tahu rizovy
letec, po ném jede Zlury a pak

zeleny letec.

V' této situaci je na tahu zeleny letec.

Ca mizete uddlat behem suého tahu?
Vyberte si jednu z karet ve své ruce a zahrajte ji pfed sebe. Umistéte ji pod svou
leteckou pfilbu, coz znamend, Ze uz ji nesmite znovu zahrit.

Poté posuiite své letadlo dopiedu po cesté mrakii, podle ¢isla uvedeného
na karté - musite se posunout alespoii O JEDNO poli¢ko a NEJVYSE
se miiZete posunout o ¢islo uvedené na zahrané karté. O kolik se piesné
pohnete, si volite sami.

V pribéhu hry mae hré¢ zahrt kartu JAKEKOLIV BARVY. Barevné piilby na

nich slouzZi jen pro ptipravu hry.

pohnout o 1, 2, 3 & 4 policka, dle
své volby.

Dvé moznosti priletu:

1. Letadlo hré¢e doleti na mrak a STOJI TAM SAMO.
V tom piipadé vyhodnotte efekt mraku (viz posledni strana).

2. Letadlo hrd¢e doleti na mrak, kde uzZ jsou jind letadla.
Dejte letadlo na vrsek sloupce. Mrak nemd Zddny efekt. Poté
si ndhodné vezméte kartu
z ruky hrdle, ktery na mrak

dorazil pfimo pfed vimi. Nésledné stejnému hrici

jednu kartu dle svého vybéru vratte (muze to byt

. v b , k I g —
i pravé sebrand karta). ‘ '

Pozndmbka: Pokud letec, co dorazil pred vdami, jiz nemd Zddnou kartu v ruce, tak si
Zddnou kartu neberete a ani mu Zddnou kartu neddvdte.




Cam&tanz/mapﬁdeiubp%waachd&u? Co délat na planet? Tlalého prince?
Hraci deska obsahuje tfi spojovaci dily.

Pokazdé, kdyz vase letadlo leti pfes
spojovaci dil, musite si IHNED
vzit jeden dilek pfibéhu, ktery

u ngj lezi.

Prvni hré¢, keery doleti na planetu Malého prince, si vezme papirovou vlastovku
se 6 hvézdami. Dalsi hradi, keefi na planetu dorazi, si vzdy vezmou ze zbyvajicich
vlastovek tu s nejvice hvézdami. Pokud hrajete v Sesti hra¢ich, na posledniho
se nedostane.

Kdyz hrd¢ dorazi na planetu Malého .
prince, musi zahodit vSechny karty,

Muzete si vybrat dilek licem 100 tu jesc byl

nahoru, kde jsou vidét
hvézdy, i licem dolu, kde jsou .y
skryté (na ten se ale nesmite
predem podivat).

Dilek ptibé¢hu si umistéte pred
sebe, hvézdami nahoru.

U‘élh’l%l‘e %
Pocet dillkdi pribéhu kazdého drubu oAl hda '

Hra kon¢i ve chvili, kdy uz zZddny z hrd¢t nemd v ruce karty.

g 50 Q ,
: ’ 3 5 ‘
e 1&‘ =R _f&ﬁ, :% Hrddi si sectou vSechny Zetony hvézd, keeré ve hie ziskali. K tomu dodaji pocet
F ==t | ¥ . 1

hvézd z dilka piibéhu a z papirové vlastovky, pokud doletéli az na planetu Malého
prince. Hra¢ s nejvice hvézdami je vitéz. V ptipadé remizy vitézi ten hra¢, keery
m4 nejvice hvézd na vlastovee, kterou ziskal.

Pokud se vim podafi zkombinovat dilek
s Malym princem a s liskou, dostanete
6 bonusovych bodi, takze dohromady
8 hvézd (2+6), misto 2 hvézd.

Cakdngmcwnd%dw&an%p?

Pokud hré¢, keery je na tahu, nemd v ruce kartu, kterou by zahrdl, tak mtze:

g ‘ e S dilky a Zetony, které ziskal, md cerveny letec 22 bodh.

\ . I %
|
* Odstranit své letadlo z cesty. To nutné neznamend, ze prohral! Bude ale muset

pockat do konce hry, aby si porovnal skére s ostatnimi letci. 11 hvézd: 3+1+1+6 4 hvézdy 7 hvézd

* Zahodit jeden dilek piibéhu a posunout se s letadlem az o pét policek

dopfedu; nebo




Tyto mraky nemaji zddny efekt. Kdyz na né letadlo dorazi, nic
se nestane.

Huvézdy

Vezmeéte si ze zésoby tolik zetont hvézd, kolik jich na o
mraku je, a dejte si je pied sebe. Predstavuji vitézné body.

Ptdci
Vezméte si do ruky svrchni kartu z bali¢ku karet dédecka. [

Karty dédetka

Balicek karet dédecka se sklidd z karet ;1 i H l
s hodnotami 4, 5, 6 a 7. Krom¢ toho jsou v ném (i ) D i
dvé zvldseni karty: ﬁ ﬂ é é
Muizete si vybrat:

* Bud posunete své letadlo dal po cesté na prvni mrak s ptidkem, na
kterém neni letadlo; nebo

* Posunete své letadlo az o tfi policka.

Jdéte na prvni misto, tedy pfesné jedno policko pied letadlo hrice,
ktery byl doposud nejvice vpiedu.
Pokud jedno ¢i vice letadel jiz dokoncila cestu, tak posurite své letadlo
ptimo na planetu Malého prince.

Dalekohledy

Hrd¢ otoéi jeden z dalekohledu lezicich u dédeckova
domu a ihned vyuZije jeho efekt:

O

Ve hie jsou tii druhy Zetoni dalekohledu:

@ @ Vezméte si ze zdsoby tolik zetont hvézd, kolik ukazuje Zeton
#~ dalekohledu (2 nebo 3).
@ @ Zahodte zpét do zésoby tolik zetont hvézd, kolik ukazuje
dalekohled (1 nebo 2). Pokud pred sebou 7ddné Zetony hvézd
nemadte, nic se nestane.

Seberte jinému letci 2 Zetony hvézd, nebo dvéma letcim po
S jednom Zetonu.

@ Seberte zeton hvézdy jinému libovolnému letci.
&)

Pokud pred sebou zddny hri¢ nemd Zeton hvézdy, nemaji tyto dalekohledy
zédny efekt.

1l tohle nezapomeiite!

* Hrajete ihned znovu, pokud je po vasem tahu vase letadlo pofdd nejvice vzadu
na ceste.

* Muzete se pohnout o méné policek, nez ukazuje karta, kterou hrajete. Vzdy
se ale musite pohnout alespon o jedno policko.

* Pozor! Karty v zahajovaci ruce hrice nestadi na to, aby se hri¢ dostal az na
planetu Malého prince. Je proto dobré zastavovat se na mracich s ptaky, které
vam umozni vzit si nové karty.

* Mraky jsou jedind polic¢ka na cesté. Spojovaci dily se pfi pohybu nepocitaji a
neni mozné se na nich ani zastavit.

* Hra¢, kterému se podafi ziskat Malého prince i lisku, ziskd 8 hvézd misto 2.
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