


2 *Vilka o Prsten — Karetni hra

DVE VEZE

T ento scéndr je navrzen pravé pro 2 hrice a obsa-
huje udalosti z knihy Dyé véZe, véetné bitvy o Ro-
han a postupu Froda a Sama smérem k Mordoru.
Tento scéndr je kratky, napinavy a je v ném vétsi podil
nihody, v urcitém okamziku totiz budete muset hrit
karty, i kdyz se vim to nebude hodit. Doporucujeme
hrat dvakrat, jednou za kazdou stranu, a secist si body
z obou her.

ZACINAJICi HRAC A PORADI
TAHU

Hru zadind hri¢ hrajici za Sarumana — vezme si Zeton
zacinajictho hrice.

. SARUMAN - STIN

Zelezn}'f pas (12): Vsechny karty frakce: Saru-
manova cernd kouzla, Bojovni skurut-hai, Grima
éervivec, Orthancky palantiv, Saruman, Saruma-
nova hil, Hrozby a sliby, Uglik, Jezdci na vicich,
Skreti bilé ruky(2x), Uthdn z mnoba bavey.

Mordor (4): Nicitel, Grisnikh, Lovec, Vilecnik.

Stvary (5): Svisisky za mrtvolky, Hejna krebain,
Glum, Horsky obr, Oduln.

2. THEODEN - SVOBODNE NARODY
Dinadani (2): Aragorn, Tri lovei.
Trpaslici (2): Gimli, Trpaslici sekyra.
Elfové (2): Luk Galadhrim, Legolns.
Hobiti (4): Frodo Pytlik, Smisek Brandordd, Pipin
Bral, Sam Krepelha.
Rohan (7): Eomer, Eowyn, Robansti jezdci (2x),
Stinovias, Théoden, Vesnickd domobrana.

Carod&jové (4): Enti lektvar, Gandalf Bily, Rerd-
bek (Ent), Stromovous (Ent).

PRiIPRAVA HRY

Kazdy hrac¢ si dobere 7 karet. Ani jeden hri¢ zidnou
kartu neodlozi.

Pouzijte jen tyto karty lokaci:

BOJISTE

Kolo 1: Orthank

Kolo 2: Helmay zleb

Kolo 3: Edoras

STEZKY

Stezka 6: Mrtvé mocily, Emyn Muil

Stezka 7: Henneth Anniin, Osgiliath, Kiizovatkn
Stezka 8: Morgulské sidoli, Doupé Oduly

FAZE DOBIRANI KARET

Ve Fazi dobrdani kavet si Saruman dobere 6 karet, za-
timco Théoden 4.

ZETONY PRSTENU

Kazdy hri¢ zacind se 2 zetony Prstenu.

ZVLASTNI PRAVIDLA

— Tento scéndr trvd tri kola. Zac¢ind na stezce 6 a kon-
¢i na stezce 8. Pouzijte jen uvedené stezky.

— Bojist¢  se netahaji
v uvedeném poradi.

nidhodné, ale aktivuji se

— Karty Hrozby o sliby a Stinovias mohou byt pouzity
pouze ke znovuaktivovani libovolného bojisté, ne
k aktivovdni.

Poznimka: Nepouzivejte zvlastni pravidla ze scéndre Duel.



