


2 *Vilka o Prsten — Karetni hra

NAVRAT
KRALE

huje uddlosti z knihy Ndvrat krile v Gondoru
a Mordoru a zdroven koné{ zni¢enim Prstenu.

T ento scéndr je navrzen pravé pro 2 hrice a obsa-

Doporucujeme hrat dvakrit, jednou za kazdou stranu,
a sedist si body z obou her. V tomto scéndfi nebude
pouzita celd rada karet presto, ze by do néj dle pribéhu
patrit méla. To je kvuli vyvizenosti scéndre.

ZACINA]JICI HRAC A PORADI

TAHU

Hru zac¢ind hra¢ hrajici za Cernoknézného krile — vez-
me si zeton zac¢inajictho hrice.

. CERNOKNEZNY KRAL - STIN
Stvury (2): Glum, Oduln.

Mordor (19): Cernd skuruti, Obludn, Gorbay o Sa-
grat, Grond, klndivo podsvéti, Mordorsti skieti (4x),
Usta Sauronova, Olog-hai, ézrnj kapitin, Velitel,
Den bez usvitu, Nicitel, Lovec, Oko bez vicka, Viled-
nik, éernaknéﬁnj krdl, Udinsti obi.

Jizané (7): viechny karty frakce: Cerny had, Cernd
flotila, Haradskd jizda, Havadskd péchota, Haradsti
miimakové, Umbarsti korziari, Najezdnici z more.

2. ARAGORN - SVOBODNE NARODY

Dtnadani (13): Andiril, Aragorn, éepel zdpadu,
Mytvi musi z Seré brazdy, Denethor, Faramir, Straz-
ci citadely, Halbarad, Rytiri z Dol Amrothu, Stezky
mrtvych, Princ Imvahil, Velkd brina, Rudy sip.

Elfové (1): Lahvitka Galadriel.

Hobiti (5): Frodo Pytlik, Smisek Brandordd, Pipin
Bral, Sam Kiepelkna, Bylinky a duseny kralik.

Rohan (7): Smrt! Jedte, jedre do zhizy!, Eomer,
Eowyn, Robansti jezdci (2x), Stinovias, Théoden.

éarodéjové (2): Gandalf Bily, Gwaibir, pan vétru.

PRiIPRAVA HRY

Kazdy hrac¢ si dobere 6 karet. Ani jeden hri¢ zidnou
kartu neodlozi.

Pouzijte jen tyto karty lokaci:

BOJISTE

Stin: Umbar, Harad, Minas Morgul, Morannon
Svobodné narody: Minas Tirith, Pelaygir, Dol Amroth
STEZKY

Pouzijte véechny stezky 7, 8 a 9

FAZE DOBIRANi KARET

Ve Fizi dobrini karet si Cernoknézny kral dobere 6 ka-
ret, zatimco Aragorn 4.

ZETONY PRSTENU

Kazdy hri¢ zacind se 2 zetony Prstenu.

ZVLASTNI PRAVIDLA

— Tento scénaf trva tii kola. Zadina na stezce 7 a kon-
¢ na stezce 9.

— Nepouzivejte zvlastni pravidla ze scéndre Duel.



