Settlers — Zrod impéria: FAQ

Toto FAQ je pouze doplné€k a sbirka dalSich informaci ¢i pravidel, které nebyly dovysvétleny v ptilozeném névodu,
nebo se 1 pies toto vysvétleni vyskytly nejasnosti a dotazy.

FAQ je posbirano z riznych for na deskovkarskych serverech (boardgamegeek.com, deskozrout.cz, zatrolene-hry.cz),
odpovédi pak ptimo ze zprav od autorti hry. Specialni dik BGG uzivateli schnel za svoleni k prekladu a dopInéni jeho
kompilace FAQ.

Jak se doctete jak na internetu, tak piimo v pravidlech, Settleriim prubézné vychazi rozsiteni, jak mala (balicek karet
pro existujici frakce s novymi efekty a potencidlné néjakym tim mechanismem navic), tak velka (opét karty navic a
uplné€ nové frakce). Plan je jedno velké a jedno malé ro¢né¢, dokud bude Ignacy mit napady.

I ¢eské vydavatelstvi REXhry planuje Settlery jako sviij dlouhodoby projekt, takze krom dvou malych a dvou velkych,
které uz ¢esky vysly, bychom se méli dockat i dalSich rozsiteni.

Toto FAQ sdruzuje: zékladni hru, Atlantidu, Pro¢ se nepratelit, Silu trojice, Aztéky

POZOR! V zati 2015, zhruba rok po vydani ptivodnich Settlerti, vydalo polské nakladatelstvi Portal oficialni erratu
nékterych karet. Pokud mate ¢eské 2. vydani zakladni hry (na spodku krabice pobliz ¢arového kddu by byla poznamka
“2. vydani”), tyto zmény jsou jiz zaneseny do karet. Zmény jsou v nasledujicim textu cervené a tykaji se:
- VSech karet, které davaji jednordzovy bonus VB v okamziku postaveni, a to dle poctu lokaci jisté barvy
v hracove impériu (COMO001, COM003, COM075, COM079, COM081, BAR022)
- Egyptské Oazy
- Vsech karet, které se v textu odkazuji na svou vlastni frakci (misto slov RIMSKE nebo JAPONSKE si
predstavte slovo FRAKCNI). To ovliviiuje jen egyptské karty Chrdm boha Ra (ze zakladu) a Faraonovy usi (z
rozs. Atlantida), proto je tato zména popsana u nich.

Ctrl+kliknuti pfenese na pozadované podtéma:
Bézné karty

Barbarska frakce

Rimska frakce

Egyptska frakce

Japonska frakce

Atlantska frakce (a Zetony technologie)

Aztécka frakce (a vzyvani boht a Zetony bozské ptizn¢)
Sélova hra

Obecn¢ otadzky



Bézné karty
Okamzité karty ovliviiuji jen hrace, ktefi jesté nepasovali, a¢ to u Vulkdnu neni moc tématické.

Kolonisté — Diky akci této karty okamzité (=stale ve stejném tahu) stavite frakéni lokaci. Musite zaplatit ndklady za
postaveni, ale nemusite ze svého impéria zahazovat jinou jiz postavenou lokaci, pokud to nédklady nové lokace
vyzaduji.

Nosici — Akce této karty se da spustit na béznou nebo frakéni produkeni lokaci. Vyrazem ,,prostfedky* jsou minény
1 karty a vitézné body, takze je mozné spustit 1 takovou produkéni lokaci, ktera dava jen VB nebo jen karty a zopakovat
jeji produkei.

Nocleharana, Pekar, Socha, Sklad dreva, Rynek — Ackoli je véta ,,Navic si dober jednu kartu* zdanlivé odskocena,
patii k bonusu za postaveni.

Tedy vSechny tyto lokace daji v okamziku postaveni jednorazové VB za pocet karet v dané barvé¢ a jednu kartu, dale uz
slouzi pouze k postaveni frakéni lokace nebo jako 1VB na konci partie (za béZznou lokaci). Maximalni pocet VB, které
mohou pii postaveni udélit, je 6.

NovomanZzelé — Jakou barvu maji diive, neZ se z nich stane postavend lokace?
Pro vSechny efekty vazané na barvu jsou Novomanzelé povazovani za bezbarvé, dokud jsou v ruce nebo v balicku.

Potulni kejkliFi — Akce kejkliru je vycistit jinou akéni kartu od prostfedkt lezicich na ni (a tyto prostfedky zahodit do
spolecné zasoby), takze se vybrana karta da ve stejném kole aktivovat znova, ale nikoli ve stejném tahu. Aktivovat
kejklife stoji cely jeden tah, jako jakakoli jina aktivace karty.

KejkliFi zahodi VESKERE aktivaéni prostiedky leZici na akéni karté, a to i v piipadé karet, které byly aktivovany
dvakrat — takze je mozné je aktivovat jest¢ dvakrat ve stejném kole. Samoziejm¢e je nutné, aby hrac¢ mél k dispozici
dostatek prostfedkti na kazdou jednotlivou aktivaci.

Stejny efekt ma egyptska Kralovska lazern.

Prany¥ — ,,Pii kazdém boteni® je minéno ,,pokazdé¢, kdyz botis*. Totéz, co barbarsky Ndjezd. Pranyt nedava body
majiteli za to, Ze nékdo jiny boii majitelovo impérium.

Ruiny — Tato lokace nemé zadné néklady za postaveni, ale stale je tieba obétovat tah na akci ,,postaveni lokace®. Ruiny
nejsou zadného karetniho typu (barvy) a nedaji se zbofit.

Sklad dieva — Navzdory ndzvu Sklad dieva neni karta se skladovacimi moznostmi. Jedina takova karta v zakladni hie
je fimské Skladiste. :)

Kiilna / Masna / Kamenice — Co se stane se surovinami uloZenymi na této karté, kdy? je boirena?

Prostiedky ulozené ve fazi Uklidu si hra¢ bere do zasoby na konci piisti faze Produkce. Tedy ve fazi Akct, kdy jeding je
mozné boftit lokace, bude Kiilna/Masna/Kamenice zase prazdna.

Lze zde ukladat i mince, kdyZ jsou to nahrady za surovinu?

Ne.



Barbarska frakce

Hradisté — Tato karta dava v okamziku postaveni maximalné 6VB.

Najezd — Pokazde kdyz boris, ziskavas 1 VB. Tedy mit postaveny vSechny tii Najezdy znamena ziskavat 3VB z kazdého
jednotlivého boreni?
Ano. A pro Barbara je to zpravidla dobry napad.

Sebranka — Karta, na kterou Sebranka cili, musi mit pole ,,zbof a ziskas* a byt jiz postavend v barbarové impériu.
Barbar ziska prosttedky z pole ,,zbof a ziskds®, jedno dievo a oto¢i danou kartu na zéklady. Ackoli akce Sebranky
nestoji zetony bofeni, povazuje se za boteni a jako takova spousti vlastnost karet Najezd ¢i Pranyr. (Vlastnost Pranyre
se nespousti, pokud Pranyr je ptimo ta lokace Sebrankou botena.)

Temny oltar — Miize cilit pouze lokace majici na karté pole ,,zbot a ziskas“. Pokud cili na lokaci chranénou samurajem
¢i obrannym Zetonem, musi zahodit patfi¢né vice Zetonl bofeni.

Temny oltaf umoziuje barbarovi jen nékteré prostiedky ziskané borenim prfemeénit na 2VB za kus a nékteré si
ponechat. Vitézny bod je také prostredek, takze pokud botfend karta mé v poli ,,zbot a ziskas* vitézny bod, mize jej
barbar ,,zahodit* a tim proménit na dva.

Akce Temného oltare se povazuje za boteni a jako takova spousti vlastnost karet Ndjezd ¢i Pranyr.

Tlupa — Pti aktivaci této karty barbar nebofi soupetovu lokaci, jen si vezme jeden néktery z prostiedkli v nékterém z
poli ,,zbort a ziskas*. Je mozné vzit si VB, pokud ho néktera ze soupetovych karet za zboteni poskytuje.

Zaskodnici — Dovoluji Zaskodnici uzmout zlato?
Ne.

Diky velkému mnoZstvi osadnikii je Barbar Casto poslednim hracem, ktery nepasuje. Diky tomu ma ke konci
kaZdého kola moZnost nerusené stavét nebo bourat soupeiovy lokace. Neni Barbar tim padem p¥ilis silny?

Jakmile kterykoli hra¢ pasuje, nemize se uz stat teréem akci ostatnich hract. Tedy neni mozné bofit lokace hrace, ktery
uz pasoval. Je-li Barbar (nebo kterykoli jiny hra¢) poslednim hra¢em, jenz nepasoval, miize pouze interagovat s
vlastnim impériem a prostredky.



Rimsk4 frakce

Architekt — Pokud ma hrac jiné produkéni lokace ptinasSejici karty do ruky, potadi spusténi je na jeho volbé¢.

Konstruktéii — Jejich akce umozni zcela odstranit ze hry jednu lokaci v soupetoveé impériu. Tato akce neni bofeni,
tedy lze ji cilit i na karty bez policka ,,zbof a ziskas“, cilend karta se neobraci na zaklady a Riman nedostane piipadné
prostiedky za ,,zbof a ziskas*, pokud cili na bofitelnou kartu.

Japonskad Svatyné (Brana) ma na sobé uloZené prostiedky (pod sebou karty) za uicelem skorovani na konci partie.
Pokud Konstruktéri ni¢i Svatyni (Branu), co s témito prostiedky?

Tyto prostiedky jsou bez ndhrady zahozeny. Pro japonského hréace je tedy lepsi davat na Svatyni prostiedky az k zavéru
hry, nebo takové, které by stejné musel odhazovat na konci kola v ramci Uklidu.

Japonsky hra¢ miiZe také poloZit prostiedky (jako volnou akci) pfimo v tahu, kdy pasuje, ¢imz je pted Konstruktéry po
zbytek kola chranén.

Panteon — Polozeny prostfedek musi pochéazet z hraovy vlastni zasoby.

Skladisté — Trochu nest’astna formulace: ,,Skladovanim® se mysli pravo zachovat si tyto suroviny do piistiho kola; tedy
totéZ, co pro jeden druh prostiedku poskytuje hraéska deska, v pfipadé Rima pro Zetony bofeni. Suroviny ve Skladisti
jsou stale v osobni zasob¢ a da se za n¢ stavet, uzavirat dohodu nebo aktivovat lokaci (nebo je barbar mtize ukrast
Zaskodniky).

Pokud Riman o tuto lokaci piijde (napiiklad zahozenim pro stavéni jiné lokace nebo je-li odstranéna ze hry soupefem),
suroviny v ni skladované nejsou zahozeny. Pfejdou do Rimanovy osobni zasoby a az do faze Uklidu aktualniho kola je
Riman miize vyuZit.

Ve Skladisti se nedd zachovat zlato.

Statni sprava — Rimskou lokaci je minéna karta pochazejici z fimského bali¢ku. Statni sprava samotn piinasi sviij
vlastni bonus, jako jakakoli karta ,,pokazdé kdyZ postavis®.

Zvédové — Jejich akce se nepovazuje za uzavieni dohody, nespousti tedy zadné karty vlastnosti ,,kdyz uzaviete
dohodu* a nepiinasi okamzité prostredek, ktery je predmétem dohody. Zvédy nelze cilit na dohody, které ma Japonec

diky Obchodni stezce s cizimi frakénimi lokacemi; pouze na samotné dohody pod hrac¢skou deskou.

Renovace — Narok na 3 osadniky ma hrac i tehdy, kdyz uz mu dochézel bali¢ek a nemohl si dobrat 3 karty lokaci.



Egyptska frakce

Faraonovy usi — Doporucujeme oznacit pievzatou kartu egyptskym zetonem vzhiru nohama, aby bylo snadné ji
rozeznat od karty pievzaté¢ Chramem boha Ra. Vlastnost pfevzaté lokace funguje pro piivodniho majitele i Egyptana.

Chram boha Ra — Pfevzatou kartu vyuzivd POUZE egyptsky hrac (je-li to napiiklad vlastnost ,,pokazdé kdyz postavi§
Sedou* a ptivodni majitel postavi Sedou, nedostava bonus). Pfevzatou lokaci nesmi ani Egyptan, ani ptivodni majitel
zahodit v ramci budovani frakéni lokace. Pivodni majitel nicméné muze pievzatou béznou lokaci zbofit, protoze nyni
je z jeho pohledu cizi. Pokud Egypt’an ptebere lokaci, ktera jiz byla aktivovana maximalné-krat, nesmi ji aktivovat. Na
samotny chram boha Ra by mél Egyptan polozit na znameni aktivace osadnika ze spole¢né zasoby.

Prevzata lokace neziistava Egyptanovi na zavéreéné udélovani VB za samotné lokace.

Pokud Egyptan pfevezme lokaci specificky se odvolavajici na baliéek frakce (napf. ,,dober si 2 JAPONSKE karty*),
miiZe si v té vété predstavit slovo ,,EGYPTSKE®. Egyptan si tedy miize takovy efekt karty proptjéit a spustit pro svou
vlastni frakei.

KdyZ pouZivaim Chram Ra a pievezmu produkcni lokaci, vyrobi néco?

Ne, produkéni lokace samotnym pievzetim nevyrobi Egyptanovi nic, protoze by de facto vyrabéla dvakrat za tah.
KdyZ Chram boha Ra pievezme Fimské Skladisté (a pFipadné jiné karty se skladovacimi moZnostmi, které piijdou v
roz§iFenich), jaké je potadi akci ve fizi Uklidu? Vraci se diiv egyptsky Zeton, nebo se diiv zahazuji prostiedky?
Jinymi slovy, je to egypt’an nebo puvodni majitel, kdo nemusi zahazovat skladované suroviny?

Zatim neméame oficialni vyjadieni, ale pofadi krokti ve fazi Uklidu, jak je popsano v pravidlech, naznaduje, Ze je to
Egyptan, kdo mtize tézit z prevzatého Skladisté (1. krok zachovej co muizes, 2. krok zahod’ Zetony z karet a
prostiedky cos nezachoval).

Kdy? prevezmu Atlant’anovu béZnou lokaci s technologickymi Zetony pomoci Chramu Ra nebo Faraonovych usi, jak
jednotlivé technologie funguji?

VylepSovani béznych lokaci technologiemi funguje jen pro Atlantany.

Bézna technologie tedy pro hrace, ktery lokaci pfevzal, nezdvojnésobuje efekt produkce ani vlastnosti a nezvySuje
maximalni pocet aktivaci ak¢ni karty.

Bodovaci technologie stale ptindsi VB Atlantanovi, ackoli kartu spousti jiny hrac.

Pokud ma lokace vlastnosti na sobé béznou i bodovaci technologii, je pfevzata a Egyptan splni podminku té vlastnosti,
efekt vlastnosti se spusti pouze jednonasobné a Atlant’an si pfipiSe 1 VB. (potvrzeno autorem hry)

Kralovska lazen — Akce lazné je vycistit jinou akéni kartu od prostifedkti lezicich na ni (a tyto prostiedky zahodit do
spolecné zasoby), takze se vybrana karta da ve stejném kole aktivovat znova, ale nikoli ve stejném tahu. Aktivovat
lazen stoji cely jeden tah, jako jakakoli jind aktivace karty.

Lizeii zahodi VESKERE aktivaéni prostiedky leZici na akéni karté, a to i v pfipadé karet, které byly aktivovany dvakrat
— takze je mozné je aktivovat jesté dvakrat ve stejném kole. Samoziejmé je nutné, aby hra¢ mél k dispozici dostatek
prostiedkti na kazdou jednotlivou aktivaci.

Stejny efekt maji Potulni kejkliri ve spole¢ném balicku.

Oaza — Maximalni pocet osadnikii, které Odaza piinese, je 4 za jedno herni kolo. Muzete to hlidat napiiklad tim, ze
polozite 4 osadniky ve fazi Produkce (resp. v okamziku postaveni) na Odzu — je to karta Vlastnosti, takze prostfedky
na ni nebudou matouci — a egyptsky hrac si bude do své zasoby brat jednoho osadnika z téchto 4 pokazdé, kdyz jiny
hrac¢ vysle par osadnikd pro surovinu nebo kartu.

Sfinga — Jeji vlastnost je aktivni i béhem faze Produkce.

Spousti se Sfinga, kdyz ziskavam 2VB z jedné karty, nebo z jedné akce (tahu)? Napr. Mam Prany¥, pomoci Chramu Ra
ukradnu barbarsky Najezd a nyni borim. Ziskam jen ten 1+1VB, nebo mi sfinga da tieti VB?

Ke spusténi Sfingy staci ziskat celkem 2 nebo vice VB v jedné akci, tyto body ale mohou byt z riznych karet. (Potvrzeno

puvodnim autorem pravidel.)



Stavitel vozii — Jeho akce umoziniuje zboftit soupefovu lokaci bez dalSich Zetonii bofeni (jen ten jeden potiebny k
aktivaci Stavitele), a to i lokace chranéné obrannym Zetonem nebo samurajem. Jedna se vSak pouze o ,,slevu® v poctu
zeton boteni, Stavitel nemiize zbotit kartu bez pole ,,zbort a ziskas®.

Stavitelova akce se povazuje za bofeni.

Utotisté — Akce Uto¢isté se nepovazuje za bofeni, umoziiuje jen poloZit jednu béZnou kartu z ruky piimo jako zéklady.
Egyptan obdrzi 1 kamen (misto dieva, které se za preménu lokace na zaklady dostava normalng).

Text na Utogisti (i v originale) je mirné matouci, NESMI se totiz jednat o egyptskou kartu, frakéni karty nemohou byt
nikdy zédklady. (Potvrzeno piivodnim autorem pravidel.)

Zlaty bazar — Akce: Zaplat' 1 jidlo a ziskej 1 zlato a 1 VB. Zlato se da ale vyuZit jako jidlo, neni to pak nekonecna
smycka?
Zlaty bazar se dé vyuzit jen jednou za kolo.



Japonska frakce

Brana — Karty pod Branou nelze nikdy béhem hry vzit zpatky do ruky. Brana se neda zbofit.

Pokud mam karty a nechci délat dalsi akce, muzu naplnit Branu a okamZzité pasovat? Nebo se da Brana plnit jen v
tahu, kdy provadim néjaké jiné , nepasujici* akce? Jde mi o ochranu pied Fimskymi Konstruktery.

Ano, je mozné polozit karty pod Branu ptimo v tahu, kdy Japonec pasuje. Pokladani karet pod Branu se nepocita jako
akce (proto je Brana lokace vlastnosti). (Potvrzeno autorem hry.)

Buddhiiv chram — Pokud ma hra¢ jiné produkéni lokace prindsejici karty do ruky, potadi spusténi je na jeho volbé.

Ninjové — Jejich bonus poskytuje 2 samuraje striktné v okamziku postaveni. Nemuzete je vyuzit jako osadniky a pokud
nemate dvé volné frakéni lokace, bude druhy samuraj zahozen (prvni mize ur€ité piijit aspon k samotnym prave
postavenym ninjiim).

Proc ten plurdl u ,prostiedky, které dohoda poskytuje?

Je pravda, Ze v zékladni hie jsou jen dohody poskytujici jeden kus prostfedku. Nemtizeme ale vyloucit, ze v rozsifenich
pfijdou i viceprosttedkové dohody.

Obchodni stezka — Umoziuje uzaviit dohodu se soupetovou lokaci. Tedy kartou, ktera lezi v soupetoveé impériu jako
frakéni lokace, takZe soupei dané policko PO DOHODE PRODUKUIJE na svoji karté nepouziva, ale Japonec bude.
Tyto dohody zlstavaji platné i poté, co je Obchodni stezka odstranéna ze hry.
S jednou soupetovou frakéni kartou Japonec nemuiZe uzavfit vice dohod, ani v naslednych kolech. (Potvrzeno autorem
hry.)
Prosim vysvétlete piesny proces pouZiti Obchodni stezky, stile mi neni jasny.
1. Zaplat'te 1 jidlo a poloZte je na obrazek na karté Obchodni stezka na znameni aktivace.
2. Vyberte si soupetovu frakéni lokaci, se kterou jste dosud neuzaviel dohodu pomoci Obchodni stezky.
3. Polozte bez nahlédnuti horni kartu z japonského frakéniho bali¢ku pod tuto lokaci, ¢imz znazornite, Ze s ni
obchodujete.
4. Spustte viechny efekty uzavieni dohody, tedy obdrzeni prostfedku v policku PO DOHODE PRODUKUIE a
VB z karet Dojo, pokud je méate postavené.
5. Policko na této soupefove kart€¢ vam dava prosttedky kazdé kolo, stejn€ jako jiné dohody.
6. Hrajete-li solo, je tato karta zbytecna, protoze virtualni hra¢ nikdy nebude mit frakéni lokace.

Pevnost — Jeji akce umozni zcela odstranit ze hry jednu lokaci v soupefoveé impériu. Tato akce neni bofeni, tedy 1ze ji
cilit i na karty bez policka ,,zbof a ziskas*, cilena karta se neobraci na zaklady a Japonec nedostane piipadné prostredky
za ,,zbot a ziskas*, pokud cili na boftitelnou kartu.

Svatyné — Prostfedky na Svatyni nelze nikdy béhem hry vzit zpatky do zasoby. Svatyn¢ se neda zbofit.

Pokud mam prostiedky a nechci délat dalsi akce, miizu naplnit Svatyni a okamZité pasovat? Nebo se da Svatyné
plnit jen v tahu, kdy provadim néjaké jiné ,,nepasujici* akce? Jde mi o ochranu pied iimskymi Konstruktéry.

Ano, je mozné polozit prostiedky na Svatyni ptimo v tahu, kdy Japonec pasuje. Pokladani prostfedk se nepocita jako
akce (proto je Svatyné¢ lokace vlastnosti). (Potvrzeno autorem hry.)

Superspionka — Dvé karty z ciziho frakéniho balicku, které tahnu diky akci SuperSpionky, musi byt z téhoz, balicku?
Ano.

Pokud pod svou frakéni desku vsunu kartu 7 ciziho bali¢ku (jako dohodu) a potom pouZiju Vyjednavace, abych
postavil nékterou kartu, s ni mam dohodu... znamend to, Ze timto kombem mohu stavét lokace cizich frakci do
svého impéria?

Ano.

Samurajové ziistivaji u karet, které chrini, i béhem fize Uklidu a do piistiho kola?
Ano.



Pokud mam nedostatek osadnikii, mitZu si pirevést samuraje zpdtky do zdsoby jako osadniky?
Ne. Samuraj ztstava u lokace do konce hry nebo do zboteni / zniceni lokace.



Atlantska frakce

NEZAPOMENTE, ZE ATLANTAN MUZE POMOCi TECHNOLOGIi VYLEPSOVAT JEN SVOJE BEZNE
LOKACE! Dale pak Ze ostatni frakce mohou pouZivat jen ziakladni technologie, a to jen na aktivaci lokaci, kde
si to text karty piimo vyZzaduje, nikoli k vylepSovani béZnych lokaci.

Obrovity most — Nadpis typu této karty mé znit Akce:, omlouvam se. Odpovidaji tomu stezky na obrazku i efekt
karty. Zbytek textu na kart¢ je spravne.

Nosici a Pracujici sedlaci — Pokud témito kartami znova spoustim produkci jinych produkénich lokaci a ty jsou
vylepSené technologiemi, dostavam vylepSenou produkci?

Ano. Pokud jsou samotni Pracujici sedldci opatieni zakladni technologii, Atlantan je mtze spustit dvakrat po sobé (za
jednu fazi Produkce) a pokazdé cilit na jinou produkéni kartu.

NejvysSi obét’ — Proc bych chtél odstrafiovat prostiedky ze svych lokaci?
Protoze je potom mozné tuto akéni lokaci znova aktivovat. Mimochodem, pokud to byla vicenasobna aktivace,
Nejvyssi obét’ odstrani VSECHNY prostiedky, takZe je znovu mozné aktivovat plny-pocet-krat.

Okulus a Zelezni prorokové — Viastnost: “Pokaidé kdys je tvoje lokace zbofena, ziskdvds...” — spousti se tato
vilastnost, i kdyZ si Atlant’an boii kartu 7 ruky?

Ne, karta v ruce neni lokace. Az postavenim do impéria se stava lokaci. Jde tedy jen o cenu utéchy za to, Ze na
atlantské impérium zattocil soupef.

PaSeraci — Pokud oponent vyslal dva osadniky pro frakéni kartu a ja mam dostat ,,to samé*, mohu si vzit béZnou
kartu (nebo opacné)?

Ano. Dle popisu této akce na desce frakce vysila osadniky pro ,,symbol karty*. Ten znamena, ze si hra¢ vybira, zda
frak¢ni nebo béznou. Atlant’an potom dostava to samé, tedy také ,,symbol karty* a také se za sebe rozhoduje.

Trojzubcova garda — Zetony na béinych lokacich umisténé pomoci Trojzubcové gardy na konci kola zahazuji?
Ano, ve fazi Uklidu se tyto Zetony zahazuji stejné jako ostatni obranné Zetony.

Jakd je vstupni produkce obrannych Zetonit Atlant’anii v sélové hie nebo ve vice nez 4 hracich?

2 obranné Zetony v s6lové hte.

Ve vice nez 4 hracich je vstupni produkce obrannych Zetonti stale rovna poc¢tu hraci. Portal jen chtél na atlantské
frak¢ni desce uvést ,,2 — 4“, aby zdlraznili, ze nedoporucuji hru ve vyssim poctu hract nez 4, a¢ je diky Atlantanim
mozna.

Pokladani technologii na karty je volna akce, nebo je na to zapotiebi vynaloZit tah?

Zetony technologii (a koneckoncii i klasické obranné Zetony) miizete ze své zasoby na svoje bézné lokace pokladat
volné, ve svém tahu. Technologie ale nelze premistovat (pouze efektem atlantské lokace Neposkvrnéna véstkyné) nebo
brat si zpét do zasoby (vibec).

Kdyz ale Atlant’an stavi lokaci produkce nebo vlastnosti, kterd v okamziku postaveni spousti sama sebe, nemiiZe toto
prvni spusténi zdvojnasobit, technologie plati az potom, na dalsi spusténi. Stejné tak nelze nasobit bonus za postaveni.

Jak funguje zakladni technologie na produkcénich kartach s vyrobnim maximem nebo sloZitéjSimi efekty?
Muzete si predstavit, Ze lokace produkce ¢i vlastnosti je spusténa dvakrat po sob¢, a to pokazdé, kdyz by méla byt

vvvvvv

,doberte 2 karty, jednu si nechte, druhou zahodte*) se zakladni technologii provedete dvakrat po sob¢.

Kdy? vybavim produkci zakladni technologii, produkuje nové prostiedky hned?



Ne. Zakladni technologie na produkci pouze tika ,,kdykoli ma byt produkce spusténa dle klasickych pravidel, je
spusténa dvakrat po sobé*.

Funguje zdvojndsobeni produkce Ci vlastnosti i na VB z bodovaci technologie?

Ano. Lokace produkce ¢i vlastnosti, kterd je vybavena bodovaci a soucasn¢ zékladni technologii, se pii kazdém
spusténi splni dvakrat, tedy nese 1 2VB z bodovaci technologie.

Tak jako bodovaci technologie ptinese 1 VB za kazdou aktivaci akéni lokace, kde zakladni technologie dovoli o 1
aktivaci (a tedy 1 1 VB) navic.

Priklad: Karta viastnosti ,, pokazdé kdyz postavis SEDOU lokaci, ziskavas 1 VB a 1 zlatak* je vybavenda zdkladni
i bodovaci technologii. Pokazdé kdyz Atlantan postavi Sedou lokaci, dostava z této karty 2 zlataky a 4 VB.

Co se stane s technologiemi, kdy? Atlant’an p¥ichazi o béZné lokace, na nichZ byly?

Kdyz Atlant’an ptichéazi o béznou lokaci vybavenou technologiemi (zbofeni nebo odstranéni), vraci se mu zakladni
technologie zpét do zasoby a specializované technologie musi odhodit, pfi¢emz za kazdou specializovanou dostane 1
VB.

Totéz plati 1 v ptipad¢, Ze lokaci zahazuje v ramci ndklada na postaveni frakéni lokace, s vyjimkou bodové kompenzace
za ztracené specialni technologie.

Je-li mozné kartu normalné aktivovat dvakradt a Altant’an ji vybavi zakladni technologii...
...posouva se povoleny pocet aktivaci na 3 za jedno kolo. Opét je na vas, zda v jednom tahu vicendsobné ¢i ve vice
riznych tazich.

Kdy? jiny hrac neZ Atlant’an vySle svého osadnika na atlantskou otevienou produkci vybavenou zdkladni i bodovaci
technologii, dostane VB a dvojnasobek prostiedkii?

Ne, vybavovat zédkladni lokace technologiemi je atlantska vysada. Cizi hra¢ dostane jednonasobek produkce, Atlant’an
dostane 1VB. (Potvrzeno: https://twitter.com/trzewik/status/665266891255074816 )

Oteviend produkce se zakladni 1 bodovaci technologii nicméné na zacatku kazdého kola, ve fazi Produkce, vyrabi
Atlantanovi dvojnasobek prostiedkii a 2VB, stejné jako jakakoli jind takto vylepSend produkéni karta.

Co se stane, kdy? Chram boha Ra (nebo Faraonovy usi) prevezmou lokaci vybavenou technologiemi? MiiZe 7 nich
tezit Egyptan?

Ne, vylepSovani béznych lokaci technologiemi funguje jen pro Atlant’any.

Bézna technologie tedy pro hrace, ktery lokaci prevzal, nezdvojnasobuje efekt produkce ani vlastnosti a nezvySuje
maximalni pocet aktivaci akéni karty.

Bodovaci technologie stale piinasi VB Atlantanovi, ackoli kartu spousti Egyptan.

Pokud ma lokace vlastnosti na sobé béznou i bodovaci technologii, je pfevzata a Egyptan splni podminku té vlastnosti,
efekt vlastnosti se spusti pouze jednonasobné a Atlantan si pfipiSe 1 VB z bodovaci technologie. (potvrzeno autorem hry)


https://twitter.com/trzewik/status/665266891255074816

Aztécka frakce

Jak funguje ukladani karet do pvistich vzyvani?
Nekteré postavené lokace umoziuji pod sebe ulozit bézné karty na ptisti vzyvani, které hra¢ v ptipade, ze je nevyuZzije,
musi zahodit na konci kola, nebo na konci hry (dle textu na lokaci s touto schopnosti).
VyuzZiti karty pfi vzyvani v§ak znamena:
- Prohlédnout si lice uloZzenych karet a vybrat, kterou (které¢) pouzit
- Tyto karty pocitat NAVIC k nové odhalenym kartam z b&Zného balicku, tedy akce Vzyvej bohy (5) pouzita
soucasné se dvéma uloZenymi kartami znamena, Ze hrad¢ bude vyhodnocovat vzyvani dle sedmi karet.
- Zahodit vyuzitou kartu(y) do odhazovaci hromadky.
K jednomu vzyvani mize hra¢ vyuzit libovolny pocet ulozenych karet, vSechny je vSak odhazuje.

KdyZ mam v ramci vyhodnoceni aztécké lokace darovat nebo odhazovat odpovidajici suroviny (Misto setkani, Chram
vychazejiciho slunce), mohu je nahradit minci?

Ne, musi se jednat vylozené¢ o Zeton prostiedku, jehoz barva odpovida kartdm tazenym v rdmci vzyvani. V tomto
piipadé neplati, Ze zlato nahrazuje surovinu.

Pokud mam jako Azték néjakou Produkci zavislou na svych Zetonech piizné, mam v tu chvili uz svij aztécky
Zeton-Zolik?
Ano, potadi zacatku herniho kola je:

- Rozhled: frakéni karta

- Rozhled: draft béznych karet po sméru hry

- Rozhled: draft béznych karet proti sméru hry

- Produkce: deska frakce (zde Azték dostava svuj Zolikovy Zeton prizné)

- Produkce: dohody

- Produkce: produkéni karty. Pofadi vyhodnoceni produkénich karet mezi sebou je na hraci.

Jaguari valecnici — Akce: Zaplat' 1 osadnika a vyber si jednoho soupere. Ziskavas az 3 prostredky produkované jeho
dohodami. Tento souper (ze spolecné zasoby) ziska 1 z téchto 3 prostiedku, dle svého vybéru.

Pokud ma souper jednu dohodu, mohu ziskat jeji prostiedek tiikrdt?

Ne, kazdy ze tii prostfedkd musi pochazet z jiné¢ dohody.

Hnév bohti — Akce: Zaplat' mec a osadnika. Poté Vzyvej 5: Vyber jednu z barev odhalenych . Jeden souper musi
odstranit ze hry 1 svoji této barvy.

Pokud najdu vice karet mnou vybrané barvy, musi oponent odstranit vice lokaci?

Ne, vzdy 1 odstranéna lokace.

Misto setkani — Akce: Zaplat' 1 osadnika. Poté vzyvej bohy (5): Vyber si jednoho soupere a dej mu libovolné mnozstvi
svych surovin odpovidajicich kartam. Za kazdou darovanou surovinu ziskas 3 VB.

Revize: karta ma hovorit o darovani suroviny (dfevo / kimen / jidlo), nikoli prostiedku.

Ve vétsing pripadt to nebude mit na hru vliv (darovat nékomu vlastni zlatku nebo mec se vétSinou ani za 3VB
nevyplati), neni v§ak mozné takto darovat osadnika nebo 1VB. Potfad to znamena, Ze karta mize ptinést 15+VB za
jednu aktivaci, ¢imZ je mozna presilend, ale musite mit sakra kliku na tazené barvy a dost se ochudit o suroviny.
Mimochodem, Azték se nemiiZe rozhodnout vénovat vic kusti dané suroviny, nez kolik jejich karet (+zetoni) odhalil v
rdmci vzyvani (napr. i kdyz ma 3 jidla, nemuize je vSechny darovat na zdkladé jedné odhalené cervené karty). V
neposledni fadé, jako jakékoli akce cilené na soupete, nelze mifit efekt karty Misto setkani na soupete, ktery jiz
pasoval.



Obétina — Zaplat osadnika a jidlo. Poté vzyvej bohy (1): Ziskavas 2VB a prostredky odpovidajici barvé karty.

Proc jsou zde “prostiedky”? Jedné karté odpovida jen jeden prostiedek, ne?

Pomoci Modly nebo karet ulozenych na budouci vzyvani si Azték miize zaridit, ze taha vic karet. Ziska pak vSechny
prostfedky. Krom toho vicebarevné karty plati za VSECHNY svoje barvy sou¢asné, nikoli Ze by si hraé musel jednu z
nich vybrat.

Velka pyramida — MiiZe zde zlatka nahradit kaimen?
Tady ano.

Tonatiuhova socha & Kukufri¢né pole — V jakém poiadi se vyvhodnocuje produkce?
Viz zéhlavi stranky o Aztécich.



Amazonska frakce

Nezapomeriite na pravidlo, ze kdyz Amazonky pouzivaji frakcni lokaci jako zéklady ke stavbé frakeéni lokace, ,,starou
lokaci neodhodi, nybrz zamichaji zpét do svého dobiraciho balicku. Podobné, hrajete-1i za Amazonky s rozsitenim My
Jjsme si nezacali a pouzivate cizi frakéni lokace ve svém impériu jako zaklady pro stavbu nové lokace, zamichate
,»starou* odhozenou lokaci do dobiraciho balicku patfi¢ného hrace.

Co znamend symbol ,,domecek“ v zakladni produkci Amazonek?

Na zacatku kazdého kola dostanou Amazonky jedny zaklady zdarma, tj. jednu novou kartu z balicku béZznych lokaci
polozenou licem dolii do impéria, bez nahlizeni na licovou stranu.

Tuto mirnou grafickou nekonzistenci (v poli dohod na kartach je slovo ,,zaklady*, na desce je domecek) jsme s
pivodnim vydavatelstvim konzultovali, le¢ takto se rozhodli symboly pojmout.

Stiet - Co kdyZ vyberu souperi lokaci, kterou musi vzit zpét do ruky, na které lezi néjaké uloZené prostiedky?
Musi je odhodit. Jsou pro néj ztraceny.



Solova hra

Na konci solové hry porovnavam se Sbirkou virtudlniho hrace pocet svych frakcénich, nebo vsech lokaci?
Jen ty frakéni. (Atlant’an jen ty bézné.)

V solové hie se zboiené lokace virtudlniho hrdace neobraci na zdklady. Ziskavam povad prostiedky za ,,zbof a
ziskds“«?
Ano.

Jak funguje vyhledavani karet ke zhoreni virtudlnim hrdacem?
Pokud napft. v prvnim kole virtualni hrac nic nezbofil a pravé zacal virtualni utok po druhém kole, lezi na stole tii
utocné karty. Prvni nejspodnéjsi ,,karta A“ od zacatku partie, pak karta B jako prvni vlna utoku po prvnim kole a karta
C jako druhé vlna po prvnim kole.
Nyni tedy pfidam kartu D a dvojice prostiedkt, které¢ budu provefovat, jsou: DC, pak DB, pak DA.
Podobné druha vilna Gtoku po druhém kole, karta E, provéii dvojice: ED, pak EC, pak EB, pak EA.
V ptipad¢, ze mezi béznymi kartami najdu prave tu dvojici prostiedki, zbotim ji. V piripadé¢ vice karet o stejné dvojici
rozhoduji:
- Pfednost ve zbofeni maji akéni lokace, pak vlastnosti, pak produkce — tedy odspodu nahoru na hraci plose.
- Pokud to neuréi zbofenou lokaci, pfednost maji ty, které maji v policku ZA POSTAVENI vic prostiedkt
- Pfi stejném poctu prostiedki je kamen drazsi nez dievo
- Pokud ani to nerozhodne, je vybér na hraci. Za jednu vinu utoku (jedno otoceni ito¢né karty) padne max. 1
lokace , tedy max. 2 za jedno hraci kolo, tedy max. 10 za celou partii.
Pti hrani za japonce je botend frakéni lokace, kdykoli je na pravé odhalené a kterékoli jiné Gitocné karté¢ VB.
Po bofeni se ty dve karty, které urcily ter¢ utoku, presouvaji na ,,nejstar$i‘ mista v linii postupné odhalenych karet.

Ricky Royal doporucuje alternativni proces do sélového draftu:

Obejde se bez michani karet a 1épe simuluje zivého protihrace, ale pottebujete kostku d4.

Polozte pted sebe Ctyfi karty draftu, vyberte si prvni do ruky a nominujte nékterou ze zbylych tfi, kterou budete chtit.
Nésledné hod’te Ctytsténnou kostkou. Pii vysledku 1, 2, 3 si virtudlni hra¢ vezme danou kartu v potadi. Pii vysledku 4
vezme tu kartu, co jste nominoval(a).

Ze zbylych dvou karet si musite vzit tu vdmi nominovanou, pokud tam zbyla, jinak si vybrat libovolné, posledni karta
jde opét do Sbirky virtualniho hrace.

Virtualni hra¢ ma tedy Sanci 50%, Ze se trefi do karty, kterou jste chtél(a), a hraje trochu silnéji proti Vam.



Obecné otazky a odpovédi

Co znamenad , karty v ruce jsou lokace, na které hrac dohlédne“ v popisu KARTA, str. 3 pravidel?

Lehce matouci flavour text (=pfib¢hovy text), pardon. Karty v ruce jsou lokace, na které¢ dohlédne hracovo impérium a
hrag, jako viidce, se miiZze rozhodnout, jak s nimi naloZi... zda je za trochu dfivi a kameni vyspravi a pfipoji ke svému
impériu, nebo s pomoci jidla udéla dohodu, Ze je necha na pokoji, pokud mu kazdy rok néco poskytnou (dané?) nebo je
prosté despoticky zbofi.

Proto je mozné vyslat dva osadniky pro kartu (jdou na obhlidku okoli, p&€kné ve dvou, aby se nebali vlka nic), proto se
faze ziskavani novych karet do ruky jmenuje Rozhled, proto karty, co umozni dobirat dalsi karty, jsou vzdy néco
vysokého... ze Strazni vézZe 1 cimbuii Hradu dohlédnete dal, nez ze zem¢.

Déje se na zacdatku prvniho kola néco specialniho? Vim Ze v pripravé hry uz kaZdy ma néjaké karty v ruce, ale pak se
zalind normalné fazi Rozhledu?

Ne, prvni tah se ned¢je nic specialniho. K Rozhledu i Produkci dochéazi (Produkce pouze dle desky frakce), takze do
své prvni akce celé partie vstupuji hraci se 7 kartami v ruce — tii frakéni a Ctyfi bézné — a prosttedky dle své frakcéni
desky.

Kdy? aktivuji kartu dvojndsobné v jedné akci, musim to dat predem védét? Napviklad u karty Hrad, ktera dava za
osadnika kartu do ruky, miiZe se mi hodit poloZit osadnika, dobrat jednu kartu, potom zjistit, Ze chci dal§i kartu, a
vyuzit moZnosti aktivovat Hrad dvojndsobné v jednom tahu...

Rozhodnuti, zda jde o jednoduchou ¢i dvojitou aktivaci, musi padnout pted akci. Nemtzete polozit 1 osadnika (jako
akci) a pak se rozhodnout, Ze jste vlastné chtéli polozit dva.

Vlastnost / Akce zpiistupnéna piedchozi akci, jak funguje?

Jeden tah musi hra¢ vynalozit na tu ,,predchozi akci“... aby si efekt karty pro dané kolo zapnul, chcete-li. Na konci kola,
ve fazi Uklidu, se z dané karty odstratiuji veskeré prostiedky, tedy i ty vynaloZené na zpiistupnéni hlavniho efektu
karty. Dalsi kolo ji tedy hra¢ musi ,,zapnout™ znovu, chce-li ji znovu vyuzivat.

Co se stane, kdyz si uplné vyprazdnim frakcéni balicek?
Po zbytek partie nemtizete dobirat frakéni karty. A je to docela vzacny jev.

Vim, %e pii kafdé fizi produkce dostanu obranny 3eton. Cemu zcela nerozumim, je éasovdni jeho poufiti. Je to volnd
akce kdykoli ve svém tahu. To tedy znamend, Ze pokud jsem ctvrty hra¢ daného kola, miiZou mi zboiit aZ ti'i lokace
za 2 Zetony boieni kaZdou, neZ se vitbec budu moct rozhodnout, zda a kam obranny Zeton umistit?

Polozeni obranného Zetonu je volna akce ve Vasem tahu. Neda se pak vzit zpét do zasoby nebo piemistit, a na konci
kola v ramci Uklidu ho zahazujete. VyuZiti obranného Zetonu je zcela volitelné a ano, aZ ve svém tahu, takze Vami
popsand intepretace je spravna. Jen velmi nepravdépodobna.

Jestli mohou vsichni pokladat obranny Zeton aZ ve svém tahu, znamend to, Ze prvni hrac¢ daného kola ma na vybér
mezi v§emi lokacemi soupeiii, vSechny nechrdanéné?

Ve vétsing pripadu je tato interpretace spravnd. Japonskou frakéni lokaci miize branit samuraj uz z minulych kol,
atlantskou béznou lokaci miize branit obranny Zeton z minulych kol.

KdyZ boiim soupeiovu lokaci, co se stane s prostiedky na ni?

Libovolné Zetony na karté (samuraj, obranny Zeton, prostiedky za aktivaci, prostfedky na Svatyni...) se berou jako
utracené a vraci se do spolecné zasoby. Vyjimkou jsou zakladni technologie, kterymi si Atlant’an vylepsil bézné lokace;
ty se vraci do jeho zasoby.



MiiZu zlato pouZit misto libovolné suroviny, kdykoli vynakladam suroviny, nebo jen na vystavbu lokaci?

Pti libovolném zptsobu vynakladani surovin mtize kazda 1 zlatd mince nahradit 1 kus suroviny (dfevo, kdmen, jidlo).
Tedy stavéni lokaci, aktivace lokaci, nebo uzavirani dohody (za 1 zlatak misto 1 jidla).

Co NEmiiZete, je zachovat si zlato do dalSiho kola, protoZe mate (napt. jako Japonec) pravo zachovat jidlo a tvéfite se,
ze to zlato je jidlo. Krom toho existuje par lokaci, které na aktivaci vyZaduji ptimo zlatak, hlavné v egyptském balicku.

V pravidlech je napsdno, Ze miiZu postavit frakcni lokaci, kterd vyZaduje lokaci mezi ndaklady za postaveni, na
zakladech byvalé lokace. Znamenada to poloZit je na kartu zakladu, i kdy? by to porusovalo umist’ovaci pravidla?
Jedna se jen o flavour text. Kdyz stavite frakéni lokaci pomoci zakladl, odhodite kartu zdkladt do bézné odhazovaci
hromédky a novou frak¢ni lokaci umistite dle umist'ovacich pravidel.

MiiZu zahodit v ramci budovdni lokace i jinou lokaci (tedy kartu licem vzhiiru, ne zdklady)?

Ano, bude se to dit docela Casto, n¢kdy 1 v tomtéz kole, kdy jste je postavili. Jakakoli karta se da pouzit jako ,,lokace v
nakladech na frak¢ni lokace, véetné jinych frakénich karet. Jen méjte na paméti, Ze za frakeni lokaci je na konci dvakrat
vic bodil nez za béznou.

Také pozor na ¢asté nepochopeni, zahazovani lokace jako naklady na frakéni lokaci se NEPOVAZUIJE za bofeni.

Poskytuji zaklady na konci hry néjake VB?
Ne. Zéklady nemaji hvézdicku — symbol VB — z rubové strany karty.

Ze zakladu dostavam dievo jen tehdy, kdyZ mi ,,vzniknou* 7 boveni, nebo kazdé kolo v ramci Produkce?
Pouze ve chvili, kdy je vam ta lokace zbotena.

MiuiZete popsat pokrocilou fazi Rozhledu ve ¢tyiech hracich?

e Odhalte 5 béZznych lokaci licem vzhiru.
Prvni hrac si vybira 1 kartu z péti.
Druhy hrac si vybira 1 kartu ze Ctyt (a nova z balicku se odhali).
Tteti hrac si vybird 1 kartu ze ¢tyf (a nova z bali¢ku se odhali).
Ctvrty hraé si vybira 1 kartu ze étyf, a nova se nedoklada.
Prvni hréa¢ si vybird 1 kartu ze tfi (a nova z balicku se odhali).
Druhy také 1 kartu ze tfi (a nova je odhalend).
Tteti hrac si vybira 1 kartu ze tii a nedoklada novou.
Ctvrty hrag si vybere 1 kartu ze zbylych dvou.
Posledni karta je odhozena.

Existuje néjaka metoda, jak si frakce vylosovat nahodné, kdy? jsou frakcni karty i frakéni desky z obou stran
rozpoznatelné?
Toto je jen nase doporuceni, nikoli oficidlni metoda.
Najdéte bézné karty v riznych barvach, pokazdé v takové barve, ktera odpovida prostfedku, jejz ma dana frakce pravo
zachovavat z kola do kola.
Tedy:

e Cerna bézna karta (napf. PranyF) pro Zeton bofeni, tedy Rimany.

e rlizova bézna karta (napt. Vesnice) pro osadnika, tedy Barbary.

e (Cervena béznd karta (napt. Chovatel prasat) pro jidlo, tedy Japonce.

e zlata bézna karta (napt. Hanzovni dum) pro zlatdk, tedy Egyptany.

e bild bézna karta (napt. Diim zazrakit) pro technologie, tedy Atlantany.
Tyto karty potom zamichejte a mizete nechat hrace vylosovat. Pred partii je samoziejmé vrat'te do balicku béznych
karet.

Mohu poslat osadnika na oteviené produkcni lokaci hrace, ktery jiZ pasoval?
Ne. Na tohoto hrace nelze cilit viibec zadné herni akce.



