JAI BUDUJETE 8V0) VLIV PO KRAJI, VASE IMPERIUM ROSTE. OVLADAT OMOLNI PROVINCIE JE VELMI
VVHODNE, ALE | NAXLADNE. MIT POD XONTROLOU VELXE IMPERIUM NENI HRACKA A VVZADUJE TO
PECLIVE PLANOVANI. JAY DALENO DONAZETE ROZSERIT SVO) VLIV, NEZ SE IMPERIUM ZBORTI?

Settlers: Kampanovy mod je soélova varianta hry Settlers:
Zrod impéria. Hrajete v ni nékolik partii v rdmci jedné
kampané a vitézné body z jedné partie odemknou vyho-
dy pro nasledujici partie. Pokazdé, kdyz vyhrajete, ziska
vase impérium novou provincii. Ty Vam budou pfinaset
néjaké vyhody, ale budou i stat prostredky a vitézné
body. Cim vice provincii do svého impéria sesbirate, tim
tézsi bude si jej udrzet.

Budete potfebovat zakladni hru Settlers: Zrod impéria,
jednu desetisténnou a jednu dvacetisténnou kostku
(dale zkracovano k10 a k20, kdy pripadné ¢islo pred pis-
menem k" urcuje pocet hod(l) a tuzku nebo propisku.

NAMPARNOVA XOMUNITA

U nas v Portal Games doufame, Ze Vy, nasi hraci, nam
pomUzete kampanovy méd rozsSifovat a vylepSovat.

Toto je jen zacatek! Vytvorili jsme ramcova pravidla, od
nichz se mizete odpichnout, a dychtivé ocekavame vase
vstupy, diky nimz tato hra poroste. Mozné je vSechno:
Vice provincii, nové udalosti, nova vyznamenani, pridané
vyzvy ¢i Ukoly. Kormidlo je vase! Tento dokument hodla-
me postupné rozsirovat, abyste si hru mohli Iépe uzit!
Poslete nam (v anglictiné) napady na nova vyznamenani
(Achievements), udalosti (Events) a provincie (Provin-
ces). Diky vasi pomoci bude znovuhratelnost této hry
nekonecna!

POSLETE NAM £-MAIL; PORTAL@PORTALGAMES.PL

Kazda partie vasi kampané se sestava z 5 fazi. Na konci
partie si budete moci za své vitézné body pofidit vyzna-
menani, diky kterym vase impérium poroste. Kampan
nema zadny konecny cil, mlzete hrat kolik partii chcete.
Dokud budete vyhravat, necht impérium vzkvéta!

Udrzovat velké impérium ale neni legrace. Budete potre-
bovat vyznamenani, abyste pokryli naklady na udrzbu
tak velké oblasti... a nakonec se vase impérium stane
nezvladatelnym. Jak dlouho vydrzite?

Kazda partie vasi kampané bude probihat v téchto péti
fazich:

I NAHODTE UDALOSTI

Ml ODEHRAJTE SGLOVOU PARTII (4 KOLN)
MII. NAHODTE $1 NOVOU PROVINCII

IV. NANUPTE VVZNAMENANI

V. ANTUALIZUJTE ZAZNAMY

IMPERIALNI ARCH

Na kazdou novou kampan (=sérii sélovych partii) budete
potfebovat imperialni arch, na némz budete sledovat svuj
postup. Zde budete zaznamenavat své provincie, vyzna-
menani, udalosti, produkci a vitézné body (VB). Jakmile
mate svému impériu platit, poloZte prostfedky na arch
impéria do urcené kolonky.

HRANICNI FRAUCE

Na zacatku kampané si normalné vyberte frakci a poté
nahodné vylosujte jinou frakci z téch zbyvajicich, ktera
bude po celou kampan vasi hrani¢ni frakci. PoloZte bali-
cek této hranicni frakce vedle imperialniho archu. Ostatni
nepouzité frakeni baliCky vratte do krabice.

Kazdé kolo ve fazi Produkce faze otocte svrchni kartu

z balicku hrani¢ni frakce a polozte ji licem vzhiru na stdl
vedle balicku. BEhem faze Akeim(iZzete s touto kartou
uzaviit dohodu. Pokud se tak nerozhodnete, zahodte
tuto kartu ve fazi Uklidu.



Na zacatku kampané nemate Zadné provincie, takZe pro
svou prvni partii udalost preskocte.

Vase provincie musi béhem kampané celit mnoha vy-
zvam. Na zacatku kazdé partie si nahodte 2k10, abyste
zjistili, jaké udalosti se ve vasem impériu prihodily.
Nahlédnéte do tabulek udalosti a urCete vysledek svého
hodu. Pozor, nékteré tyto udalosti mohou mit na vase
impérium drtivy dopad!

Udalost, ktera se prihodila, ovliviuje jen nynéjsi partii. Na
pristi partii si nahodite jinou udalost.

HATECORIE

Nahodte Tk10 a urcete kategorii dané udalosti. Najdéte
odpovidajici tabulku kategorie.

UDALOST

Nahodte Tk10 a uréete udalost z dané tabulky, ktera se
spusti pro tuto partii.

Pravidlo: Kazda udalost ovliviiuje vasi hru jinak. Toto
pravidlo plati po celou partii.

Ukol: Vétsina udalosti ma k sobé pfidéleny i n&jaky tkol.
Splnéni tohoto Ukolu vdam muze poskytnout vyhodu nebo
zabranit néjakému trvalému nasledku. Nékteré nesplné-
né ukoly mohou udélit postih do pristi hry ¢i dokonce na
cely zbytek kampané.

Kdyz platite svému impériu, polozZte utracené prostredky
na arch impéria do vyznaceného policka. Tyto prostredky
z archu uklidite na konci kazdé partie.

Zahrajte si sélovou partii dle normalnich pravidel Settle-
rd z nasledujicimi pravami:

Kazda partie v kampani trva pouze 4 kola. Na konci
¢tvrtého kola si spocitejte VB jako obycejné. Pokud jste
vyhrali, m{iZzete normalné pokracovat v kampani. Pokud
ne, vase impérium utrpi ztraty. Nahodné zruste jedno
svoje vyznamenani. Pokud vam jiz Zadna nezbyvaji, vase
impérium je v troskach a prohravate kampan!

V prvni partii vasi kampané se vase produkce rovna
tomu, co je vytisténo na vasi desce frakce. V nasledu-
jicich hrach bude vase produkce uréena deskou frakce

a kladnymi i zapornymi modifikatory poznamenanymi na
vasem archu impéria.

Ve fazi Uklidu kazdého kola musite zaplatit udrzovaci na-
klady za vSechny provincie svého impéria (viz ,rysy pro-
vincii“ nize). NemUzete-li zaplatit Gdrzbu provincie, tuto
provincii ztracite! Upravte sv(j arch a zruste bonus, ktery
tato provincie pfinasela. Pokazdé, kdyz ztratite provincii,
bude se zbytek vaseho impéria bourit. Pridejte +2 VB
ceny za ovladani vSem svym zbyvajicim provinciim!

Na konci kazdé partie, kterou jste vyhrali, dobudete no-
vou provincii! Nahodte 1k20, abyste zjistili rysy vaseho
nového tzemi. Podivejte se do TABULKY PROVINCH a poznacte
si je do svého archu impéria. Kazdou provincii Ize dobyt
pouze jednou. Pokud nahodite znova provincii, kterou

jiz mate, prehazujte kostku, dokud vdm nepadne nova
provincie.

Kazda provincie ma tfi hodnoty, které ovlivni budouci
partie:

Rys: Toto nové pravidlo ovliviiuje vasi pristi partii. V né-
kterych pfipadech je efekt provincie permanentni.

Cena za ovladani: Musite zaplatit tuto hodnotu ve VB na
konci kazdé partie, jesté pred nakupem vyznamenani.
Cena za udrzbu: Vasim provinciim je tfeba platit, aby se
neboufrily. Cenu za udrzbu musite vSem provinciim zapla-
tit na konci kazdého kola.

Na konci kazdé partie poté, co zaplatite za ovladani

svych provincii, si budete moci koupit vyznamenani za

VB, které jste béhem hry ziskali. Tato vyznamenani vam

pomohou si impérium udrzet tim, Ze vam poskytnou

vyhody, aby vyvazily potfebu platit provincie. Seznam

dostupnych vyznamenani naleznete v TABULCE VVZNAMENANI.

Vitézné body na nakup vyznamenani se pocitaji takto:

1. Spocitejte si celkové VB jako normalné.

2. Sectéte celkovou cenu za ovladani véech svych pro-
vincii.

3. Tuto celkovou cenu odectéte od svych ziskanych VB.

4. Pridejte tento celkovy soucet k VB zbylym z minulé
partie.

5. Pokud jste skoncili se skérem pod nulou, prohravate
kampan!

Za Vas zlstatek VB nyni mGzete koupit nova vyznamena-

ni pro své impérium! Kazdé vyznamenani mizete koupit

jen jednou (pokud neni v popisu fe¢eno jinak). Neutrace-

né VB si nechavate do pristi partie.

POZNAMMA: Neeni-1i feceno jinak, vyhody z vyznamendni jsou
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permanentni a aplikuji se na vSechny ndsledujici partie.

Nastal ¢as zaznamenat zmény a pfipravit se na dalsi
partii!

Odstrante v§echny prostredky, suroviny a karty z
Archu impéria.

Ze svého pocitadla produkce odstrante vSechny
docasné bonusy.

Odstrante ze svého impéria vSechny lokace a do-
hody. Odstranite i vSechny nevyuzité prostredky (pokud
nemate vyznamenani ,Velkosklad").

Nyni mGzZete zahdjit dalsi partii své kampané!
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