Tabulka provincii

Settlers: Zrod impéria - Kampanoveé tabulky

1 Mizné hory Permanentné zvys produkci o +1 kdamen 1 dfevo
2 Divy les PFisti partii zacni s +2 dfeva 5VB
3 Pustina Vynech svUj pfisti hod na udalost 5VB
4 Barbaristan Zacni pfisti partii s +2 Barbarskymi kartamiv | 5 VB 1 jidlo
ruce
5 Mys boufi Béhem kterékoli partie mizes§ postavit 5VB 1 dfevo
pfistav: Zaplat' 4 kameny a permanentné
zvy$ produkci o +1 osadnika. MUze$ postavit
jen 1 pfistav za celou kampanh.
6 OlbFimi plané Kazdou partii za¢ina$ s +1 béznou kartouv | 10 VB 1 osadnik
ruce
7 Osady aborigin | Zacni pfisti partii s +4 osadniky 5VB 1 kdmen
8 PrafiSe Ziskavas +15 VB 5VB 1 osadnik
9 Slanomore Permanentné zvys produkci o +1 jidlo 1 kdmen
10 Zlaty dul Zacni pfisti partii s +3 zlata 5VB 1 dfevo
11 Zazobansko Permanentné zvys svou produkci 5VB
o +1 dfevo nebo +1 kdmen
12 Vétrovy Permanentné zvy$ produkci o +1 jidlo 5VB 1 kédmen
13 Zdivocela zemé | PFidej +1 na pfisti hod na kategorii udalosti. 1 jidlo
Na samotny hod v ramci kategorie se +1
nepfidava.
14 Souostrovi Permanenté zvys produkci o +1 béznou 5VB 1 osadnik
kartu
15 Neprostupna Permanenté zvys svou produkci o +1 dfevo | 5 VB
dzungle
16 Starodavné Na zac&atku pfisti partie poloz 3 karty z 1 dfevo
ruiny bézného bali¢ku licem doli do impéria jako
z4klady
17 Mirov Béhem celé kampané m(ze$ nejvyse tfikrat 1 kdmen
pfehodit své hody na udalost
18 Hrdlice Permanentné zvys svou produkci o +1 5VB
osadnika
19 Pidikralovstvi Permanentné& zvy$ svou produkci o +1 Zeton | 5 VB 1 dfevo
bofeni
20 Hory kameni Zacni pfisti partii s +3 kamene 1 dfevo

*Pokazdé, kdyz pfijdes o provincii, bude té€zsi tvé impérium ovladat. V§em svym zbyvajicim
provinciim pfidej +2 VB k jejich cené za ovladani!




Tabulka vyznamenani

Obchodni stezky, cena 20VB

Pouze na pfisti partii zvy$ svou produkci o
+1 dfevo, kdmen, jidlo nebo osadnika.
Tento bonus je doCasny.

Poznamka: Toto vyznamenani si mizes
koupit kazdou partii.

Diplomacie, cena 25VB

V kazdé fazi Produkce odhal 2 karty své
hrani¢ni frakce misto 1. Ve fazi Akci mazes
uzavrit dohodu s 1 z t&ch 2 karet (tu druhou
zahod). Pro pravidla hrani¢ni frakce, viz
pravidla kampané.

Armadni kontrakt, cena 30VB

Pouze na pfisti partii zvy$ svou produkci o
+1 Zeton bofeni. Tento bonus je doCasny.
Poznamka: Toto vyznamenani si mize$
koupit kazdou partii.

Mise vérozvéstu, cena 35VB

KdyZz posilas dva osadniky pro kartu,
vytahni si z daného balic¢ku (bézného nebo
frakéniho) 2 karty. Jednu si ponech, druhou
zahod.

Vynalez map, cena 40VB
Permanenté zvy$ svou produkci o +1
bé&Znou kartu.

Zamoisky obchod, cena 40VB
V kazdé fazi Akci mizes vyménit 1 surovinu
za jinou (NE zlato!).

Koloseum, cena 40VB
Permanentné zrus cenu za udrzbu jedné
zvolené provincie.

Policejni akademie, cena 50VB
Permanentné zvys$ svou produkci o +1
Zeton bofeni.

Vynadlez silnic, cena 50VB

Kazdou partii zac€ina$ s jednou jiz
postavenou béznou lokaci z pfedchozi hry.
Tento bonus plati pro vSechny nasledujici
partie.

Sit skladist’, cena 50VB

Permanentné zvy$ svou produkci o +1
dfevo, kamen, jidlo nebo osadnika.
Poznamka: Toto vyznamenani je mozné
koupit jednou pro kazdy z téchto
prostfedka, tedy napr. mit jedno skladisté
na dfevo a dal$i na kamen.

Spolecéenstvo architektl, cena 50VB
Béhem faze Rozhledu si dober 2 frakéni

karty misto 1. Jednu si nech, druhou zahod.

Astrologie, cena 55VB
Svuj hod na kategorii Udalosti muzes
upravit o +1 nebo -1.

Univerzita, cena 60VB
Béhem pfipravy kazdé partie (pfed 1.
kolem) dostanes do ruky +3 frakéni karty.

Cizi velvyslanectvi, cena 60VB

Béhem kazdé faze Produkce odhal horni
dvé karty své hrani¢ni frakce misto jedné.
Bé&hem faze Akci mize$ uzavfit dohody s
obéma.

Cech S$piont, cena 60VB

Béhem faze Rozhledu si dober 1 kartu své
hrani¢ni frakce do ruky. Muzes ji postavit,
jako by patfila ke tvé vlastni frakci. (Misto
odvolavky na konkrétni frakci na kartég,
napr. “z fimského bali¢ku” si pfedstav svoji
frakci.)

Volny trh, cena 60VB
Permanentné zvys svou produkci o +1
zlatak.

Velkosklady, cena 60VB

Ve svych skladistich si muze$ nechavat az
tfi kusy daného prostfedku do pfisti partie.
(Z vyznamenani Sit skladist.)

Prizkumnici, cena 65VB

Kdyz si hazi$ na novou provincii, hod
dvakrat a vyber si vysledek, ktery ti
vyhovuje.

Potulny cirkus, cena 80VB
Kazdé kolo mazes u jedné provincie dle
sveho vybéru ignorovat cenu za udrzbu.

Palac, cena 100VB
Na zacatku kazdé partie obdrzis +10VB.




Kategorie udalosti

1. Necekany objev
1-2 | Lovci Nalezli jste stary hrad s neskutecnym jménim v pokladnici!
pokladt
Pravidlo: Zacni tuto partii s +2 zlata.
Ukol: Zaplat impériu 4 osadniky, abys zacal pfisti partii s +3 zlata.
3-4 | Ztracené Tvi zvédové objevili skryté urodné udoli!
udoli
Pravidlo: Zac¢ni tuto partii s +2 osadniky.
Ukol: Zaplat impériu 4 kameny, a postav tak cestu do tohoto udoli.
Tva produkce se permanenté zvysi o +1 osadnika.
5-6 | Starodavna | Nasli jste palacovou knihovnu s prastarymi svitky.
knihovna
Pravidlo: Tuto hru obdrzis +5 VB.
Ukol: Zaplat impériu 4 osadniky, aby rukopisy donesli: ziskas 15
VB.
7-8 | Divoci Z hluboké dZungle se vynofil kmen zapomenutych bojovnikd.
Pravidlo: Zaéni tuto partii s +1 barbarskou kartou v ruce.
Ukol: Zaplat impériu 2 frakéni karty a na pFisti partii ziskas +3
Zetony boreni. V pristi partii mas i pravo zachovavat Zetony bofeni
(=nezahazovat ve fazi Uklidu).
9-10 | Urodna Tvi zvédové nasli dokonalou ornici.
puda
Pravidlo: Tuto partii zaCinas s +2 jidla.
Ukol: Zaplat impériu 4 jidla, a permanentné tak zvyS svou produkci
o +1 jidlo.
2. Aliance
1-2 | Misionafi Ze vzdalené zemé pricestovala delegace misionari.
Pravidlo: Muze$ zaplatit 1 zlato a dobrat si kartu z libovolného
frakCniho balicku. (Nejvyse trikrat za kolo.)
Ukol: Postav asponi 1 lokaci od kazdé ze Ctyf raznych frakci:
ziskas 15 VB.
3-4 | Cech Obchodnici ti nabidli pomoc, pokud je ubranis od piratu.
obchodniku
Pravidlo: Kazdé kolo muzes$ uzaviit 1 dohodu zdarma.
Ukol: Mas-li na konci partie alespori 5 dohod, ziskej za kaZdou
1VB.




5-6 | Odbory Délnika je pfFili§ mnoho, potfebuji vic prace!
Pravidlo: Jednou za kolo m(izes zaplatit 1 zlato a aktivovat tak 1
svou produkeni kartu.
Ukol: Mas-li na konci partie alespori 6 produkénich karet, ziskavas
za kazdou 1 VB.
7-8 | Cech Remeslinici tvého kréalovstvi ti nabidli svij um.
femeslnika

Pravidlo: Jednou za kolo m(ize$ zaplatit 1 zlato a aktivovat jednu

svou akéni kartu o 1 vickrat nez je povolené maximum. Toto zlato

pfiloZ na danou akéni kartu.

Ukol: Mas-li na konci partie alespori 10 akénich karet, ziskavas za
kazdou 1 VB.

9-10 | Dvorni radci

Tvoji poradci kuji pikle, pikle kuji.

Pravidlo: B&éhem faze Rozhledu si dober 2 frakéni karty misto 1.
Jednu si ponecha$, druhou zahodis.

Ukol: Mas-li na konci partie aspori 10 frakénich lokaci, neplati
Zadné naklady za ovladani!

3. Reformy

1-2 | Nova
pevnost

Nepratelé berou tvou zemi zte€i! Postav pevny hrad a ukaZz jim, za¢
Je toho Loket!

Pravidlo: Virtualni hra¢ bude po kazdém tvém kole spoustét o 1
vinu Utoku navic (tedy napf. 3 viny misto 2).

Ukol: Zaplat impériu 4 kameny, a postav tak pevnost: pfisti partii
budes hrat bez virtualniho hrace!

3-4 | Armadni
posily

Tvé jednotky je tfeba vytrénovat, aby bylo mozné udrzet si silnou
Fisi.

Pravidlo: Sniz svou produkci o -1 osadnika.
Ukol: Zaplat impériu 3 zetony bofeni a permanentné tak zvy$
produkci Zetonl bofeni o +1.

5-6 Dané

Tva pokladnice vyZaduje vice zlata.

Pravidlo: Zacni hru s +2 zlata.
Ukol: Ziskej béhem partie 40VB (nepocitaje body za lokace!), a
permanentné tak zvys svou produkci o +1 zlato.

7-8 | Oprava
skladist’

Tva skladisté jsou zterela a potrebuji opravit.

Pravidlo: V této hfe nem(ze$ mezi hernimi koly zachovavat nic.
VSe zahazujes!

Ukol: Zaplat impériu 3 dfeva a 3 kameny a postavi$ tak nova
skladisté: pfi pfisti partii ignoruje$ vSechny ceny za udrzbu provincii
(tedy ty placené na konci kazdého kola)!




9-10

Silniéni sit’

Mas provincie pfili§ daleko od sebe. Tvi Serifové nestihaji sbirat
dané.

Pravidlo: Ve fazi Rozhledu si vybira$ jen 1 béZnou lokaci.
Ukol: Zaplat impériu 4 kameny a postavi$ nové silnice:
permanentné odstran cenu za udrzbu dvou provincii dle tvého
vybéru.

4. Diplomacie

Nabidka
spojenectvi

Sousedni kralovstvi se s tebou chce spratelit.

Pravidlo: Muzes zaplatit 1 zlato nebo libovolné 2 suroviny, a dobrat
si tak 2 karty z jednoho ciziho frakéniho bali¢ku. MGze$ pouzivat
jen jeden a tentyz cizi frak&ni bali¢ek po celou partii.

Ukol: Postav alespon 3 frakéni lokace této cizi frakce, aby se
spojenectvi zpecetilo: VSechny dalsi partie budes zadinat s +1
frakéni kartou v ruce, patfici této frakci.

Imperialni
zaznamy

Diplomati ciziho kralovstvi na$li staré dekrety, které dokazuji, Ze
cast tvého impéria patfi jim!

Pravidlo: B&éhem pfipravy hry nedostane$ Zadné frakéni karty.
Béhem hry muzes zaplatit Zeton bofeni na arch impéria, dobrat si 2
karty z ciziho frak&niho bali¢ku, 1 zahodit a druhou si nechat.
Muze$ takto tahat jen z jednoho konkrétniho ciziho bali¢ku po celou
partii.

Ukol: AZ si budes v dalsi partii hazet na udalost, pfidej k hodu na
kategorii +1 za kazdy Zeton bofeni, ktery bude na konci této partie
na archu impéria.

5-6

Investice

Velvyslanec ciziho naroda navrhl, Ze obfim mostem propojite vase
zeme.

Pravidlo: Béhem pfipravy si vezmi i 1 kartu z libovolného ciziho
frakéniho balic¢ku.

Ukol: Zaplat impériu libovolnych 8 surovin, a postav tak most:
zacnes pfisti partii s tremi kartami této cizi frakce v ruce.

Uplatek

Cizi velvyslanec nabidl velmi zajimavou informaci.

Pravidlo: Zacni partii s +2 béznymi kartami v ruce.
Ukol: Zaplat impériu 4 zlaté a na konci této partie ziskas dvé
provincie na misto jedné.

9-10

Hrozba
valky

Mas zastavit svou expanzi, jinak na tebe bude zautoceno.

Pravidlo: Na prvni kolo této hry nedostanes$ Zeton bofeni. BoFis-li
virtualovu lokaci, poloz jeden ze zahozenych Zetonu bofeni na arch
impéria.

Ukol: AZ si budes v dalsi partii hazet na udalost, pfidej k hodu na
kategorii +1 za kazdy Zeton bofeni, ktery bude na konci této partie
na archu impéria.




5. Katastrofa

1-2 | Nehoda pfi Tvi poddani jsou vydéseni. Vydali se do kostela modlit se za
stavbé odpusténi.
katedraly
Pravidlo: Od sveé produkce odecti -1 osadnika.
Ukol: Zaplat impériu 5 kamen, a zrekonstruuj tak katedralu. Jinak
budou v8echna vyznamenani permanentné stat o 5 VB vic.
3-4 | Lesni pozar | Jedna z tvych provincii hori!
Pravidlo: Ve fazi akci nesmis posilat 2 osadniky pro drevo.
Ukol: Zaplat impériu 3 osadniky, aby ohen uhasili, nebo
permanentné odedti od své produkce -1 dievo.
5-6 | Zemeé- Tvé budovy jsou v troskach!
treseni
Pravidlo: B&éhem pfipravy partie poloz 2 bézné karty do svého
impéria jako zaklady, misto toho, aby sis je vzal(a) do startovni
ruky.
Ukol: Na za&atku partie si poloz 5 dal$ich b&znych lokaci do
impéria jako zaklady. MGzes$ je postavit zaplacenim jejich ceny “za
postaveni” (a otoCit je tak licem vzhlru). Pokud takto dokazes$
postavit vSechny tyto lokace v ruinach, ziskavas +10 VB.
7-8 | ZFiceni Ale ne! Co si pocnes$? To byl tvij posledni zdroj kameni.
lomu
Pravidlo: Ve fazi akci nesmis$ posilat 2 osadniky pro kamen.
Ukol: Zaplat impériu 3 osadniky, aby dul zpfistupnili, nebo
permanentné odedti od své produkce -1 kamen.
9-10 | Zni€eny Silny vichr a povoderi zniCily ddlezity most na tvych obchodnich
most stezkach!
Pravidlo: MGze$ mit nejvySe 2 dohody. Pfi uzavirani nové mazes$
zahodit nékterou starou dohodu.
Ukol: Zaplat impériu 4 osadniky, aby most opravili, jinak bude$
pristi partii muset platit 2 jidla za kazdou novou dohodu.
6. Pocasi
1-2 | Pritrz Tvé silnice jsou kvuli desti neprijezdné.
mracen

Pravidlo: KdyZ chce$ poslat osadniky pro novou kartu, museji byt
tfi namisto dvou.

Ukol: Zaplat impériu 5 kamentl nebo za&ne$ pristi partii s -2
béZnymi kartami.




Vichfrice

Pohyb skrz impérium se dost zkomplikoval.

Pravidlo: K uzavieni dohody musis zaplatit 2 jidla.
Ukol: Nemas-li na konci partie uzavieny alespon 3 dohody, budes
pFisti partii hrat bez hraniéni frakce.

Tornado

Necekané napory vétru borti tva tzemi.

Pravidlo: Zbav se jednoho ze svych vyznamenani.
Ukol: Muze$ zaplatit impériu 2 jidla a 2 kameny a ziskat tak zpét
ztracené vyznamenani.

7-8

Sucho

Tvé obili vadne a hyne.

Pravidlo: Od sve produkce odecti -1 osadnika.
Ukol: Nemas-li na konci partie produkci alespon 3 jidla,
permanenté odecti od své produkce -1 osadnika.

9-10

Potopa

Tvé provincie mizi pod hladinou!

Pravidlo: Kazdé kolo odstran ze hry jednu produkéni lokaci
(b&Znou nebo frakeni).

Ukol: Zaplat impériu 6 dfev k ochrané svych provincii. Podati-li se
ti to, ziskavas 25 VB.

7. Nemoci

Epidemie

Tvi vesni¢ani onemocnéli a nedokazou sbirat suroviny.

Ukol: Zaplat impériu 2 Zetony bofeni a 4 jidla, jinak permanentné
odecti ze své produkce -2 osadniky.

Mor v
kralovském
dvore

Tvym kralovskym dvorem se Sifi nakazal!

Ukol: Zaplat impériu 3 zlaté, nebo pfijde$ o 20VB.

Uplavice

Tvi vojaci jsou zeslabli a hladovéji!

Pravidlo: Za kazdy vynaloZeny Zeton bofeni musis$ zaplatit i 1
osadnika navic.

Ukol: Zaplat impériu 4 jidla, nebo se toto pravidlo stane
permanentnim.

7-8

Karanténa

Obchodnici odmitaji chodit do tvych mést ve strachu pred nakazou.

Pravidlo: Uzavirani dohod té v této partii stoji zlatak misto jidla.
Ukol: Abys presvédcil potulné obchodniky, zaplat impériu 3 frakéni
karty, nebo hraj pfisti partii bez hraniéni frakce.

9-10

Hladomor

Tvi poddani ti kradou!

Pravidlo: V této partii nedostanes$ zadné bonusy za postaveni.
Ukol: Mé&j na konci partii alespon 10 produké&nich lokaci, nebo si
nechas toto pravidlo permanentné!




8. Obcanské nepokoje

1-2 | Revolta Jedna z tvych provincii se obratila proti tobé!
Pravidlo: Na konci partie si odecti 30VB od svého skore.
Ukol: Zaplat impériu 4 Zetony bofeni a uved si provincie zpét do
klidu. Pokud se ti to podafi, neplati$ na konci Zzadnou cenu za
ovladani.
3-4 | Pokus Bylo ti usilovano o Zivot a musis$ se par tydnu skryvat.
o vrazdu
Pravidlo: Tato partie bude o kolo krat3i. Béhem pfipravy nahodné
vylosuj 1 frakéni a 2 bézné karty a poloz je jako postavené lokace
do svého impéria. Zacni s ukazatelem kola na misté 2.
5-6 | Stavka Cech obchodnik( se rozhodl ignorovat tvoje impérium!
obchodniku
Pravidlo: Po tuto partii nesmi$ uzavirat dohody.
Ukol: Mas-li na konci partie vice nez 60VB, dokazal(a) jsi, Ze je
vlastné nepotiebujes! Ziskavas dalSich 25VB!
7-8 | Demon- Lidé jsou s tvou vladou nespokojeni.
strace
Pravidlo: V8echny Zetony bofeni, které v této partii vynalozis,
pokladej na arch impéria.
Ukol: Pokud tvoje VB na konci partie nejsou alespor 15-nasobek
poctu Zetonl bofeni na tvém archu impéria (pfed zaplacenim cen
za ovladani a bez zlistatku VB z minula), doSlo k revolté! Pfichazis
o polovinu svych VB a jedno vyznamenani.
9-10 | Usurpator Zni¢ehonic se ukazal cizi princ a déla si naroky na tvdj trun! Musis
si zaplatit laskavost od svych vévod( nebo riskovat viastni zem.
Ukol: Zaplat impériu 4 zlata, nebo na konci hry pfijde$ o jednu
svou provincii (a zvySi$ za to ceny za ovladani téch ostatnich).
9. Valka!
1-2 | Napadeni Jedna z tvych provincii byla napadena!
Pravidlo: K uzavieni dohody musis$ zaplatit 2 jidla nebo zlato.
Ukol: Zaplat impériu 3 Zetony bofeni k obrané napadené provincie:
tuto partii neplatis Zadné ceny za ovladani.
3-4 | Nepritel ve Mezi viastnimi lidmi mas zradce!
vlastnich
fadach Pravidlo: Virtualni hrac€ utoci o jednu vinu utoku navic kazdé kolo.
Ukol: Kazda zbofena lokace virtualniho hrace ti pfinese 2VB.




5-6 | Vale€ny
spojenec

Jeden z tvych spojenct potfebuje pomoct!

Ukol: Zaplat impériu 3 Zetony boreni a 3 osadniky, a za¢ni diky
tomu pfisti hru s 2 dohodami. Na zacatku pfisti partie vezmi horni
dvé karty tvé hrani¢ni frakce a rovnou si je vsufi pod svou desku
frakce jako dohody.

7-8 | Obléh

[\

n

Tvé impérium je obléhano. Musi$ se branit!

Ukol: Tva produkce Zeton( bofeni musi byt na konci partie 3 nebo
vic, jinak b&hem pfipravy pfisti partie neobdrzis zadné bézné karty.

9-10 | VALKA!

Jsi ve valce! Musi$ své armadé platit, nebo utrpét téZké ztraty.

Pravidlo: B&hem faze Uklidu musi$§ zahodit suroviny (1 na konci 1.
kola, 2 suroviny na konci 2. kola atd.). Pokud nemuze$, na konci
této partie neziskavas ZADNE VB za lokace. Navic pfijde$ o 1
nahodnou provincii a permanentné odectes -1 osadnika ze svoji
produkce.

Ukol: Zaplat impériu libovolny podet Zetond bofeni, kazdy ti na
konci partie pfinese 5VB.

10. Ru$né dny
Na tuto partii si nahod dveé r(izné udalosti, které budou platit obé& sou¢asné! Hodis-li dal$i 10 na

kategorii (at uz pfi prvni nebo druhé udalosti), tento hod ignoruj a hazej dal.

P.S.: Jsem si védom toho, Ze “odecti -1 kamen” je matematicky zviastni formulace. Takhle to bylo v anglickém originale a
samozrejmé se tim mysli “posuri hodnotu na o 1 kamen menS$i”. Aspori se takto ¢tenaf nemusi zabyvat slovesem a jen

tak text proletét, protoZze minus u ¢&isla prasti do o¢i. Snad Vam to dojem ze hry neubere. Pékné kampariovani preje

v rsy

Michal “myyysha” Starek, Settlefi pfekladatel.






