Svét je velké misto. Jak roky mijely, impéria vzriistala 1 padala
alegenddrni viidci, védci, umélci 1 filozofové dldzdili lidstvu cestu
k pokroku.
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Svou pout zac¢indte jako jedna ze starovékych frakei, kterou provede-
te déjinami — budete vyvijet nové vyndlezy, dobyvat provincie, plnit

obtiZzné mise a §ifit sldvu svého lidu po celém svété — budete se snaZit
byt pravé tou frakci, jez zaZije nejvétsi rozkvét impéria!

Settlers: Rozkvét impéria je rozsiteni, které do svéta Settler prida-
va otevienou kampan. V pribéhu hry budou jednotliva impéria roz-
vijet své vojenské, ekonomické a kulturni aspekty a také soupefit o co
nejrychlejsi spInéni misi. Splnit misi jako prvni ma nezanedbatelné
wyhody. Na konci kazdé partie hraci postoupi na stupnicich pokroku,
vyvinou nové vynalezy a dobudou nové provincie. Jakmile vas ukaza-
tel dorazi na konec stupnice, vstoupite do nového véku, ¢imz ziskate
pristup k novym plsobivym vynaleziim a schopnostem - ale jako vzdy,
pokrok néco stoji. KdyZ vstupujete do nového véku, ztracite provincie.

Cilem kampané je postupné, z partie na partii, velebit a zvétSovat své
impérium plnénim misi a dobyvanim novych provincii. Sou¢asné se
musite snaZzit své impérium udrZet, aby se nezbortilo, a hlavné je do-
vést az do moderniho véku svéta Settlers!
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Karty provincii pfedstavuji jednotliva Gzemi, ktera jste dobyli a ktera
vam budou poskytovat prostfedky Ci akce. Plati o nich tato pravidla:

£ Nelze je odstranit ani pouzit jako zaklady
pfi budovani jiné lokace.

& Pocitaji se do vaSeho impéria jako jedna
lokace dané barvy.

| © Uz odzatatku partie jsou soucasti vaseho
impéria.

£ Na konci partie za né ztracite 5 % (namis-

} to ziskavani %y jako za ostatni lokace).

| Produkee: 1 (7
] SEDOU  ve t imp
(nejvyse viak 3 €7

I © Nakoncikazdé partie ziskate 1 provincii.

Karty vynalez(l predstavuji technologicky po-
krok, jejz vasi lidé vyvinuli, a funguji jako karty
70 Vlastnosti. Plati o nich tato pravidla:

£ U7 od zacatku partie jsou soucasti vaseho

‘ impéria.
s | B Mozete mit jen jeden vynalez od kazdé
]bZDELTVI |
MPokaidckdyi | | barvy'
ngnz soupefovu &, vybersi | D | | o L, ' A
e g ey Na konci partie muzete ziskavat nové vynale-

viechny prostiedky, Mazes i
aktivovacznovn, o, |

zy utracenim bodti znalosti (.

Mise predstavuji vytycené cile, kterych se vSechna impéria v dané
partii snazi dosdhnout. Hrag, ktery splni podminky mise jako prvni, se
docka znatelného pokroku v prislusné kategorii a také malé vyhody
v probihajici partii (vice informaci o misich viz str. 3).
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Listy impérii predstavuji vase impérium v prabéhu tii vékd - vsichni
hraci zacinaji ve starovéku. Kazdy hra¢ ma béhem kampané svij osob-
ni list - na néj zaznamenava pokrok, jakého jeho impérium dosahlo.

Na listu najdete misto, kam si zapsat nazev své frakce i svého vlast-
niho impéria [A. Mtizete zde i sledovat cenu udrzby svych provincii(3,
svilj pokrok v jednotlivych kategoriich @, politka na zapis kone¢ného
skére v jednotlivych partiich[), zbylé body znalosti @ {i, a aktuaini stav
plnéni misi na pocitadlech misi{J. Na stupnicich pokroku najdete i jis-
té ikony@ - ty predstavuji bonusy, jaké dostanete do pfristich partii,
az dosahnete daného policka. Pokud na kterékoli stupnici pokroku
dosahnete posledniho politka, postoupite do nasledujiciho véku {}
(vice 0 zméné véku viz str. 5).

WZNW Dosahnete-li konce stupnice pokroku, dalSi policka, o ktera bys-
te méli postoupit, propadnou (napf. jste-li na 14. policku a méli byste postou-
pit o 3 policka, postoupite jen o 2 na posledni poli¢ko a treti krok propadd).




PFed svou prvni partii si kazdy hrac¢ vezme staroveéky list impéria a za-
piSe na né&j nazev svého impéria a frakci, za kterou hraje.

Chcete-li rovnou zacit, vezméte si 30 standardnich karet své frakce.

(I8 Na zagatku kampané se miiZete rozhodnout prozkoumat pokro-
CilejSi strategie a sestavit si balicky dle jakychkoli pravidel sestavovani ba-
licku - rozhodnuti je na vas. Dlirazné viak doporucujeme, at si viichni hraci
sestavuji balicek dle stejnych pravidel. Chcete-li hrat s turnajovymi balicky,
at si kazdy hrac pripravi ten svij, a chcete-li pfridat do hry karty z které-
hokoli rozsifeni, at si kazdy hrac prida 10 karet odpovidajicich jeho frakci.

PFipravte hru jako obvykle, aviak s témito kroky navic:

(> Vylozte do svého impéria vSechny své karty provincii (fadek
Produkce Ci Akce) a vynalezll (fadek Viastnosti). Vyhodnotte je-
jich bonusy za postaveni®

& Ziskejte vSechny startovni bonusy a Zetony pokroku dle ikon,
kterych jste dosahli na stupnicich pokroku svého listu impé-
i 0
ria.

£ Umistéte své ukazatele misi na policko 0 pocitadla misi.

£ Rozdélte karty misi na 3 balicky dle kategorii, kazdy z nich
zamichejte, z kazdého vylosujte jednu kartu a poloZte vSech-
ny tfi karty doprostred stolu, svétlou stranou vzhdru (uka-
zujici pokrok o 3 policka). Je vhodné je v tuto chvili precist
nahlas, aby kazdy hrac védeél, jaké mise plati pro tuto partii.

© pred prvni partii kampané tyto kroky preskocte.

Partie kampanové hry trva jen 4 kola misto obvyklych 5.

Na konci kazdé partie ziskate novou provincii. To jsou karty nového druhu,
které vam do pristich partii poskytnou produkci prostredkd ¢i novy druh
akce, ale musite kvili nim také zaskrtnout jedno policko na mapé provincif
svého listu impéria. U zaskrtnutych policek jsou uvedeny prostredky, kte-
ré musite nékdy béhem partie zaplatit, abyste si provincii udrzeli.

Kdykoli ve svém tahu muzete k zaskrtnutym polickdm na mapé pro-
vincii poloZit jakykoli pocet odpovidajicich prostredkl ze své zasoby.
Tam zGstanou lezet do konce partie.

Pokud nechcete nebo nemUzZete poloZit ke vSem zaskrtnutym polic-
k&im vSechny jim odpovidajici prostfedky, ziskate za tuto partii 0 34
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Ve hfe jsou 2 typy misi:

i
28 MAJETHOVE MISES

U obou typu misi plati, Ze jakmile misi splnite, musite zaskrtnout pocet
policek na patficné stupnici pokroku dle ¢isla uvedeného v rohu karty
mise (3 polika, pokud jste prvni hrag, jenz misi splnil, jinak 1). Zaskrta-
vate volna policka stupnice na svém listu impéria, zleva doprava.

Pokud jste prvnim hracem, ktery misi splinil, ziskate (krom zaskrtnuti
3 policek) i bonus uvedeny na karté mise. KaZzdopadné poté otocte
kartu tmavou stranou vzharu.

POSTUDNE(MISE:

Postupné mise se odkazuji na pocitadlo misi a pouZivaji ukazatele misi.
Pokazdé kdyz provedete akci, na niz se karta mise odkazuje, posurite
odpovidajici ukazatel na pocitadle misi svého listu impéria o jedno pole
doprava.
PRALAD:
Kata zbofila SEDOU ﬂ a protoZe je ve hre karta mise |
,Obezretny jako Caesar”, musi nyni postoupit svym uka- ‘ lt?
=

OBEZRETNY JAKO CAESAR
zatelem [ o 1 pole doprava. / ﬁa
——

e

Jakmile dosahnete cilového poctu dle karty mise, misi
jste splnili.
PRIMLAD:
Kata v priib&hu hry bofi dalsi SEDE 4. Jakmile zbof ¢tvrtou, spini misi
urcenou kartou ,Obezretny jako Caesar”. ProtoZe se ji to podafrilo jako
prvni, zaskrtne 3 policka na své stupnici pokroku diplomacie a vojen-

stvi. Jako bonus pro prvniho si dobere 3 BEZNE || a jednu z nich zbo¥
zdarma. Nakonec oto¢i kartu mise tmavou stranou vzharu.




Majetkové mise vyzaduji, abyste v jeden okamzik méli u sebe néjaky
pocet prostredk ¢i jinych hernich komponent.

Kdyz karta mise uvadi ,Méj X...” (napf. ,ve svém impériu®, ,v ruce” atp.),
pfi castecném splnéni neposouvate zadné ukazatele (tedy mate-li
napr. 3 zlatdky a Ukolem mise je mit 5 zlatakd). Kdyz ale uvedenou
podminku splnite Uplné, ukazete patricné komponenty ostatnim hra-
¢Um a vyhodnotite odménu za misi.

[UITTCTTE Nekteré karty vynalezii vam daji moznost posunout ukazatel
mise o 1 policko. ProtoZe majetkové mise nepouzivaji ukazatele pfimo, po-
sunuty ukazatel v kombinaci s majetkovymi misemi sniZuje cilovy poZada-
veko 1.

DRINLAD:

PANI TRIEU - Mise: Mé&j 3 dohody stejného typu.

SMENA - Vlastnost: Pokazdé kdy? uzavie$ dohodu o [*] nebo
o (1), posuf svij [ o 1.

Martin uzavfe dohodu o (), vyhodnoti efekt své VLASTNOSTI

,Smeéna” a posune svlj ukazatel [ o 1. Diky tomu mu nynf
staci 2 dohody stejného typu, aby spinil pozadavek mise.

(76 IR Pokud 2 nebo vice hract dokonéi misi ,jako prvni”
v tutéz chvili, vSichni dostanou plnou odménu za nejrychlejsi splnéni
mise. Teprve poté otocte kartu na tmavou stranu (pro pripadné dalsi
hrace).

KONEC PARTHE |

Na konci kazdé partie provedte nasledujici kroky:

b

t
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Kazdy hrac¢ si odette % uvedené na kartach provincii od své-
ho souctu bodd (urceného dle obvyklych pravidel), ¢imz zjisti
své konecné skére. To zapiSe do patri¢né kolonky svého listu
impéria.

Hrac s nejvice 5 zaskrtne navic 1 volné poli¢ko nejvic vlevo
na libovolné z jeho stupnic pokroku (v pfipadé remizy v po-
¢tu bodU urcete vitéze stejné jako v zakladni hte, dle zbylych
surovin a osadnikd atd.).

Kazdy hrac zkontroluje, zda nepostoupil do vySsiho véku. Po-
kud ano, viz odstavec ,Zména véku“ na nasledujici strané.

Kazdy hra¢ ziska body znalosti {§ v po¢tu rovném jeho ko-
ne¢nému skore. (lkony {3, @ a () dosaZené na stupnicich
pokroku poskytuji dali ()

Pocinaje hracem s nejvy3sSim skoére a dale smérem k nizSimu
a nizSimu vysledku si kazdy hrac¢ prohlédne zbyvajici karty
vynalezll z aktualniho véku a vybere si, které si poridi:

(> Vynélez si pofidite zaplacenim poctu (§ uvedeného
v pravém hornim rohu jeho karty. MlZete na to pouzit
v libovolné kombinaci jak pravé ziskané (), tak i ), kte-
ré vam zbyly z pfedchozich partii.

(> Kazdy hrac je povinen pofridit si alespon 1 vynalez a ne-
smi mit vic nez 1 vynalez od kazdé barvy. Chcete-li si po-
fidit vynalez barvy, kterou jiz mate, musite odhodit svou
starou kartu vynalezu. Novou kartu vynalezu musite
i vtomto pripadé zcela zaplatit.

£ Ppokud si nemdzete koupit alespon 1 vynalez, vase impé-
rium se zborti (viz odstavec ,Prohra v kampani” na nasle-
dujici strané).

£ Kartu vynalezu, ktery odhazujete, vratte do bali¢ku vyna-
lezd.
B Na svdj list impéria si vyznacte, kolik {y' vam zbylo.

Kazdy hrac si vylosuje 1 novou kartu provincie (neni-li uvede-
no jinak) a zaskrtne si jedno poli¢ko provincii na mapé v hor-
ni ¢asti listu impéria.




PRINLAD:

Radim vyhodnocuje konec partie. BEhem partie ziskal 48 i} (tedy
po zavérecném bodovani lokaci, zlata apod. dle pravidel zaklad-
ni hry), ale ma jednu provincii, takZe jeho konecné skére je 43 i}
To je nejvyssi skére ze vsech hracl, takze ma narok na jedno zaskrtnu-
ti na stupnicich pokroku a rozhodne se pro stupnici & . Ziska novych
43 @ (pocet Q odpovidajici jeho kone¢nému skére). Z minulé hry
mu zbylo 18 @ takze si mlze pofridit nové karty vynalezl za celko-
Vou cenu az 61 Q Rad by si koupil Hrncifstvi, ale uz ma Lukostrelbu,
coz je karta stejné barvy (takZe by musel Lukostrelbu odhodit). Na-
misto toho si tedy pofidi Stavitelstvi za 45 @ protoZe kartu vynalezu
Vv této barvé jesté nema. Zbylych 16 @ si vyznaci na list impéria, aby
je mohl pouzit v pristich partiich. Nakonec si vylosuje novou kartu
provincie a zaskrtne jedno policko mapy provincii v horni ¢asti svého
listu impéria.

Zaskrtnete-li na kterékoli stupnici pokroku policko s ikonou (k niz jste
se museli ,doSplhat” postupnym zaskrtavanim zleva), bude pro vas
tato ikona v pfistich partiich platit. Existuji 3 typy bonusu, které ma-
Zete ziskat:

>TDOCATECNI BONUSY

Tyto ikony pfinaseji bonusy do zacatku partie.

=IZETONV/POMRONU

Diky tomuto typu bonusu ziskate Zetony pokroku, které mizete
pokladat na patfi¢né lokace svého impéria, &imz je vylepsite. Ze-
tony pokroku b&hem faze Uklidu neodhazujte, a je-li 4 se Zetony
pokroku zborena ¢i jinak odstranéna, zeton pokroku se vam vrati
a mlzete jej pouZit znovu.

= BONUSY/NA'KONCIHRY,

Tento typ bonusu se aktivuje vzdy na konci partie.

Podrobny popis jednotlivych ikon najdete na posledni strané.

Pokud jste dosahli konce libovolné stupnice pokroku na svém staro-
vékém nebo stfedovékém listu impéria, musite prFisti partii hrat na
novém (o 1 vék moderné&jsim) listu.

OpiSte na néj jméno a frakci svého impéria. Ponechte si vynalezy,
zbylé @ a posledni tfi kone¢na skére (abyste vidéli, zda se vase im-
périum nezborti). Ztracite vSechny karty provincii i zaskrtnuta policka
provincii na mapé a také prijdete o pokrok a bonusové ikony na vsech
stupnicich pokroku. Poté dokoncete zbylé kroky vyhodnoceni konce
partie.

V novejSim véku najdete na svém listu impéria jiné rozvrzeni bonu-
sovych ikon na stupnicich pokroku, nové vynalezy a jiné naklady na
udrzZeni provincii.

Pokud dosahnete posledniho poli¢ka na stupnici pokroku prdimy-
slového listu, gratulujeme! Privedli jste své impérium pred brany
moderniho véku a zvitézili v kampani! Pokud jste dosahli moderniho
véku soucasné s jinym hracem, svrchovanym vitézem je ten, kdo mél
za celou kampan nejvice zaskrtnutych poli¢ek na stupnicich pokroku.

DROHRA V XAMPANI

Vase impérium se zborti, pokud nastane jedno z nasleduijicich:

£  soumrak civilizace: Po tfi partie po sobé vase konecné
skore klesalo.

£ Doba temna: NemiiZete si na konci partie pofidit ani 1 kar-
tu vynalezu.

Pokud se vase impérium zbortilo, mlZete si na pristi partii kampané
vytvoFit nové.




Pripravte hru jako obvykle - véetné pripravy kampané - s nasledujicimi zménami:

(> Nerozdélujte karty misi na tfi balicky. Zamichejte vSechny dohromady a vyloZte na stll 4 svétlou stranou vzhlru
(s hodnotou ,Pokrok 3").

>

Vasim ukolem je splnit béhem partie alespori 2 mise. Pokud se vam to nepodafi, vaSe impérium se zborti.

VSechna ostatni pravidla sélového médu (ze zakladni hry) i kampanova pravidla plati beze zmény.

7 —

[TITNOEIB Tento pojem znati dohodu poskytujici konkrétni typ prostredku.

v

PRIKLAD:
Uzavreli jste 2 dohody poskytujici l (tj. se symbolem dreva v modrém poli karty). Mate tedy 2 dohody o l

EﬂﬂﬁmTento pojem je vzdy spojen s bonusem ziskanym za erstvé postaveni nového paru # konkrétni barvy &i barev. Jakmile
dostavite novy par, polozte libovolny dfevény Zeton na #@ s VLASTNOSTI odvolavajici se na ,novy par”, &imz znazornite, Ze jste dany

bonus ziskali. MGZete jej ziskat jen jednou za jeden par #. Je-li n&kterd z lokaci tvoficich tento par zbofena &i jinak odstranéna,
neziskate dalSi bonus, dokud nedostavite Uplné novy par.

DRINLAD:

Mate Parni stroj (ROTE110) a pravé jste postavili druhou ZLATOU @ svého impéria. Diky VLASTNOSTI Parniho stroje ziskate 2 @ ana
kartu Parniho stroje polozZite 1 l znazornujici, Ze jste ziskali bonus za prvni par. Pozdéji v prabéhu hry jednu svou ZLATOU @ odstra-
nite a postavite novou ZLATOU 0 Ve vaSem impériu je stale jen 1 par zlatych, takze Parni stroj se znovu neaktivuje. Musite postavit
2 daldi ZLATE 0 (€imz mate v impériu 4), aby se Parni stroj aktivoval podruhé a znovu vam poskytl 2 @ PFitom na né&j polozite druhé
(napr.) l a vite, Ze potreti se aktivuje, teprve kdyZ méate 6 ZLATYCH G (pficemz na Parni stroj poloZzite treti l).

ZA SEBOU:

(EHINT ) [YIEETTS Cheete-li misi splnit, nesmite mezi postavenim 3 4 stejné barvy provadét stavbu lokaci jinych barev.
MUzZete vSak provadét jiné akce nez stavbu lokaci.

PRIULAD:

Ve své prvni akci postavite HNEDOU @ v nasledujicim tahu poslete 2 & pro 1 ,ji2 si doberete, poté postavite druhou HNEDOU @
pak zbofite a postavite treti HNEDOU @ Stavbu jinych @ neZ HNEDYCH jste mezitim neprovadéli, a tudiz jste spinili Avicennovu
misi.

SJEDNOTITEL' WMAnalogicky s pfipadem vy3e, mezi bofenim 3 4 / [7] stejné barvy mlZete provadét jiné akce neZ boreni,
ale nesmite mezitim bofit kartu ¢i lokaci jiné barvy.

v

PRILAD:

Ve své prvni akci zbofite HNEDOU 6 v nasledujicim tahu poslete 2 & pro 1 , kterou si doberete, poté zboFite HNEDOU , pak

postavite SEDOU 4 a nakonec zbofite teti HNEDOU. Bofeni jinych 4 neZ HNEDYCH jste mezitim neprovadéli, a tudi jste spinili misi
Karla Velikého.
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RODINOU SETTLERS!

SAMOSTATNE HRY:  ZROD IMPERIA  VLADCOVE SEVERU
ROZSIRUJICT FRAMCE PRO ZROD IMPERIA:  ATLANTIDA  AZTENOVE  AMAZONKV
DOPLNUJICH BALICKY PRO ZROD IMPERIA:  PROC SE NEPRATELIT  SLA TROJICE MV JSME SI NEZACALI



. POCATECNI BONUSY _~»

Kazdou partii za¢inate se vSemi bonusy, kte-
rych jste jiz na svém listu dosahli.

F2: 1 ndhodné vylosovana FRAKCNI 4 z va-
Seho balicku, jiz postavena ve vaSem
impériu.

H: 1 [T vruce navic.

<#: 1 ndhodné vylosovana FRAKCNI [ z va-
Seho balicku jako jiz uzaviena dohoda.

&L
o1 D

& 1 ndhodné vylosovana BEZNA [7] jako jiz
ziskané zaklady.

ZETONY POKROKU _»
Partii zahdjite s témito Zetony ve svoji zaso-
bé. Béhem hry je mizete pokladat na libo-
volné prisludné 4.

' Pokud je vam £ se Zetonem @ zbofe-
na, ziskate 1 #7.

B AKENT @ se Zetonem & miZe byt ak-
tivovana o 1 vickrat nez dle obvyklych
pravidel.

i#: Na 4@ se Zetonem @ nemohou vasi ne-
pratelé cilit zadné akce (nesmfi ji zbofit,
odstranit, jakkoli blokovat ani pouzivat).

&: Produkéni 4 se Zetonem @ produkuje
dvakrat a poté je 4 odstranéna. Zeton
& se vrati do zasoby majitele.
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.. BONUSY NA XONCI HRv__2

Tyto bonusy, pokud jste jich dosahli, vyhod-
nocujete vzdy na konci partie.

{: Ziskate 1 () za kazdou FRAKCNI 4 své-
ho impéria.

@: Ziskate 1 () za kazdou BEZNOU 4 své-
ho impéria.

(4 : Ziskate 1 § za kazdou 4@ svého impé-
ria.

57: Pokud ve hre zvitézite, zaskrtnéte jesté
1 libovolné policko na stupnicich pokro-
ku (prvni volné zleva).

¥: Mdzete ignorovat cenu za Gdrzbu pro-
vincie u 1 zaSkrtnutého policka mapy na
svém listu.

£ |: PFi zavérecném dobirani karet provin-
cii si doberte o 1 kartu navic. Ze vSech
dobranych si vyberte jednu provincii,
kterou si nechate, ostatni odhodte.

NA ZACATUU PARTEE: o

']l Umistéte do své herni oblasti
vSechny své karty provincii a vyna-
lezd.

8) Ziskejte vSechny po€atecni bonusy
a Zetony pokroku dle dosazenych
ikon na vasich stupnicich pokroku.

B, Zamichejte karty misi kazdé kate-
gorie zvlast, z kazdého balicku do-
berte 1 kartu a vSechny tfi vylozte
doprostred stolu.
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UZete polozit prostredky ze své
zasoby na svou mapu provincii.

@g MUzete polozit Zetony pokroku

na prislusné své .

E}, MUzete splnit misi, pokud jste

splnili vSechny jeji poZzadavky.

—_ NA NONCI PARTIE:

Odettéte % ze svych [ provincif.
Tim ziskate své konecné skore.

Vitéz partie zaskrtne 1 libovolné po-
licko na svych pocitadlech pokroku
(prvni volné zleva).

Kazdy hrac zkontroluje, zda nepo-
stoupil do dalSiho véku.

Kazdy hréc ziska (4 v poctu odpo-
vidajicim jeho konecnému skére
(+pripadné () z ikon pokroku).
Kazdy hrac si musi pofidit 1 nebo
vice karet vynalez( pfislusnych
aktualnimu véku jeho impéria.
Kazdy hrac si dobere 1 kartu pro-

vincie a zaskrtne 1 policko na své
mapeé provincii.

(Nezapomente na bonusy na konci hry.)

.. VASE IMPERIUM SE ZBORT[: .2

V kampani jste prohrali, nastane-li jedno
z nasledujicich:

m Treti partii po sobé mate klesajici

konecné skore.

@) NemdZete si poridit novou kartu

vynalezu.
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