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30 drevénych dilkd (5 rdznych tvard,

kazdy v 6 barvach)
14 vodnich kapek




Umistéte drevéné dilky na hromadku doprostred
hraci plochy. Vodni kapky umistéte vedle nich. Potom
rozdélte dilky mezi jednotlivé hrace, a to nasledovné:

kazdy z hraca (po sméru hodinovych rucicek) si postupné
bere z hromadky po jednom dilku, dokud nejsou rozdéleny
vSechny. Kazdy z hract by mél mit stejny pocet dilkd.
A jste pfipraveni zacit hrat!
Poznamka: Pokud budete hrat ve 4 hracich, neberte si

posledni dva dilky, aby vsichni hraci méli stejny pocet.
Prebyvajici dva dilky vratte do krabicky.

Tip: Snazte se vybirat si dilky odlisnych
tvar(i a barev.
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Prvni hra¢ preda jeden ze svych dilkd hraci po své
levé ruce (druhy hrac). Druhy hra¢ musi polozit tento
dilek na hraci plochu a vytvorit tak zéklad véze. Poté dru-
hy hrac preda jeden ze svych dilkG hraci po své levé ruce,

ktery pokracuje ve stavéni véze. Hraci timto zplisobem déle
pokracuji po sméru hodinovych rucicek.
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Kazdy novy dilek musi byt umistén nahoru na nej-
vyssi nezakryty dilek véze. Musi vSak mit stejny tvar
nebo stejnou barvu jako posledné postaveny dilek.
Umistény dilek se nesmi dotykat stolu ani zadného jiné-
ho dalsiho dilku. Hrac, ktery je na tahu, MUSI (pokud je to
mozné) dat po umisténi dilku hraci po své levé ruce dilek,
ktery muze byt na vrchol véze spravné umistén (ma tedy
odpovidajici tvar nebo barvu). Pokud hrac¢ nema vho-
dny odpovidajici dilek ve své vlastni zasobé, musi si
vybrat z dilkd jiného hrace a predat takovy dilek
hraci po své levé ruce. Pokud nikdo nema
odpovidajici dilek, ktery mize byt umistén
spravné, hrac preda jakykoliv jiny dilek
ze své zasoby.










Vapianta:
7 I
Tgmova Apa
Pfi hie ve 4 nebo 6 hracich mlzete vyzkouset tymo-
vou hru. Hraci se rozdéli do dvou nebo tfi tym( a hraci

v jednotlivych tymech se posadi proti sobé. Nyni musite
byt jesté vice opatrni, abyste nepotopili cely tym. Ve chvili,
kdy kterykoliv z hracd umisti svijj posledni dilek nebo ziska

tfi vodni kapky, jeho tym vyhrava hru!




Poznamky

Snazte se hrat opatrné a nevrazet do stolu (herni
plochy). Nicméné pokud véz spadne bez néjakého
zjevného pohybu a neni jasné, kdo za to mize, je nej-
lepSim feSenim posbirat dilky z hraci plochy a dat je zpét
do krabicky. Pokud nékdo zbofi véz béhem tahu jiného
hrace, posbira dilky na hraci plose a postupuje podle pra-

videl pro hréce, jemuz véz spadla.
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Poznamka tvlrcd hry: Radi bychom podékovali nasledujicim lidem
za jejich prispévek k vyvoji, testovani a dokonceni této hry: Ekaterina
Pluzhnikova, Alexander Peshkov, Olga Volkova, Alexey Ilyunin,
Ucastnici ,Corsaire Ludique” a vsichni nasi préatelé a kolegové!
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