UNE EXTENSION PLEINE DE TENDRESSE PAR
ANTOINE BAuzA & CORENTIN LEBRAT
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TENTO DETAL |
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ASPON NAST PANDE NEBUDE,
V TETO OAZE KLIDU Ni¢. CHYBET.

MAavy A TATOVE

Obdobi pareni probiha u pand od bfezna do kvétna.
V zajeti se jim do toho ale moc nechce a pandy jsou
velmi vybiravé pfi vybéru partnera. Pandy jsou lina
stvoreni a zvlasté samci se snazi délat pokud mozno
€O nejméng, a to i co se rozmnozovani tyce.
Samice v Fiji samce lakaji zvlaStnimi hlubokymi
zvuky, aby pfitahly jeho pozornost. Pandy maji vétsi-
nou jen jedno mladé za rok a pal az dva roky... Nas
pareCek je ale vyjimka. Jiz s jednim pandatkem je
docela dost prace. A ted si jich pfedstavte devét!
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) PRAVIDLA ROZSIRENI

Takenoko: Pand'atka je rozSifenim pro hru Takenoko, jez pfinasi
3 nové herni prvky:

nové dily policek,

nové karty ukold, %

figurku mamy Pandové a zetony jejich pandatek. %x('
il

OBsar ROZSIRENT

] 9 Zetonl pandatek
1 figurka mamy Pandové (3 zeleng, 3 Zluté a 3 riZove)

18 karet ukoll
(6 budovacich, 6 péstovacich
a 6 pandich)

6 dilt policek (se symbolem )
Poznamka: Kdykoliv se v pravidlech objevi termin ,tata Panda®,
Jjedna se o figurku pandy ze zakladni hry.

PRIPRAVA HRY

@ Zamichejte nova policka mezi policka ze zakladni hry
Takenoko.

@ Zamichejte nové karty ukoll mezi karty ukold ze zakladni
hry podle odpovidajicich barev rubl karet.

Polozte na stul zetony pandatek a figurku mamy Pandoveé.




Mava FPanoova

P

Mama Pandova je novy prirastek do cisafské zahrady! Ve hre ji
reprezentuje pékna barevna figurka.

PRICHOD MAMY PANDOVE DO HRY

Na rozdil od taty Pandy a zahradnika neni mama Pandova ve
hfe od zacatku.

Do hry se dostane az v okamziku, kdy néktery z hra¢d umisti do
zahrady jedno z novych policek (se symbolem @). Mama Pan-
dova je ihned umisténa na toto policko.

Porys

. Mama Pandova se vzdy automaticky presune na pravé prilozené
‘ poli¢ko, pokud se jedna o jedno z novych poli¢ek (policko se
symbolem @).
Jinak se mama Pandova pohybuje stejnym zplsobem jako tata
Panda:
» Pfiakci Pohyb se mama Pandova muze pohnout jen v pfimé
linii @ musi se pohnout alespori o jedno poli¢ko.

+  Kdyz na kostce podasi padne symbol / , miZe se mama

Pandova pohnout na kterékoliv poli¢ko v zahradé.
Poznamka: Hraé, ktery pohyb provadi, si MUSI VYBRAT, zda
pohne tatou Pandou, nebo mamou Pandovou.

RoLE

Kdyz mama Pandova dokon¢i pohyb, tak na daném poli¢ku ne-
zere bambus. Nicméné muze privést na svét malé pandatko!

Pokud mama Pandova skon€i pohyb na stejném poli¢ku jako tata
Panda, maze hrag, jenzZ mamou Pandovou pohnul, vratit dilek
bambusu libovolné barvy ze své hraci desky a vzit si ze zasoby
pandatko stejné barvy, jako byl bambus.

Takto to funguje pouze tehdy, kdyz k setkani figurek dojde po
pohybu mamou Pandovou, nikoliv tatou Pandou!

FPANDATKA

vV 1uLolicin J o LTWIIuU paliualcn, Ul VU NaA4cuc vdivy \<Loiclia,
Zluta a rizova). Na zadni strané pandatek najdete jeden ze tfi
nasledujicich bonusu:

Zavlazovani: Hra¢ si muze ze zasoby okamzité vzit
jeden zavlaZzovaci kanal.

Vylepseni: Hrac si mize ze zasoby okamzité vzit jedno
ze zbyvajicich vylepSeni.

Vyména ukolu: Hra¢ muze okamzité vratit jednu kartu
ukolu z ruky dospod pfislusného bali¢ku a vzit si svrchni
kartu z bali¢ku dle svého vybéru.

Kdyz hrac ziska zeton pandatka urcité barvy, vybere si jej ze
zasoby a ihned pouzije jeho efekt.

Doplnéni pravidel ohledné pandatek:

* Kazdy bonus je k dispozici jen jednou za kazdou
barvu.

K dispozici jsou tfi pandatka na kazdou barvu.
Jakmile je dobrano ftfeti pandatko urcité barvy,
hraci jiz nemohou dal$i pandatka dané barvy do
konce hry ziskat.

* Na konci hry dostane hra¢ 2 body za kazdé pan-
datko, které ma pred sebou.
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NOVE UukoLy

PoLrckAa

Aby hrag splnil tyto ukoly, stfedové policko musi
byt jedno z Sesti, kter4 na sob& maji symbol @
a dvé krajni policka musi mit odpovidajici barvu.

VSechna poliCka musi byt zavlazena!

Aby hrac splnil tyto ukoly, v zahradé musi byt vy-

lozen minimalné takovy pocet zavlazenych policek
dané barvy, jako je zobrazeno na karté.

ZAHRADNIK

Aby hrac¢ splnil tento Ukol, v zahradé musi byt
nejméné jeden bambus o vySce 2 dilkl, jeden
o vySce 3 a jeden o vySce 4.

Aby hrac splnil tento Ukol, musi byt v zahradé pocet
bambusU o vySce 2 dilky a vySe, kolik je zobrazeno
na karté.

Aby hra¢ splnil tento Ukol, musi mit na své hraci
desce dilky bambusu vyznagené na karté a musi
je vratit do zasoby ve chvili, kdy tata Panda stoji na

- policku s jezirkem (bud na tom ze zakladni verze,

nebo z rozsifeni). Hra¢ muze splnit ukol i ve chvili,

| kdy je tata Panda na poli¢ku s jezirkem na zacatku

svého tahu, nemusi tam s nim pohnout.

NovAa PoLICKA

Pro umistovani vS8ech novych policek plati obecna pravidla
zakladni hry. Musi byt pfilozena k dvodnimu poli¢ku s jezirkem
nebo k alespon dvéma jinym polickim. VSechna nova policka na
sobé maiji symbol 3

ZAHRADKA S KAMI

Na tomto policku mdzou rust vSechny ffi
barvy bambusu. Kdyz je poprvé zavlazené,
pfida se na néj jeden dilek bambusu od
kazdé barvy. Pokud se na policko pohne
| zahradnik, vyroste jeden dilek od kazdé
barvy a zaroven vyroste dilek bambusu na
kazdém pfilehlém zavlazeném policku.

Vlastnosti policka:

Pokud se zahradnik pohne na poli¢ko pfilehlé k zahradce
s kami, vyroste v zahradce dilek bambusu pfislusné barvy.

Pokud se na zahradku s kami pohne tata Panda, sezZere z ni
jeden dilek bambusu libovolné barvy (vybira si hrac, ktery
tatou Pandou pohnul).

Pokud padne na kostce poc¢asi symbol D a hrac jej chce

pouzit na zahradku s kami, tak v ni vyroste jeden dilek
bambusu barvy, kterou si hra€ vybere.

Pro plnéni ukoll s policky se zahradka s kami pocita jako
poliCko kazdé ze tfi barev, které na sobé ma.

Na zahradku s kami Ize dat vylepSeni. Plati poté pro vSechny
tfi barvy bambusu.

NEBESKE JEZIRKO

Toto policko funguje stejné jako stfedoveé
jezirko ze zakladni hry.

Vlastnosti policka:

VSechna pfilehla poli¢ka jsou automaticky zavlazena.
Z tohoto policka mlze zacinat zavlaZovaci sit'.

Figurky se mohou pres policko pohybovat a mohou na ném
i pohyb ukoncit.

Nemuze zde rist bambus.




Svary korPecek (v KAZDE BARVE JEDNOU)

 Kdyz se zahradnik zastavi na svatém
' | kopecku, vyroste v celé zahradeé 1 dilek
& bambusu na vSech zavlazenych poli¢kach
| dané barvy, nikoliv tedy jen na pfilehlych
jako obvykle.

Vlastnosti policka:

* Na svaty kopecek Ize dat vylepSeni dle béznych pravidel.

ZAHRADNIKUV ALTANEK

KdyZ se zahradnik zastavi na tomto policku,
hra¢ si vezme svrchni kartu z kazdého
z bali¢kd ukoll. Hrac se na karty podiva,
N jednu si vezme a pfida si ji ke kartam
v ruce. Zbylé dvé karty jsou navraceny
dospod prislusnych bali¢k ukold.

Vlastnosti poli¢ka:

* Policko nema zadnou barvu.
«  Nemuze zde rlist bambus.

»  Figurky se mohou pres policko pohybovat a mohou na ném
i pohyb ukoncit.

VARIANTY HRY
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rozsirenim, tak i pouze se zakladni sadou.

GuUrRMAN

Tata Panda nesmi sezrat spodni dilek bambusu, maze Zrat jen
od druhého dilku vyse.

ROZMANITOST

Na konci hry ziska hra¢ 3 body za kazdou sadu tfi riznych ukolu
(policka/zahradnik/panda), které splinil.

TVURCT HRY
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