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Ve hře Takenokolor se stanete zahradnickým učněm. Musíte pečovat 
o svou bambusovou plantáž, budovat vodní prvky, přilákat ryby a beruš-
ky… no prostě přetvořit svou zahradu v malý kousek ráje!

Komponenty

 1 panda
 4 fixy a 4 prstence (modrý, žlutý, růžový, zelený)

Poznámka: Před první hrou musíte každý prstenec nasunout na fixu stej-
né barvy.

 160 listů zahrad
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obtížnost obtížnost obtížnost 

40× 40× 2 × 40

Cíl hry

Hráči vybarvují svou zahradu podle symbolů a barev na fixách 
a snaží se na konci hry získat co nejvíce bodů.
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Příprava

1.  Společně vyberte jeden ze čtyř typů listů, které jsou pro hru k dispozici. 
Každý hráč si vezme jednu kopii vybraného typu listu. Poté se všichni 
hráči podívají, jak lze na tomto listu získat body: Každý list je podrobně 
popsán dále v tomto sešitu pravidel.

Poznámka: Počet pand na listu určuje jeho obtížnost. Pro prvních ně-
kolik her doporučujeme list se dvěma . Poté přejděte na listy se třemi 
a čtyřmi .
2.  Náhodně vyberte hráče, který bude hrát jako první, a položte před něj 

pandu a 4 fixy s prstenci.

Průběh hry

1.  Hráč s fixami jimi hodí uprostřed stolu. Výsledkem hodu bude kombi-
nace barvy fixy a symbolu na vrchní straně prstence. Například: růžový 
trojúhelník, zelené kolečko...

2.  Každý hráč, počínaje tím, který hodil, si postupně po směru hodinových 
ručiček vybere jednu fixu. Poté vybarví JEDNU sekci na svém listu, která 
odpovídá barvě i symbolu na vybrané fixe. Pokud hráč nemůže podle 
pravidel vybarvit nic, fixu si nevybírá a svůj tah vynechá.

3.  Pokud nově vybarvená sekce plně vybarví oblast s beruškou, hráč ji za-
kroužkuje a oznámí to ostatním, aby měli přehled o průběhu hry. Stejnou 
berušku může současně zakroužkovat více hráčů. 

4.  Po skončení kola předá začínající hráč pandu a čtyři fixy hráči po své 
levici. Hráč po levici je nyní začínajícím hráčem. Hodí fixami a tím zahájí 
další kolo.

Konec hry

Hra končí, jakmile některý z hráčů zakroužkuje svoji třetí berušku. Ostatní 
hráči dokončí aktuální kolo a poté každý vyplní bodovací pole svého 
listu a spočítá své body. Vyhrává hráč, kerý získá nejvíce bodů!
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Pravidla pro vybarvování:

  Můžete vybarvit pouze sekci, která odpovídá barvě i symbolu vaší fixy.
  Bambusy musíte vybarvovat odspodu nahoru. To znamená, že není 
možné vybarvit část bambusu, dokud není vybarvena část pod ní.

  Po vybarvení oblasti s beruškou (nejvyšší bambus každé barvy, všechny 
tři lucerny, skupina tří jezírek a čtyř bambusových výhonků nebo určité 
části řeky) zakroužkujte berušku a oznamte to ostatním hráčům, aby 
věděli, jak rychle hra postupuje.

Nová pravidla
  Sekce řeky je třeba vybarvovat shora dolů. Pokud jsou vedle sebe dvě 
sekce řeky, může hráč vybarvit pouze jednu z nich.
  Pokud hráč vybarví sekci řeky s některým z níže uvedených symbolů, 
vybarví navíc modrou fixou uvedenou sekci:

  Sekce luceren lze vybarvovat v libovolném pořadí. Když hráč vybarví obě 
sekce jedné lucerny, škrtne jedno z čísel vytištěných pod ní: 
• „2“, pokud je prvním hráčem, který tuto lucernu plně vybarvil,
• „4“, pokud již dříve někdo jiný tuto lucernu plně vybarvil.

Počítání bodů

  Každý lístek na vybarvené sekci bambusu přinese počet bodů, který 
je na něm uveden.

  Celkový počet listů na barevných bambusových výhoncích vynásobte 
počtem vybarvených jezírek (v našem příkladu 3 × 2).

  Každá plně vybarvená skupina bambusů stejné barvy přidává další 
body podle čísla na značce (v našem příkladu 3 body).

  Každá vybarvená sekce řeky přinese počet bodů, který je na ní uveden.

  Za plně vybarvenou lucernu získá hráč body odpovídající číslu, které 
nepřeškrtl (tzn. 4 body pro prvního hráče, 2 body pro ostatní hráče).

  Za každou zakroužkovanou berušku získá hráč 1 bod.

Horní NEBO dolní část  
lucerny

Horní a dolní část téže 
lucerny

Po jedné sekci dvou 
různých bambusů

 Dvě sekce jednoho 
bambusu

Jedno ze tří jezírek
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ů 
na

d 
ní

. T
ot

éž
 p

ro
ve

ďt
e 

s 
dr

uh
ou

 s
ku

pi
no

u 
ba

m
bu

sů
 

a 
la

m
pi

on
ů.

  K
až

dá
 vy

ba
rv

en
á 

se
kc

e 
gi

rla
nd

y p
řin

es
e 

po
če

t b
od

ů,
 

kt
er

ý 
je

 n
a 

ní
 u

ve
de

n.
  V

yn
ás

ob
te

 b
od

y 
uv

ed
en

é 
na

 p
os

le
dn

í v
yb

ar
ve

né
 

se
kc

i v
ýb

uc
hu

 p
oč

te
m

 v
yb

ar
ve

ný
ch

 s
ek

cí
 s

to
py

.
  V

yb
ar

ve
ná

 h
la

va
 d

ra
ka

 a
 v

yb
ar

ve
né

 d
vo

ub
od

ov
é 

m
od

ré
 d

íly
 p

řin
es

ou
 n

a 
ni

ch
 u

ve
de

né
 b

od
y.

 N
av

íc
 

ka
ž d

á 
no

ha
, k

te
rá

 s
e 

do
tý

ká
 v

yb
ar

ve
né

 s
ek

ce
, p

ři-
ne

se
 b

od
y 

od
po

ví
da

jíc
í n

ep
ře

šk
rt

nu
té

m
u 

čí
sl

u.
  Z

a 
ka

žd
ou

 za
kr

ou
žk

ov
an

ou
 b

er
uš

ku
 zí

sk
á 

hr
áč

 1
 b

od
.
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Barvy | Symboly

Bílá | Černá | Šedá

Světlé tóny

Tmavé tóny

Metalické barvy

Červená Modrá Modrá Bílá Světle
modrá

Fialová

Zelená

Světle
zelená

Tmavě 
zelená

Černá

Modrá

Světle 
modrá

Tmavě 
modrá

Bílá

Žlutá

Světle
žlutá

Tmavě 
žlutá

Světle 
šedá

Oranžová

Světle 
oranžová

Cihlová

Tmavě 
šedá

Červená

Růžová

Fialová

PurpurováVínová

Fuchsiová

Zlatá

Hnědá

Khaki

Tmavě 
hnědá

Stříbrná

ColorADD

ColorADD je univerzální, inkluzivní a nediskriminační jazyk, který umožňuje 
barvoslepým identifikovat barvy. Použito s licencí společnosti Bombyx.

Tvůrci hry

Autoři: Antoine Bauza a Corentin Lebrat  
Ilustrace obálky: Picksel | Ilustrace hry: Alexandre Roux 

Překlad: Vladimír Smolík | Korektury: Ondřej Kurka a Jan Březina
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