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Ve hre Takenokolor se stanete zahradnickym u¢ném. Musite pecovat
o svou bambusovou plantdz, budovat vodni prvky, prildkat ryby a berus-
ky... no prosté pretvofit svou zahradu v maly kousek rdje!

Komponenty

g & 1 panda

&9 4 fixy a 4 prstence (modry, Zluty, riZovy, zeleny)

‘ Pozndmka: Pred prvni hrou musite kazdy prstenec nasunout na fixu stej-

né barvy.
% 160 listd zahrad

: ] '

obtiZnost @99 obtiZnost e obtiZnost @EEEY

Cil hry

Hrddi vybarvuji svou zahradu podle symbolt a barev na fixdch
a snazi se na konci hry ziskat co nejvice bodd.
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1. Spolecné vyberte jeden ze Ctyr typd listl, které jsou pro hru k dispozici.
Kazdy hrdc¢ si vezme jednu kopii vybraného typu listu. Poté se vsichni
hrdci podivaiji, jak Ize na tomto listu ziskat body: Kazdy list je podrobné
popsdn ddle v tomto sesitu pravidel.

Pozndmka: Pocet pand na listu urcuje jeho obtiznost. Pro prvnich né-

kolik her doporucujeme list se dvéma ©9). Poté prejdéte na listy se tremi

a Ctyrmi ©9.

2. Ndhodné vyberte hrdce, ktery bude hrat jako prvni, a polozte pred néj
pandu a 4 fixy s prstenci.

Pribéh hry

1. Hrdc¢ s fixami jimi hodi uprostred stolu. Vysledkem hodu bude kombi-
nace barvy fixy a symbolu na vrchni strané prstence. Napfiklad: rizovy
trojuhelnik, zelené kolecko...

2. Kazdy hrag, pocinaje tim, ktery hodil, si postupné po sméru hodinovych
ruci¢ek vybere jednu fixu. Poté vybarvi JEDNU sekci na svém listu, kterd
odpovidd barvé i symbolu na vybrané fixe. Pokud hra¢ nemize podle
pravidel vybarvit nic, fixu si nevybird a svij tah vynechd.

3. Pokud nové vybarvend sekce pIné vybarvi oblast s beruskou, hraé ji za-
krouzkuje a ozndmi to ostatnim, aby méli piehled o pribéhu hry. Stejnou
berusku mlze soucasné zakrouzkovat vice hracda.

4. Po skonceni kola predd zacingjici hrd¢ pandu a ctyfi fixy hrdci po své
levici. Hrd¢ po levici je nyni zacinajicim hrd¢em. Hodi fixami a tim zahdjf
dalsi kolo.

Konec hry

Hra kondi, jakmile néktery z hrdc¢a zakrouzkuje svoiji tfeti berusku. Ostatni
hrdci dokondi aktudini kolo a poté kazdy vyplIni bodovaci pole svého
listu a spocitd své body. Vyhrdvd hrdc, kery ziskd nejvice bodd!
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Muzete vybarvit pouze sekci, kterd odpovidd barveé i symbolu vasi fixy.

Bambusy musite vybarvovat odspodu nahoru. To znamend, ze nenf
mozné vybarvit ¢dst bambusu, dokud neni vybarvena ¢dst pod ni.

Po vybarveni oblasti s beruskou (nejvyssi bambus kazdé barvy, vsechny
tri lucerny, skupina tri jezirek a ¢tyr bambusovych vyhonk( nebo urcité
Cdsti reky) zakrouzkujte berusku a oznamte to ostatnim hra¢iim, aby
védeéli, jak rychle hra postupuje.

Nova pravidia
Sekce reky je tfeba vybarvovat shora dold. Pokud jsou vedle sebe dvé
sekce reky, mlze hrd¢ vybarvit pouze jednu z nich.
Pokud hrd¢ vybarvi sekci rfeky s nékterym z nize uvedenych symbold,
vybarvi navic modrou fixou uvedenou sekci:

Horni NEBO dolni ¢dst Po jedné sekcidvou  + edno ze tfi jezirek
"'t +gg ol @ j

lucerny rdznych bambust

Horni a dolnf ¢dst téze Dvé sekce jednoho
+

lucerny bambusu

Sekce luceren Ize vybarvovat v libovolném poradi. Kdyz hrdc vybarvi obé

sekce jedné lucerny, skrtne jedno z ¢isel vytisténych pod ni:

e 2" pokud je prvnim hracem, ktery tuto lucernu pIné vybarvil,

e 4" pokud jiz dfive nékdo jiny tuto lucernu piné vybarvil.

Pocitani bodu
00 00000000000 000000000000 0000000000000000000000O0C0OCOC .-.—.‘
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Kazdy listek na vybarvené sekci bambusu prinese pocet bodu, ktery
je na ném uveden.

Celkovy pocet listl na barevnych bambusovych vyhoncich vyndsobte
poctem vybarvenych jezirek (v nasem piikladu 3 x 2).

Kazdd plné vybarvend skupina bambusu stejné barvy priddvad dalsi
body podle ¢isla na znacéce (v nasem prikladu 3 body).

Kazdd vybarvend sekce reky pfinese pocet bodd, ktery je na ni uveden.

Za plné vybarvenou lucernu ziskd hrd¢ body odpovidaijici ¢islu, které
nepreskrtl (tzn. 4 body pro prvniho hrdcée, 2 body pro ostatni hrdce).

Za kazdou zakrouzkovanou berusku ziskd hra¢ 1 bod.
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ColorADD je univerzdlni, inkluzivni a nediskriminacni jozyk, ktery umoznuje
barvoslepym identifikovat barvy. Pouzito s licenci spoleénosti Bombyx.
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