GA[AX/E: -
ISIONNEZNANA

Pravidla rozsu;en




®

PROLOG

Tvé impérium se rozsifilo az na samé hranice znamého vesmiru.
Se svymi rivaly tvrdé bojujes o kazdou Urodnou planetu. Nyni je Cas
posunout se dale. Vylepsi své lodé na samy technologicky limit a vydej
se s nimi do neprozkoumanych ¢asti vesmiru...

CiL HRY

S timto roz$ifenim maji hraci nové moznosti ziskavani vitéznych bodu
(@), a to za najaté piloty se specialnimi schopnostmi nebo za sbirani
sad vyznamenani za prizkum doposud nezndmych éasti kosmu.

KOMPONENTY

12 novych planet 8 novych karet 5 karet hangaru /

/0 planety mohou pro- tajnych misi nicemnych galaxii
dukovat energii, nebo kulturu)

i

20 pokrocilych lodi 1 bodovaci karta a 5 bodovacich
4 rdzné lodé v péti barvach hracu Setonl v péti barvach hract
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PRIPRAVA HRY

Priprava probiha jako u zakladni hry s nasledujicimi zménami:

1. Zamichejte karty planet z tohoto rozsireni do balicku karet planet.

2. Zamichejte karty tajnych misi z tohoto rozsireni do balicku karet tajnych
misi.

3. Zamichejte bali¢ek karet pilotd a vyloZte z nich do Fady do stfedu stolu
(nad fadu planet) o dvé vice, neZ je pocet hracd. V 5 hracich vylozte jen
6 pilotl. Toto jsou nové dostupni piloti pripraveni k najmuti. Priklad: Ve
trech hracich byste vyloZili do rady 5 pilotd.

4. Dejte kazdému hraci kartu hangaru a 4 pokrocilé lodé v jeho barvé.
Umistéte lodé na odpovidajici mista na kartach hangaru. Zbylé karty
i lodé vratte zpét do krabicky.

5. Polozte kartu pruzkumu tak, aby byla v dosahu véech hracd. Zamichejte
balicek 30 kulatych karti€ek pruzkumu a poloZte jej licem doli na
vyznacené misto na desce. Také si pripravte prostor vedle desky, kam
budete pri hi‘'e umistovat 3 odhalené karticky prizkumu.

6. Umistéte na stil bodovaci kartu a poloZte na ni bodovaci Zetony hraci
prézdnou stranouvzhdruna poli¢ko ,0”.V prib&hu hry Zetony posouvejte,
abyste méli prehled o bodech hracd. Pokud ma néktery hrac vice nez 30
bodU, otocte bodovaci Zeton, aby byl stranou s plusem vzhdru.
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PRUBEH HRY
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Hra probiha jako normalné s pridanim dvou novych moznych akci:

1. Najimani pilotl a nahrazeni lodi pokroCilymi lodémi.

2. Presun lodi do neprozkoumaného vesmiru a prazkum.

Tato lod'se mizZe piesunout za
aktivovani kostky s jakymkoliv
symbolem.

Abys najal pilota a vzal si jeho

kartu, musis aktivovat:

¢ 2 kostky se symboly od- J ‘ ;,iyt,;m

povidajicimi tak, jak je
uvedeno na karté hanga-
ru. Napriklad pilot létajici
na Aurore potrebuje bud
2 8}, nebo 2 4, ale ne

kombinaci obojiho,

NEBO

¢ 3 kostky se stejnymi sym-
boly, abys mohl najmout
jakéhokoliv pilota a pri-
radit ho k jakékoliv pokro-
Cilé lodi (i k té, na kterou
nenitrénovan). Kuprikladu
za 3 Rl bys mohl najmout

Jakéhokoliv pilota.

1. NAJIMANI PILOTU

Ve hre budete mit nové moznost najimat pi-
loty z nabidky na stole. Tito piloti vam také
umozni vylepsit si vase zakladni lodé na lodé
pokrocilé.

Abys najal pilota a vzal si jeho kartu, musis
aktivovat urcity pocet kostek se symboly.
Kazdy pilot je vytrénovan jen pro urcité typy
lodi, které vidiS zvyraznéné v pravé ¢asti jeho
karty. Cena v kostkach za konkrétniho pilota
zavisi na tom, pro které pokrocilé lodé je vy-
trénovan. Napriklad . Rychlik” je vytrénovéna
k fizeni lodi typu Aurora a Intrepid, ale ne pro
Ambition a Nexus.




PRIDANI PILOTA DO HANGARU

Vezmi si najatého pilota a umisti ho na svoji
kartu hangaru do oblasti, ktera je uréena
pro jeho lod. Vezméte z balicku nového pi-
lota a dejte ho na uvolnéné misto v radé.
Poté vezmi prislusnou figurku pokrocilé
lodi a vymén ji za jednu ze svych aktivnich
normalnich lodi (jeji pozice zdstava zacho-
vana). Normalni lod je pak umisténa na
konkrétni misto na kartu pilota a oznacuje
typ pokrocilé lodi, kterou pilot ridi.

o
SCHOPNOSTI PILOTU
Schopnost pilota, kterou najdete na karte,
Tatolod"slsmﬂiep?gsu'noutéa je stale aktivni a pOéité Se jen pro lod’,
aktivovani kostky s jakymkoliv

symbolem. | kterou ridi. Napriklad schopnost Rychlika
: - se pouzije jen na lod, kterou Rychlik fidi.
Zadna jina lod'tuto schopnost nema.
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VYMENA PILOTU
MizZete najmout jiného pilota pro typ lodi, pro ktery
jiz pilota mate. Novym pilotem pouze prekryjete toho
stavajiciho a pro tento typ lodi se nyni pouZziva schop-
nost nového pilota. Schopnosti predchozich pilotd
nelze jiz po zbytek hry vyuzit, ale stale vam prinasi
@a sva vyznamenani za prizkum.

Dalsi pravidla pro najimani piloti:

e Nemdzes mit vice pilotd, neZ je pocet lodi, ktery ti povoluje tva
Groveri impéria, mézes ale piloty ménit. Cim vy$$i bude drover tvého
impéria, tim vice lodi budes moci mit, a tim i vice pilotd.

e Kostky pouzité na najmuti pilota jsou umistény do aktivacniho pole,
ale nemizes je pouzit na jejich bézné akce. Utratil jsi je za pilota.
Ostatni hraci mohou zaplatit 1 jako obvykle, aby nasledovali
pouze akci posledni kostky. Hra¢i NESMI nasledovat akci ostatnich
kostek pouZitych k najimani pilota a NESMI ani nésledovat akci na-
jimani pilota jako celek.
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2. PRUZKUM

VyuZitim akce Presun lodi mUze$ presunout lod'na kartu prizkumu
a poté prozkoumavat. Tyto lodé mohou ucinit prinosné objevy, ale také
zaznamenat bolestivé ztraty. Kdyz das lod do casti .Neprozkoumany
vesmir” v levé Casti karty, tak musis prozkoumavat:

Presun do karticky
neprozkoumaného pruzkumu
vesmiru

Prozkoumavas tak, Ze si bud:
e Vezme$ jednu z odhalenych karticek prdzkumu vyloZzenych vedle
karty prizkumu [jsou-li tam néjaké]. Toto prizkum ukonéi.

NEBO

* Odhalis svrchnikarticku z balicku prizkumu (pokud nejsou odhalené
Zadné karticky, tak si MUSIS tahnout karticku z balic¢kul.

Pokud je nové tazena karti¢ka zeleny objev (£ ), mas moznost si tuto
karti¢ku vzit, a ukongit tak prizkum, NEBO nechat karti¢ku vyloZenou
licem vzhdru vedle karty prizkumu a tdhnout a odhalit novou karticku.
Maximum vyloZenych karticek jsou tFi ve stejnou chvili. Pokud jsou uz
tri vyloZené, ty prozkoumavas a chces tahnout novou karticku misto jedné
zvyloZenych, tak si MUSIS vzit nové taZenou karticku (zelenou i Eervenou).

Zkouseni stésti
odhalovanim vice
karticek prizkumu
[maximélné 3

v fadé).

e

Toto pokracuje (nékdy se podari vytvorit radu 3 karet], dokud:

o Nevezmes pravé taZzenou karticku, a neukoncis tim prozkoumavani.
Karticky, které jsi otoCil drive v kole, si uz v rdémci akce dale vzit nesmis.
NEBO

* Tahnes karticku s cervenym nebezpe-
&im (Z\), kterou si MUSIS vzit. Toto
ukonéi prizkum.

Cervena
karticka
nebezpeci
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Pozitivni efekt PO PRﬁZKUMU

w Jakmile si vezmes !«arti(’:ku prdzkumu, mu-

sis vyhodnotit JAKYKOLIV efekt, ktery je na
\:Ske” .31@/ karti¢ce, at pozitivni, nebo negativni. Né&-
N které karticky zpGsobuji zisk nebo ztratu
zdrojQ, nékteré karticky nebezpedi t&€ mu-
] Zou poslat na svou ,drahu”. Karticka je pak
! uschovana licem doll vedle karty hangaru.

Ztrat2 libovolné zdroie. Mﬁoieé se kdykoliv podivat na své Karticky
! pruzkumu, ale nemél bys je po ziskani uka-

- AP Zovat svym souperdm.
Tva lod zdstavd po prizkumu na kML‘}z"e
J o oy v ziskavat
kart.e pvruzku“mu a nemuze vyuzit Firb
akci ,Presun”, aby na ni znovu pro- .

Presun pry¢
zkoumavala. Na karté prlzkumu 2 neprozkoumaného
ale maZe ziskavat kulturu (@). Lod vesmiry
musi pouzit akci ,Presun”, aby od-

letéla na néjakou z planet ¢i na kar-
tu tvé galaxie.

VYZNAMENANI ZA PRUZKUM

Na spodni ¢asti karti¢ek priizkumu najdete 4 rizné znaky vyznamenani
za prizkum, které reprezentuji data ziskanad z neprozkoumaného
vesmiru. Hraci je sbiraji a na konci hry dostavaji bonusové @ za jejich
nejvy$si pocet (viz dalsi stranal.

Negativni efekt

Dalsi pravidla pro prizkum:

e Hraci mohou vyuzit nasledovani akce ,Presun lodi“, aby prozkou-
mavali. V poradi nasledovani se postupuje po sméru hodinovych
rucicek od aktivniho hrace.

e MdizZes mit vice svych lodi v neprozkoumaném vesmiru a kazda
z nich maZe ziskavat kulturu. V neprozkoumaném vesmiru mohou
byt souéasné lodé vice hraca.

e Pokud tahnes karticku nebezpeci s drahou nebezpeci, umisti svou
lod na jeji zadatek. K postupu musis pouzivat & nebo m’f Nesmis
pouzit akci Presun, abys odletél, a lod nesbira zdroje. Jakmile drahu
dokonéis, presuri lod'na kartu prizkumu. Tento presun ale nespousti
novou akci Prazkum.
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ZAVER HRY A BODOVANI

Hra kon&iv okamziku, kdy jeden z hracl ziska ve hie 21 éivice vitéznych
bodl [@] nebo kdy? je dobrana posledni karti¢ka z bali¢ku prizkumu.
Hra pokracuje, dokud v&ichni hraci neodehraji stejny pocet tahd.

BODY VE HRE

Body ve hre lze ziskavat za Uroven impéria a kolonizované planety jako
v zakladni hfe, nové ale také navic za karty najatych pilotG a trpaslici
planety (@ kaZdd) ziskané pfi prizkumu.

BONUSOVE BODY

Hraci oboduji tajné mise jako bézngé, nicméné pro tajné mise se trpas-
li¢i planety nepoditaji jako planety. Hraci si navic porovnaji pocet jed-
notlivych znakl u vyznamenani za prizkum a dostanou:

o hrac s nejvyssim poctem daného znaku.

o hrac s druhym nejvyssim poctem daného znaku.

e Pokud jevice hraéu s nejvyssim poc¢tem daného znaku, kazdy dostane
. Hraci na druhém misté v tom pripadé neziskavaji Zadny bonus.

e Pokud ma jeden hrac nejvyssi pocet danych znakd a na druhém
misté je remiza, vSichni hraci na druhém misté ziskaji @

e Ve hfe dvou hracd ziska bonus jen hrac s nejvyssim poctem daného
znaku. Hra¢ na druhém misté NEZISKA nic. PFi remize kazdy z hraca
ziska @
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