BODOVANI

Tak vy to chcete bodovat? Kazdy hrac bude
pouzivat bodovaci tabulku ve svém sesitu
a pri vsech odhalenich do ni zaznamenavat
body. Hra se hraje na 3 kola. Po tifech kolech

se body sectou a hrac s nejvice body. .. vsak
vy uz vite!

PRATELSKE BODOVANI:

Hrac poté, co pri odhaleni projde viech-
ny strany svého sesitu:

1. Da1 bod hrééi, ktery dle ngj
nakreslil nejlepsi/nejsrandovnéjsi
obrazek.

2 . Da 1 bod hraci, ktery dle néj napsal
nejlepsi/nejsrandovnéjsi tip pri hadani.

3 . Dostane 1 bod, pokud je posledni tip
shodny s jeho plvodnim tajnym slovem.

SOUPERIVE BODOVANI:

v nasledujicich pripadech:

1. Hadac ziska bod, pokud je jeho tip
shodny s predchozim tipem nebo
s puvodnim tajnym slovem.

2 . Kresli¢ dostane bod, pokud jeho
obrazek umozni nasledujicimu ha-
daci ziskat bod za shodu.

3 . Hrac¢ dostane bod, pokud je posled-
ni tip v sesitu shodny s jeho poca-
tec¢nim tajnym slovem.
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Hraci v pribéhu odhalovani sesitu mizou dostat body

KRALOVSKY SE BAVTE!

TIPY NA ZMENU!

1 . Mezi koly si miizete i riizné piesedat.
2 . Zkuste kreslit svou nedominantni rukou.

3 . Pro své vecirky si mlzete vytvofit své vlastni
karty a treba je i rozdélit dle kategorii.

q. Kdyz hrajete s mladsimi hraci, dejte tém ma-

lym (nebo jen nejmladsimu) moznost si slo-
vo vybrat z obou stran karty.

Pred tim, nez sesity vratite po hie zpét do krabice,

zkontrolujte, Ze jsou pofadné smazané. Jinak by barva na
nich mohla vést ke slepeni stran a mohla by na nich i zistat.
Fixy poradné zavrete. Pokud vam i tak vyschnou, dokupte

si do hry nové, ale urcité mazatelné.

Barva z mazatelnych fixG mize ulpét na rdznych povrsich.
Pozor na kontakt s kobercem, oblec¢enim, sténami ¢i
nabytkem. A mazte je hadfiky, ne rukou.

DEKUJEME!

Diky za to, ze hrajete hru Posli to dal!

Doufame, ze vam prinesla radost a zabavu a ze
jste si ji s prateli nebo s rodinou poradné uzili!

Budeme radi za vasi zpétnou vazbu!
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JAK HRAT

VITEJTE ve hie Poli to asl!,
originalni kreslici party varianté
klasické hry Ticha posta. Vase
kresby a tipy v této hie povedou
ke spousté vybuchtd smichu! To-
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hle je hra, ve které KRESLITE, \ '/"

co si prectete, a HADATE, co
nakreslili ostatni!

PRIPRAVA HRY

Polozte krabicku s kartami,

presypaci hodiny, hadriky

a kostku doprostred stolu. ’7
Spolecné se dohodnéte, se kterou
stranou budete hrat - bud TATO
STRANA necbo TAMTA STRANA

(herneé v tom neni rozdil). \__._.>

Kazdy hrac si vezme kreslici sesit,
fix a jednu kartu.

Kazdy hrac napise své jméno na predni
stranu kresliciho sesitu a zapamatuje si
jeho barvu (barva krouzkové vazby).

ZABAVA MUZE ZACiT!
OBSAH:

142 oboustrannych karet v krabicce (pres 1700 slov), 8 mazatelnych
kreslicich sesitl, 8 mazatelnych fixt, 8 mazacich hadrikd, minutové
presypaci hodiny, kostka.

Poradné se zasméjte a pobavte
se s rodinou ¢i kamarady. A mozna
v sobé najdete i skryté umélce!

PRUBEH HRY B




ZADANE SLOVO

Jeden z hracu hodi na zacatku kola
kostkou. Vsichni se podivaji na od-
povidajici cislo na karteé a slovo na-
pisou SKRYTE do svého sesitu.
Hraci nesmii slovo vyslovit ani ni-
komu ukazat.
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POZNAMKA:
Pokud ma hrac na karté na misté hoze-
ného cisla prazdné podtrzené pole, tak si
muize vymyslet jakékoliv slovo. Pokud je tam podtrzena
kategorie jako treba CELEBRITA, tak si muze slovo vy-
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Hraci otodi sesit na
stranu 1 -,KRESLI!"
a predaji seit HRACI

PO LEVICI!
Poté se skryté podivaji
na napsané slovo a pfi-
pravi se na kresleni na

stranu 1. Pak prejdou
ke kroku 3.

Hradi otodi seSit na
stranu 1 - ,KRESLI!”
a pripravi se na kresleni.
Pak prejdou ke kroku 3.
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PROC TO MA VYZNAM?

Aby v kazdém poctu hract bylo na posledni strance tipnuté slovo,
nikoliv obrazek.

myslet v ramci dané kategorie.
6 « Pokud mé hrac uvidi na spodku své karty, pak si
muze z karty vybrat jakékoliv slovo!

VELKE ODHALENI

Nyni, kdyz maji vSichni své sesity zpét, je cas na Velké odhaleni! Hraci
jeden po druhém vzdy protoci vsechny stranky svého sesitu tak, aby
vSichni postupné obrazky i hadana slova vidéli!

CHODI SESIT OKOLO...

Podivejte se naslovo, otocte hodiny, kreslete...
Hraci kresli, posilaji a hadajitak dlouho, dokud
se jim nevrati jejich puvodni sesity. VSechny
sesity by nyni mély koncit hadanim.
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KRESLENI

Kazdy by mél mit sesit otoceny na stranu 1 - ,KRES-
LI!“. Otoéte hodiny. Hraci nyni maji 60 sekund na to,
aby slovo tajné nakreslili. Kdyz cas dobéhne, muzete
nechat par sekund na dokresleni. Hraci otoci své sesity
na stranu 2, aby obrazek schovali, a poslou je oteviené
hractm po levici.

KRESLICi TIPY
Zadna slova ani ¢isla. Zadné
N prazdné stranky. Snazte se to nakreslit

nejlépe, jak umite. Véfte nam, ze
si tak uzijete nejvic zabavy!

HADACI TIPY

Nepiste jen otaznik ani nenechavejte
stranku prazdnou. Vzdy se snazte néco
tipnout, i kdyby to méla byt blbina...

POSILACI TIPY
Hraci by méli po skonceni kresleni
¢i hadani otocit sesit na dalsi stranu,
ale s poslanim by méli pockat na to, az
s kreslenim/hadanim skondi vSichni
hraci. Teprve pak sesity naraz poslou.

HADANI

Hraéi by nyni méli mit seity na strané 2 - ,HADEJ!”.
Na par. sekund se SKRYTE podivaji na stranu 1 na
nakresleny obrazek. Poté se vrati na stranu 2 a napi-
Sou, co si mysli, ze obrazek znazornuje. Pak otoci se-
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sity na dalsi stranu a poslou je oteviené hraciim po
levici.

KDO JE VITEZ?

UZILI JSTE S1 ZABAVU? PAK JSTE VSICHNI VYHRA-
LI POKUD ALE CHCETE HRAT NA BODY, NAJDETE
NA DALST STRANCE DVA ZPUSOBY (SEKCE BODO-

VANI), JAK HRU BODOVAT.
+>

TO SE DALO CEKAT!
KDO BY NE, ZE?

NEJDRIV VYMAZTE STRANKY 1-8 SESITU.
POTE ODLOZTE POUZITE KARTY. KAZDY HRAC
DOSTANE NOVOU KARTU. PRO ZPESTRENI A VETSIi
ZABAVU POSILEJTE SESITY V TOMTO
KOLE OPACNYM SMEREM!




