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Kdyz je hrac¢ na tahu, musi se snazit umistit jednu ze svych karet na spravné
“misto na ¢asové ose (= Timeline)”. Zahraje-li kartu spravné, bude pfed
sebou mit o jednu kartu méné. Zahraje-li ji nespravné, karta je navracena do
krabicky a hrac si musi dobrat novou kartu. Pokud se hra¢ v prabéhu kola
;;ane jedinym hracem, ktery se zbavil své posledni karty, stava se vitézem

y.

Mezery na ¢asové ose
(Obaah hﬁﬂ

110 Kariet, kazda ma na jednej strane nazov predmetu a jeho obrazok, na
druhej strane to isté a navyse datum. Ceské a slovenské pravidla.
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Stat se prvnim hrac¢em, kterému se podari
zbavit se vSech svych karet.

Vi
Friprava hf’ﬂ
IL Hréci se rozesadi okolo hractho prostoru.
@o Nejmladsi hra¢ bude zac¢inajicim hracem.

é@ Zamichejte karty. Ujistéte se, Ze strany
karet s letopocty jsou vSechny skryté.

/‘%\, Kazdému hraci jsou rozdany 4 karty

(stranou s rokem dol). Hrac¢i umisti karty pred

sebe. Za zadnych okolnosti se hrac¢i nesmi podivat na

zadni stranu karty (tu s letopoctem)! Zkusengjsi hraci se mohou domluvit
na jiném poctu karet, se kterymi budou hrat. Méli by tak ¢init na zakladé
svych predchozich zkugenosti s Timeline. Cim vice karet ped sebou mate,

5; Balicek se zbylymi kartami je ponechén ve stfedu stolu a tvofi dobiraci balicek.



6. Otocte vrchni kartu z dobiraciho balicku tak, aby byla vidét jeji strana
s letopoctem. Casovou osu zacnete sklddat okolo této karty tak, Ze se budete
snazit spravné umistit udalosti a dalsi témata, které mate na kartach pied sebou.

aveni zacit hrat!
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Hra sestava ze sérii jednotlivych kol. V kazdém kole se hraci sttidaji v tazich,
pricemz hra bézi po sméru hodinovych rucicek. Kolo je uzavieno poté, co se
vsichni hraci na tahu vystiidaji. Hra se zahajuje tak, Ze prvni hra¢ musi umistit
libovolnou ze svych karet vedle startovni karty (té, kterd byla umisténa doprostred
stolu béhem piipravy hry):

Pokud si mysli, Ze k udalosti na jeho karté doslo pfed rokem uvedenym na
startovni karté, umisti svoji kartu vlevo od startovni karty.

Pokud se domnivé, ze k udalosti na jeho karté doslo po roce uvedeném na
startovni karté, umisti svoji kartu vpravo od startovni karty.
Po zahrani hrac kartu oto¢ina zadni stranu, aby bylo vidétletopocet, a zkontroluje,
zda karta byla na ¢asové ose umisténa spravné:

Pokud byla karta umisténa spravné, je ponechdna na svém misté letopoctem
nahoru a hrac¢av tah skonil.

Pokud byla karta umisténa nespravné, je navracena do krabicky. Hra¢ si
musi dobrat svrchni kartu z dobiractho balicku a umistit ji pred sebe (stranou
s letopoctem doli ych ostatnich karet.




Nyni mutize zadit svij tah dalsi hra¢ (prvni po levici za¢inajiciho hrace).
Zahrél-li prvni hrac svoji kartu spravné, mtize si druhy hrac vybrat mezi
tfemi misty, kam umistit svoji kartu: nalevo od obou zahranych karet,
napravo od nich ¢i mezi né.

Nezahral-li prvni hra¢ svoji kartu spravné, druhy hra¢ ma pouze dvé
moznosti (zahrat kartu bud’ vlevo ¢ vpravo od startovni karty).

Pokud druhy hra¢ umisti kartu spravné, ztistdva karta na stole stranou s
letopoctem otocenou nahoru. Casova osa se prosté upravi tak, aby mezi
jednotlivymi kartami zbyl prostor pro umisténi dalsich karet.

Nyni zac¢ina tah tieti hrac.

Zahrali-li prvni dva hradi své karty spravné, tie 1 nyni maze
vybrat ze ¢ty mist, kam umistit svoji kartu. ..

... a tak dale.

Tilaghn praridlo

V pribéhu hry muaze nastat situace, kdy hra¢ bude pokladat kartu se
shodnym letopoctem, jaky ma jedna z karet, které jiz jsou vyloZeny na stole.
V tomto piipadé musi umistit kartu hned vedle karty, kterd je jiz vylozena.
Nezélezi pfitom, z které strany ji umisti.



Komae hﬁﬂ

Na konci kazdého kola zkontrolujte, zda neni ve hie hrac, ktery by pfed sebou jiz nemél
zadnou Kartu (jinymi slovy, zda néktery z hraci v pribéhu kola neumistil spravné svoji
posledni kartu):

- Pokud nikdo nebyl schopen zahrat spravné svoji posledni kartu, za¢néte nové kolo.

- Pokud je ve hie jediny hrac, ktery jiz nemd zadnou kartu, stava se ihned vitézem hry!
- Pokud vice neZ jeden hra¢ zahraje spravné svoji posledni kartu v tom samém kole,
hra pokracuje. V8ichni hraci, kteti zahréli spravné svoji posledni kartu, ztstavaji ve
hie, zatimco ostatni jsou vyifazeni. Hraci, ktefi ztstali ve hie, si kazdy doberou jednu
kartu z dobiraciho bali¢ku a pokracuji v hrani, dokud neztstane pouze jeden hrag, ktery
v daném kole umistil svoji posledni kartu spravné!
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- Ked' si na tahu, snazi$ sa zahrat jednu zo svojich kariet na sprdvne miesto
na ,Casovej osi”.

- Ak zahras kartu spravne, budes mat pred sebou o jednu kartu menej.

- Ak zahra3 nespravne, musis kartu vratit' do krabi¢ky a namiesto nej si vziat
,nova” kartu.

- Ak si na konci kola jedinym hrac¢om, ktory pred sebou nemad ziadnu kartu,

vitazis!

Medzery na ¢asovej osi
08l ey

110 kariet, kazda ma na jednej strane ndzov udalosti a jej obrazok, na druhej
strane to isté a navyse rok tejto udalosti.
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Stat sa prvym hracom, ktorému sa podari
zbavit' sa vSetkych svojich kariet.

%ﬁpﬁ@va h@ﬂ

IL Hraci si sadnt okolo hracej plochy.
Qo Zacinajtcim hraéom bude najmladsi hrac.

éo Zamiesajte karty. Uistite sa, Ze strany
kariet s rokmi st vsetky skryté.

40 Kazdému hracovi st rozdané 4 karty

(stranou s rokom nadol). Hrac¢i umiestnia karty

pred seba. Za Zziadnych okolnosti sa hra¢i nesmu

pozriet na zadnu stranu karty (ti s rokom)! Skusenejsi hraci sa mozu
dohodnut na inom pocte kariet, s ktorymi budu hrat. Mali by tak ale urobit
na zéklade svojich skisenosti s hrou Timeline. Cim viac kariet mate pred
sebou, tym moze byt hra naro¢nejsia.

a Zvys$né karty polozte na stol ako kmenovy balicek, z ktorého sa buda
neskor tahat dalsie karty.



6. Otocte vichni kartu z kmeiiového balicka tak, aby bola vidiet jej strana
s rokom a poloZte ju doprostred hracej plochy. Casovt os zacnete skladat
okolo tejto startovacej karty tak, zZe sa budete snazit spravne umiestnit karty
udalosti ¢i inych tém, ktoré méte na kartach pred sebou.

zacCat hrat!

Hra sa skladd zo série jednotlivych kol. V kazdom kole sa hraci striedaja v
tahoch v smere hodinovych ruciciek. Kolo sa kon¢i potom, ¢o sa vsetci hraci
vystriedaji. Hru zahdji za¢inajtci hra¢, ktory musi umiestnit I'ubovolnu zo
svojich kariet vedl'a Startovacej karty (tej, ktord bola umiestnend doprostred
hracej plochy pocas pripravy hry):

Ak si mysli, Ze k udalosti na jeho karte doslo pred rokom uvedenym na
Startovacej karte, umiestni svoju kartu vlavo od startovacej karty.

Ak simysli, ze k udalosti na jeho karte doslo po roku uvedenom na startovacej
karte, umiestni svoju kartu vpravo od Startovacej karty.
Po odohrani hra¢ otoc¢i svoju kartu na zadnu stranu, aby bolo vidiet rok, a
skontroluje, ¢i karta bola na ¢asovej osi umiestnena spravne:

Ak bola karta umiestnena spravne, je ponechand na svojom mieste rokom
nahor a hracov tah skoncil.

Ak bola karta umiestnend nespravne, vrati sa do krabicky. Hra¢ si musi
potiahnut’ vrchna kartu z kmenového balicka a umiestnit' ju pred seba
a svojich ostatnych kariet.




Nasledne moze zacat svoj tah d'alsi hrac (prvy po lavici zaéinajuceho hraca).

Ak zahra prvy hrac¢ svoju kartu spravne, moze si druhy hra¢ vybrat
medzi tromi miestami, na ktoré moze umiestnit svoju kartu: nalavo od
oboch zahranych kariet, napravo od nich, alebo medzi ne.

Ak prvy hra¢ svoju kartu nezahrd spravne, druhy hra¢ ma iba dve
moznosti (umiestnit’ kartu nalavo alebo napravo od startovacej karty).

Ak druhy hra¢ umiestni kartu spravne, zostdva karta na stole otocena
stranou s rokom nahor. Casova os sa upravi tak, aby medzi jednotlivymi
kartami zostal priestor pre umiestnenie d’alsich kariet.

Nasledne zacina svoj tah treti hrac.

Ak zahrali prvi dvaja hraci svoje karty spravne, tre moze vybrat
medzi $tyrmi miestami, na ktoré méze umiestnit svoju kartu...

a tak dalej.

Tladhne pf@vﬁﬂl@

V priebehu hry sa moze stat, ze hrac¢ bude hrat kartu s rovnakym rokom,
aky uz md jedna z vylozenych kariet na hracej ploche. V takom pripade musi
umiestnit kartu hned’ vedl'a uz vylozenej karty s rovnakym rokom - nezalezi
pritom z ktorej strany.



Komsee hﬁH

Na konci kazdého kola skontrolujte, ¢i nie je v hre hra¢, ktory by uz pred sebou nemal
ziadnu kartu (inymi slovami, ¢i niektory z hracov v priebehu kola nezahral spravne
svoju poslednt kartu):

- Pokial nikto nebol schopny zahrat' spravne svoju poslednt kartu, za¢nite nové kolo.

- Pokial sa objavil jediny hrac, ktory uz nema ziadnu kartu, stava sa automaticky vitazom
hry!

- Pokial v tom istom kole zahralo spravne svoju posledni kartu viac hracov, hra
pokracuje. Vsetci hraci, ktori zahrali spravne svoju poslednt kartu, zostavaja v hre,
zatial ¢o ostatni st vyradeni. Kazdy hra¢ zostavajaci v hre si potiahne jednu kartu
z kmeniového balicka a hra pokracuje dovtedy, kym nezostane iba jeden hrac¢, ktory

v danom kole umiestnil svoju poslednt kartu spravne!
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