Hudba a film




¢ na tahu, musi se snazit umistit jednu ze svych karet na spravné
asové ose (= Timeline)”. Zahraje-li kartu spravné, bude pred
0 jednu kartu méné. Zahraje-li ji nespravné, karta je navracena do

ac si musi dobrat novou kartu. Pokud se hra¢ v pribéhu kola
ym hracem, ktery se zbavil své posledni karty, stava se vitézem

Mezery na ¢asové ose

: zda ma na jedné strané nazev dila a jeho obrazek, na druhé
€ a navic datum, pfipadné autora. Ceska a slovenska pravidla.

Témata obsazena
v této sadé:

o Obrazek
e Letopocet
e Nazev karty

o Barevné po;

snadné rozlieni karet
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Stat se prvnim hrac¢em, kterému se podaii
zbavit se v8ech svych karet.

Prfprava hry

]l Hraci se rozesadi okolo hraciho pros-
toru.

@o Nejmladsi hra¢ bude zacinajicim
hracem.

é Zamichejte karty. Ujistéte se, Ze strany
karet s letopocty jsou vSechny skryté.

45‘0 Kazdému hréci jsou rozdany 4 karty
(stranou s rokem dolir). Hrac¢i umisti karty pied
sebe. Za zadnych okolnosti se hraci nesmi podivat na

zadni stranu karty (tu s letopoctem)! Zkusengjsi hraci se motk
na jiném poctu karet, se kterymi budou hréat. Méli by tak &
SV}’ICh pf‘edchozich zkuéenosti s Timeline. Cim vice kare

&, Balidek se zbylymi kartami je ponechén ve stfedu stolu a "



wrchni kartu z dobfractho balicku tak, aby byla vidét jeji strana
. Casovou osu zacnete skladat okolo této karty tak, Ze se budete
¢ umistit dila a dalsi témata, které mate na kartach pted sebou.

o Prvni hra¢ esmxtovni karta

@ Hiraci prostor @) Dobiract balicek

e Karty rozdané hractm

o V/ -
Priabeéh hxy
jednotlivych kol. V kazdém kole se hraci sttidaji v tazich,
0 sméru hodinovych rucicek. Kolo je uzavieno poté, co se
W vystiidaji. Hra se zahajuje tak, Ze prvni hra¢ musi umistit
aret vedle startovni karty (té, kterd byla umisténa doprostied

):



» Pokud si mysli, Ze k udélosti na jeho karté doslo pred rokem
startovni karté, umisti svoji kartu vlevo od startovni karty.

Pokud se domniva, e k udalosti na jeho karté doslo po roce u
startovni karté, umisti svoji kartu vpravo od startovni karty.
Po zahréani hrac kartu oto¢i na zadni stranu, aby bylo vidétletopocet, a zk
zda karta byla na ¢asové ose umisténa spravné:
* Pokud byla karta umisténa spravné, je ponechdna na svém miste
nahoru a hracav tah skoncil.

Pokud byla karta umisténa nespravné, je navracena do krabicky:.
musi dobrat svrchni kartu z dobiraciho balicku a umistitji pred sebe (si
s letopoctem dolt) vedle svych ostatnich karet.




it svUj tah dalsi hra¢ (prvni po levici zac¢inajiciho hrace).
prvni hrac svoji kartu spravng, miize si druhy hrac vybrat mezi
isty, kam umistit svoji kartu: nalevo od obou zahranych karet,
vo od nich ¢i mezi né.

hral-li prvni hrac svoji kartu spravnég, druhy hra¢ ma pouze dvé
osti (zahrat kartu bud’ vlevo, ¢i vpravo od startovni karty).

ua druhy hra¢ umisti kartu spravné, zistava karta na stole stranou
oétem otocenou nahoru. Casova osa se prosté upravi tak, aby mezi
ivymi kartami zbyl prostor pro umisténi dalsich karet.




Nyni zacina tah tteti hrac.

* Zahréli-li prvni dva hraci své karty spréavné, tieti hra
vybrat ze ¢ty¥ mist, kam umistit svoji kartu... :

# .. atak déle

Zvlastmt pravidlo

V prtibéhu hry mtZe nastat situace, kdy hra¢ bude
shodnym letopoctem, jaky ma jedna z karet, které jiz jso
V tomto pifipadé musi umistit kartu hned vedle karty, k
Nezélezi pfitom, z které strany ji umisti.



ou kartu (jinymi slovy, zda néktery z hraca v priibéhu kola neumistil
70ji posledni kartu):

hte jediny hrac, ktery jiz nema zadnou kartu, stava se ihned vitézem
e nez jeden hrac¢ zahraje spravné svoji posledni kartu v tom samém
okracuje. Vsichni hraci, ktefi zahrali spravné svoji posledni kartu,
ve hie, zatimco ostatni jsou vyTfazeni. Hraci, ktefi ziistali ve hte, si kazdy
>dnu kartu z dobiraciho balicku a pokracuji v hrani, dokud neztistane
ac, ktery v daném kole umistil svoji posledni kartu spravné!
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Hudba a film




snazi$ sa zahrat jednu zo svojich kariet na spravne miesto

S kartu spravne, bude$ mat pred sebou o jednu kartu menej.
nespravne, musis kartu vratit do krabicky a namiesto nej si vziat

o Obrazok

@ rok
Y\ Fil
e Nazov karty 3‘\31 o

Farby zjednodusuja ﬁ Hudba

Voltvza rozdelenie kariet



Cliel' hury

Stat’ sa prvym hracom, ktorému sa podari
zbavit' sa vSetkych svojich kariet.

ot 1
Priprava hry
ﬂo Hraci si sadnt okolo hracej plochy.
@a Zacinajucim hracom bude najmladsi
hrac.

é Zamie3ajte karty. Uistite sa, Ze strany
kariet s rokmi st vSetky skryté.

40 Kazdému hracovi st rozdané 4 karty (stranou
s rokom nadol). Hra¢i umiestnia karty pred seba. Hraci sa za
okolnosti nesmu pozriet na zadnt stranu karty (tt s rokom)! Ski
sa mozu dohodnut na inom zaciato¢nom pocte kariet. Mali by t
na zéaklade svojich skisenosti s hrou Timeline. Cim viac
sebou, tym moze byt hra ndro¢nejsia.

& Zvysné karty polozte na stol, vytvorite balicek, z ktoré 10
neskor tahat dalsie karty.



e vrchnt kartu balicka tak, aby bolo vidno jej stranu s rokom a
1 doprostred hracej plochy. Casovii os za¢nete skladat

aciatocnej karty tak, Ze sa k nej budete snazit spravne umiestnit
¢i inych tém, ktoré mate na kartach pred sebou.

@y @ zaciatorna karta

9 Hraci priestor eBaliéek kariet

e Karty rozdané hracom

20 série jednotlivych kol. V kazdom kole sa hréci striedajt v
dinovych ruciciek. Kolo sa kon¢i po tom, ako sa v3etci hraci
ahaji zacinajtci hrac¢, ktory musi umiestnit’ Iubovolnua zo
zaCiatocnej karty (tej, ktora bola umiestnend doprostred

pripravy hry):



» Ak si mysli, Ze udalost na jeho karte sa stala pred rokom uvec
zaciato¢nej karte, umiestni svoju kartu vlavo od zaciatoénej ka:

* Ak si mysli, ze na jeho karte sa stala po roku uvedenom na zaciate
karte, umiestni svoju kartu vpravo od zaciato¢nej karty.

Po odohrani hré¢ otoc¢i svoju kartu na zadnt stranu tak, aby bolo :
skontroluje, ¢i karta bola na ¢asovi os umiestnena spravne:

* Ak bola karta umiestnend spravne, ostane na svojom mieste rok
hracov tah skondil.
Ak bola karta umiestnena nespravne, odlozi sa do krabicky. Hra




e zadat svoj tah d'alsi hrac (prvy po lavici za¢inajticeho hraca).
ra prvy hra¢ svoju kartu spravne, moze si druhy hra¢ vybrat
romi miestami, na ktoré moze umiestnit’ svoju kartu: nalavo od
anych kariet, napravo od nich, alebo medzi ne.

rvy hrac svoju kartu nezahra spravne, druhy hra¢ ma iba dve
nosti (umiestnit' kartu nalavo alebo napravo od zaciato¢nej karty).

‘druhy hra¢ umiestni kartu spravne, zostdva karta na stole otodend
ou s rokom nahor. Casova os sa upravi tak, aby medzi jednotlivymi
i zostal priestor pre umiestnenie d’alsich kariet.




Nasledne zacina svoj tah treti hrac.

* Ak zahrali prvi dvaja hraci svoje karty spréavne, treti hrac
medzi tyrmi miestami, na ktoré moze umiestnit’ svoju ka

¥ otk dalej.

ZvlgStme pravidlo

V priebehu hry sa moze stat, ze hra¢ bude hrat kartu ¢
ako na jednej z uz vylozenych kariet na hracej ploche.
spravne umiestnit kartu hned’ vedla uz vyloZenej kart

- nezalezi pritom z ktorej strany.



!
tom kole zahralo spravne svoju poslednt kartu viac hracov, hra
Setci hraci, ktori zahrali spravne svoju poslednu kartu, zostavaja
¢o ostatni st vyradeni. Kazdy hra¢ zostavajtci v hre si potiahne
kmeriového balicka a hra pokracuje dovtedy, kym nezostane
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