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1. Komponenty

80 karet ostrovu (s ¢isly 1-80)

5 karet zac¢atku a 5 karet konce
18 karet rozsifeni Rozbourené more

Navic:

e 2 prehledové karty,

e 25 okrajovych karet (k vytyceni herni oblasti),
o 1list s pravidly,

e 1list s pravidly variant.

2. Cil

Vasim cilem je se svoji lodi nalézt klid na osamoceném
ostrové. K tomu musite zaplnit celé more tvorené 6 x 6
kartami. Aby bylo mofe zaplnéno, musite vyloZit 36
karet s Cisly, jednu kartu zacatku a jednu kartu kon-
ce. Pokud se vam to podafi, vSichni spolecné zvitézite
a dostanete se na vysnény ostrov. VSichni spole¢né
prohrajete, pokud néktery z hrac nebude ve svém
tahu schopen provést zadnou akci (vyloZit kartu nebo
odlozit dvé karty — viz kapitola 4). V takovém pfipadé
bude vase lod'i s vami navzdy ztracena.

Hraci mezi sebou nesméji komunikovat. Vyjimkou je
vyloZeni karty zacatku (viz nize).

3. Priprava hry

Pti prvni hfe doporucujeme hrat zakladni verzi hry bez roz-
Sifeni. Karty rozsifeni vratte do krabi¢ky se hrou. Pravidla
rozsifeni a variant najdete na druhé strané tohoto listu.

Pozndamka: Zkuseni hrdci mohou na zacdtku odebrat
Ctyri ndhodné karty ostrovi (stejné jako ve varianté
Galateia v kapitole 7.1).

1. 24 okrajovych karet (na obou strandch karty je obrazek
lodi) rozlozte, abyste vytvofili herni oblast o velikosti
6 x 6 karet (viz nize nebo na prehledové karté Al).
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2. Dejte stranou jednu kartu zacatku za kazdého hrace a zby-
vajici vratte do krabice.

3. VSechny karty ostrovd a karty koncl zamichejte dohro-
mady a rozdejte je mezi vSsechny hrace tak, aby jich mél
kazdy hra¢, pokud mozno, stejny pocet. Ve hie t¥i hraca
tak bude mit jeden hrac 29 karet a zbyvajici hraci budou
mit po 28 kartach (80 karet ostrovt plus 5 karet konca).

4. Kazdy hrac si poté ze svého bali¢cku dobere do ruky 5
karet. Hraci své karty neukazuji ostatnim hrac¢am, jsou
tajné.

5. Nakonec kazdy hrac¢ do svého dobiraciho balicku zami-
cha jednu kartu zacatku.

6. Zacne hrac s nejméné kartami nebo zacinajiciho hrace
urcete ndhodné.

4. Jak hrat

Sélo hra: Podivejte se na prehledovou kartu A2, kde najdete
pokyny, jak hrat sélo hru.

Hraci se stridaji v tazich, pocinaje prvnim hraéem a dale
po sméru hodinovych rucicek. Takto hra pokracuje, dokud
hraci bud’ nezvitézi, nebo neprohraji. Ve svém tahu musi
hrac provést jednu z nasledujicich akci:

A) vylozit kartu, nebo B) odloZit dvé karty.

Poté si musi dobrat ze svého dobiraciho bali¢ku tak, aby
mél v ruce pét karet.

Je-li hracav dobiraci bali¢ek prazdny nebo je vném méné
karet, nez hra¢ musi dobrat, dobere pouze zbyvajici karty
(nebo Zadnou kartu) a poté pokracuje svym tahem dalsi
hrac. Takto hraci provadéji své tahy az do konce hry.

A) Vylozit kartu

Hrac si vybere z ruky kartu a vyloZi ji na libovolné
volné misto v herni oblasti. Musi pfitom dodrzet
nasledujici pravidla:

1. Kartu musi vyloZit tak, aby byly karty vyloZzeny vze-
stupné z levého dolniho rohu do pravého horni-
ho. Prvni fada karet se vyklada zleva doprava ve
spodni fadé a dale pokracuje ve druhé fadé opét
zleva doprava atd.

2.Jestlize hrac vyloZi kartu vedle jiné, musi z ruky
navic odlozZit licem dold pocet karet odpovidajici
rozdilu ¢isel uvedenych na karté, kterou pravé vy-
lozil, a jedné ze sousednich karet. Pokud hrac napfi-
klad vyloZi kartu s ¢islem 5 vedle karty s Cislem 3,
musi odlozit dalsi dvé karty z ruky.

Vedle znamend misto sousedici vlevo nebo vpra-
vo vedle karty. Kazdé misto v herni oblasti sousedi
pravé se dvéma dalSimi misty. Posledni pole v kaz-
dé fadé je povazovano za sousedni s prvnim polem
v nasledujici fadé nad ni. Pole v pravém dolnim rohu
tak sousedi s mistem nalevo od néj a také s prvnim
polem zleva ve druhé radé (viz obrazek).

Pokud hrac vyloZi kartu mezi dvé jiné karty, musi odlozit
pocet karet odpovidajici niZzsimu rozdilu mezi kartou,
kterou praveé vylozil, a jednou ze sousednich karet. Hrac
nesmi vylozZit kartu, pokud by byl rozdil vyssi nez ¢tyri
(protoze ma v ruce pouze ¢tyfi karty). Hra¢ nemuze
odlozit kartu ze svého dobiraciho bali¢ku.

Karty zacatku

Ma-li hrac v ruce na zac¢atku svého tahu kartu zac¢atku
(a nebyla-li dosud vyloZena jina karta zaéatku), musi
ji jako svoji akci vylozit. Karta zac¢atku se nevyklada
na herni plochu, ale vlevo dolt do volného rohu mezi
karty okrajt. P¥i vyloZeni karty za¢atku musi vsichni
hraci spolecné odlozit celkem osm karet. Mohou se
mezi sebou domlouvat, kdo odlozZi kolik karet, nesmi
si vSak sdélovat, jaké karty maji v ruce ani kam hodlaji
v budoucnu své karty vykladat.

Poznamka: Toto je jediny okamZik, kdy hraci mohou
komunikovat.

Po odlozZeni si vsichni hraci doberou do péti karet
v ruce. Jakmile je karta zacatku vyloZzena, dalsi karty
zacatku jiz nemohou byt vylozeny, mohou byt vsak
odloZeny podle béznych pravidel.

PFi hie dvou hrdcu si kazdy hrac dobere dvé karty
ze svého dobiraciho bali¢ku pred tim, nez spole¢né
odloZi osm karet.

Karty konct

Hraé muaze vylozit kartu konce pouze v pfipadég, Ze je
zaplnéno vsech 36 mist na herni plose a jiz byla vylo-
Zena karta zacatku. Pokud se to hrac¢im podafi dfive,
nez néktery z hracd nebude moci provést svij tah podle
pravidel, zvitézi. Karty konce mohou hraciodkladat (podle
béznych pravidel), musi mit véak na paméti, zZe ve hie
je pouze 5 karet konce! Bez vyloZeni karty konce hraci
nemohou zvitézit.

B) Odlozit dvé karty
Misto vykladanikarty hra¢ maze z ruky dvé karty odlozit
licem dolu pfed sebe, at uz proto, Ze hra¢ kartu vyloZit
nemuze, nebo nechce.
Pozndmka: Pro odliseni dobiraciho balicku od odloZenych
karet doporucujeme karty odkladat nethledné.
Hraci karty odkladaji licem dolG pred sebe. Na karty
v odkladacich bali¢cich se hradi jiz nesmi divat.



5. Konec hry

Vsichni hraci vyhraji, pokud se hraci, ktery je na tahu,
podafi vylozit kartu konce poté, co je celd herni oblast
zaplnéna kartami ostrov.

Vsichni hraci prohraji, pokud hrac, ktery je na tahu, ne-
muZe provést zadnou akci, at uz proto, Ze nemé kartu,
kterou by mohl vylozit na volna mista, protoZze nema
v ruce dost karet na zaplaceni za vylozZeni karty, nebo
protoze ma na zacatku svého tahu v ruce pouze jednu
nebo zadnou kartu, a nemuze tedy dvé karty odloZit.

Pravidla komunikace

PFisné vzato by hraci méli hrat v naprosté tichosti.
Hradi si vSak mohou vytvofit vlastni pravidla komuni-
kace nebo jednoduse vyuZit pfileZitosti a diskutovat
o smyslu Zivota.

Pokud pravidelné vyhravate standardni hru nebo
sijen hru chcete trochu zpestfit, vyzkousejte mini-
rozsifeni a/nebo varianty. Obtiznost jednotlivych
rozsiteni a variant je ddna po¢tem symbold o

6. RozSifeni Rozbourené
more

V krabi¢ce najdete tfi minirozsifeni: Ostra skaliska,
Mofské nestviry a Boufe a kompas. Dale zde nalez-

nete i divoké karty. S témito kartami mize byt hra tézsi
a rozmanitéjsi.

Pozndamka: Doporucujeme rozsireni priddvat po jed-
nom, obzvldsteé pri prvnich hrdch.

6.1 Ostra skaliska

0 Hraci na zacatku hry poloZi kartu ostrych skalisek na-
hodné na jednu ze Sesti okrajovych karet nalevo. Takova
fada se stane docasné neprujezdnou a neni do ni mozné
vykladat karty. Poté co hrac provede svoji akci, musi
pred dobranim karet kartu ostrych skalisek pfesunout
do jiné fady s alespon jednim volnym mistem. Pokud
by hrac kartu ostrych skalisek pfesouvat nechtél, musi
misto toho odloZit dvé karty. Karta ostrych skalisek bude
odstranéna ze hry poté, co budou zapInény ¢tyfi fady.

6.2 Mofské nestviiry
00/ QOO \azikladé zvolené obtiznosti hraci

pred rozdanim karet zamichaji tfi, ¢tyfi nebo pét karet
mofskych nestvir do bali¢ku karet ostrovu a konca.
Pokud si hra¢ dobere kartu morské nestviry, necha
si ji v ruce jako jednu ze svych péti karet.

Ve svém tahu muze hrac¢ kartu morské nestviry vy-
loZit na jinou dfive vyloZzenou kartu ostrova. Mof-
skd nestvlra takovou kartu zniéi a obé karty budou
odstranény ze hry. VyloZeni nestviry se pocita jako
akce. Morskou nestviru hrac nikdy nesmi odloZit.
Jediny zpUsob, jak se nestvlry zbavit, je vylozZit ji
na ostrov.

Hra nemutZe skondit, ma-li néktery z hracd v ruce
mofskou nestvaru. Pokud se néktery z hrac¢h pokusi
ukoncit hru umisténim karty konec a jeden nebo vice
hracéd ma jesté v ruce kartu morské nestvary, musi
to oznamit. Hra pokracuje, dokud nejsou zahrany
vsechny karty morskych nestvir v rukach hraca.
Teprve poté Ize zahrat kartu konce a vyhrat tak hru.

6.3 Bouie a kompas

000 Béhem pripravy hraci pred rozdanim karet za-
michaji Sest karet boufe do bali¢ku karet ostrovi a koncd.
Sest karet kompas( hraci polozi vedle herni oblasti. Kartu
boure hra¢ musi vyhodnotit ihned, jak si ji dobere. Poté
si opét dobere do péti (nebo do tfi, viz nize) karet v ruce.
Karty boufi se vyhodnocuji nasledovné:

Zluta boute: Hrac kartu boufe polo?i pred sebe a ihned
odlozi karty tak, aby mél v ruce nejvice tfi karty, coz bude
jeho novy limit karet v ruce, dokud nebude karta Zluté
boure odstranéna. Je-li vyloZena karta za¢atku, zatimco
ma hrac pred sebou kartu Zluté boufe, mize odlozit dvé
vrchni karty ze svého balicku (aniz by se na né dival) , aby
prispél do poctu osmi karet, které maji byt spolecné od-
loZeny. Limit tfi karet v ruce plati pouze pro hrace, pred
nimz leZi karta zluté boure.

Pozndmka: Pokud si hrac dobere vice Zlutych bouri, plati
pro néj stdle limit tri karet v ruce. Pro odstranéni bouri
ovSem potrebuje vice karet kompasu (viz niZe).

Fialova boufe: Hrac kartu poloZi na jednu ze Sesti okrajo-
vych karet nalevo do rady s alespon jednim volnym mis-
tem. Tato rfada se stdva nedostupnou, dokud nebude karta
boufe odstranéna kartou kompasu (viz nize).

Oranzova boure: Hrac kartu polozi pred sebe. V nasledu-
jicich tazich maze vykladat karty pouze vedle jiz dfive vy-
loZenych (a zaplatit za né odloZzenim odpovidajiciho poctu
karet z ruky) nebo muze odlozit dvé karty jako obvykle.

Karty kompasi: Kartu kompasu muze hrac¢ zahrat, aby
zrusil neptiznivé ucinky karet boufi.

Kompas muze hrac zahrat kdykoliv, dokonce jesté pred
vyhodnocenim efektu karty boure. Hrac si kartu kompa-
su mGze nechat pro pozdéjsi pouziti a karta kompasu se
nepocitd do limitu karet v ruce. O vyuziti karet kompasu
se hraci mohou domlouvat.

Karty kompasu hraéi mohou ziskat tfemi zpGsoby:

1. Pfi vyloZeni karty zacatku hraci ziskaji jednu kartu
kompasu.

2. Pfizaplnéni celé fady kartami ostrovu s pfimo po sobé
jdoucimi ¢isly (naptiklad 12, 13, 14, 15, 16, 17).

3. Pokud se néktery z hrac¢l rozhodne odlozit vSechny
karty v ruce.

Pozndmka: Pro tuto mozZnost se mizZe rozhodnout i hrdé,
ktery md pocet karet v ruce omezeny na tri karty.

6.4 Divoké karty

Hraci se mohou rozhodnout, Ze je béhem pfipravy hry
zamichaji do bali¢ku. Mohou byt pouZzity misto jakékoli
karty, napf. zac¢atku, konce, kompasu atd., s vyjimkou jiz
vyloZenych karet ostrovt, a mirné usnadriuji hru.

7. Varianty

7.1 Odebirani karet ostrovu

Toto je jednoduchy zptsob, jak si hru ztizit. Nejen Ze hraci
maji k dispozici méné karet k odkladani, ale také museji
pocitat s tim, Ze nékteré karty nejsou jiz od zacatku k dis-
pozici. Hraci béhem pfipravy hry ndhodné odeberou dany
pocet karet ostrov( (aniz by se na né divali). Karty konce
by hraci méli do balicku vmichat aZ po odebrani urcené-
ho poctu karet, jinak by mohlo byt velmi tézké a nékdy
i nemozné hru vyhrat.

(1) Galateia: Odeberte 4 karty ostrovd.
00 Triton: Odeberte 6 karet ostrova.
Leukothéa: Odeberte 8 karet ostrovd.

Amfitrita: Odeberte 10 karet ostrov(.
Poseidon: Odeberte 12 karet ostrovd.
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Vice variant?

PIna pravidla pro nasledujici varianty najdete na
samostatném listu s pravidly variant.

7.2 Vysoky oblouk

0 Hraci nejprve musi dokoncit dva sloupy, aby na
né mohli umistit vrchni ¢ast a dokondit oblouk. Tato
varianta vyuziva jiné rozloZeni karet, ostatni pravidla
vyuZziva ze standardni hry.

7.3 Pyramida

0 o Tvar pyramidy hraci vytvori pomoci vétsiny
okrajovych karet. Déle hraci vytvofi bali¢ek prazkumu
za pouZziti karet rozsifeni, karet koncl a zbyvajicich
okrajovych karet. Kdykoli hrac vylozi kartu ostrova
na okrajovou kartu, musi ihned odhalit vrchni kartu
bali¢ku prizkumu a vyhodnotit jeji efekt.

7.4 Den a noc

0 V této varianté je vyuziva novy mechanismus, pfi
kterém musi vSichni hraci mit karty v rukdch natocené
stejnym smérem (na zacatku hry je to sluncem nahoru).
Do herni oblasti hraci vykladaji karty timto smérem
nahoru. Aby hraci zvitézili, musi byt polovina herni
plochy zaplnéna kartami se sluncem nahore a druha
polovina kartami s mésicem nahore.

Hraci mohou karty vykladat kamkoliv, jako pfi stan-
dardni hre. Pokud vsak budou karty Spatné natoce-
ny, hraci prohraji. Hraci maji k dispozici novou akci.

Mohou odlozit jednu kartu, aby mohli otocit jiz vy-
loZenou kartu.

7.5 Kompetitivni

Tato varianta umozriuje hru dvou hraci proti sobé. Kazdy
hrac vyklada karty jednim smérem nahoru a za vyloze-
né karty ziskava body, naopak za odloZené karty body
ztraci. Navic karty hraci dobiraji z rady licem nahoru
obracenych karet a ne ze svych dobiracich bali¢ka.
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