¥ POLNOCNI
 MEDITACE

Pred jednim ze svych tahti %
této Noci muzeszamichataz5
svych karet (veetné zranéni) do &

veho doblraaho ballcku 5 pak "
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PODZEMNI PRESUN |
Presuri se aZ o tfi odhalena
poli¢ka, kromé bazin a jezer,

ato na bezpeéné policko.

Ignoruj terén. Tento pohyb nevy-
provokuje drancujici nepfatele.

Stejné jako vy3e, ale
mtiZe byt pouzito k titoku na
opevnéné misto ¢ina hrace
__(pohyb tim konti). Nepfatelé
_ztraceji opevnéni. Pokud titok
. neuspéje, vrat se na ptivodni policko.
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__KRIDLA VETRU
Zaplat 1az 5 bodi pohybu

a pohni se o tolik odhalenych
policek na bezpecné policko.

Ignoruj terén. Tento pohyb nevy-

provokuje drancujici nepratele.

>k KRIDLA NOCI

Zvoleny nepfitel v tomto boji

nettoci. MiiZes zvolit i dalsi
2 2 5
1epiatele — za druhého nepfi-

tietiho dva body pohybu atd.
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| MEDITACE___|
Nahodné si vezmi dvé karty
ze svého odkladaciho balicku
a poloz je navrch ¢i dospodu
dobiraciho balicku.
Tvilj pocet karet v ruce se pri
pristim dobirani zvysuje o 2.

To samé, co vy3e, ale
karty si mtizeS vybrat.
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Zbojeschopni
vycerpanou jednotku.
Pokud to udélas, mbzes

vycerpat jednu jednotku
z oblasti kazdého jiného hrace,
jejiz troven je Il &i méné.

,b Zbojeschopnivycerpanou
jednotku. Zarover je vyléena.

Pokud to udélas, mtzes
vycerpat jednu jednotku
 z oblasti kazdého ]lneho hrace,
jejiz uroven jelll i méné.
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Ziskej krystal zakladni barvy,
ktery jeSté nemas v inventai.

% Pohyb4, Léceni2 nebosidober dvé karty.
Zakazdou sadu €ty riiznych krystalii ve tvém

~
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V tomto tahu miZes pouZit o jednu
kostku z Pramene navic. Pokud je cernd,
muiZes ji pouZit jako manu jakékoli barvy.

Vezmi jakékoli dvé kostkyz Pramene anastav
je najakoukoli barvu kromé zlaté. Ziskej manu
kazdé z téchto barev. Kdyz budes kostky vracet
7z, doPramene, nepfehazujje.






