\Tells,a niha
strasliyych car
Tohdk pto zuidavé carodéiné utedniky

Na konci tohoto FAQ najdete i nové doporu€ované herni varianty.

grrata l')eskg velze

To nejnepfijemnéjSi na zaCatek — oproti FAQ vydanému v bfeznu 2016 (tfi mésice po
odevzdani pfekladu k tisku) jsou dvé véci v Ceské verzi v rozporu. Jsou to drobnosti tykajici
se jedné a jedné karty, pficemz jedna hru zjednoduSi a druha ztizi (takZze se to né&jak
vyrovna, i kdybyste hrali bez téchto zmén), nicméné uplné oficialni pravidla jsou tyto:

Nestvira Cernoknéznik ma efekt ptichodu do hry ,Umistéte jeden dés pod kaZdou
kletbu. Hrac, ktery zlomi danou kletbu, si jeji dés bere do odkladaci hromadky.“
Navzdory tomu, co tvrdi Cesky (i anglicky) navod na str. 10, v pfipadé, ze
Cernoknéznika neporazite, zbyly dé&s pod nezlomenymi kletbami se pfesouva mezi
zniCené karty. Tato uUprava neméni text na samotné karté, pouze vyhodnoceni
neuspéchu proti nestvilre.
Carodéjka Violetta d’Revois miZe vyménovat karty mezi svoji rukou a nikoli pouze
svoji, nybrz sdilenou podporou. Nechcete-li si pamatovat (nebo jiné hrace ucit) tuto
zménu oproti textu karty, mame pro Vas nasledujici volitelnou opravu: Poté, co si
néktery hrac vylosuje &i vybere hrat za Violettu, odstrarite jeji kartu ze hry a namisto
ni polozte pfed hrace vytisk tohoto obrazku bit.ly/dRevois (126x88mm). Arch
Carodéje leZi celou partii nehnuté pfed hraéem, takze by nemélo tolik vadit, Ze bude
Z jiného papiru.
o Upfesnéni Violetty:
m  Muze navzajem vyménit jednu kartu z ruky s jednou kartou ve sdilené
podpore, a to bud jednou za svij tah, nebo dvakrat ihned po sobé
(tzn. mezi prvni a druhou vyménou nesmi Violetta spustit jinou akci).
m  Obé vymény muize mifit na dva rizné hrace nebo na stejného, véetné
sebe sama.
m Ve druhé vyméné muze dat kartu, kterou v prvni vyméné vzala.
m Musi se jednat o skute¢nou vyménu, Violetta nesmi kartu pouze brat
nebo pouze davat.
m Karta, kterou Violetta ze své ruky polozi do podpory jiného hraée, poté
zUstava soucasti bali¢ku tohoto jiného hrace.

Pozn. prekl.: Omlouvam se za neprijemnosti s pfipadnym tiskem karty navic. Tato neshoda
vznikla z nemoznosti zeptat se autora primo a faktu, Ze zaméstnanci ptivodni vydavatelské
firmy sami neméli v pravidlech uplné jasno. Snad je aspori trochu polehéujici okolnosti, Ze
mala errata anglické verze je v ceském vydani kompletné zapracovana (a toto jsou

nesrovnalosti jiZz erratované anglické verze oproti FAQ) a Ze budete diky Violetté mit jedno
“shrnuti hry” navic (tedy rub puvodniho archu ¢arodéje).


https://boardgamegeek.com/thread/1507384/small-errata-first-english-version
http://bit.ly/dRevois
https://www.boardgamegeek.com/filepage/123822/english-rulebook
https://www.boardgamegeek.com/filepage/131375/cheat-sheet-students-looking-answers

Obecné otizky

Ve fazi Zotaveni si vSichni hraci doplnuji ruku do 6 karet?

Nikoli, pouze aktivni hra¢. Diky tomu se mize stat, Zze hra¢ zacina svuj tah s jinym poctem
karet nez 6 (dokonce i s 0), pokud pfedtim spoustél akce ¢&i odkladal karty mimo svuj tah
(kvali kletbam nebo ostatnim hracéam).

Kdyz mé efekt kletby, kouzla €i monstra nuti odlozit kartu a nespecifikuje tuto kartu
bliz, mohu odlozit kartu désu?

Ano. Dokonce i kouzla, ktera poskytuji kartu “vy$si hodnoty” za odloZzenou/zni¢enou kartu, je
mozné aplikovat na kartu désu, jen potom hra¢ neobdrzi zadnou kartu vy$si hodnoty. Jedina
chvile, kdy je specificky zakazano odkladat karty désu, je faze Zotaveni (Cili
dobirani/odkladani karet aktivnim hra¢em na konci jeho tahu).

Hrac vypadava ze hry, pokud ma na konci Zotaveni v ruce 6 (nebo vice) karet désu.

Kterymi kartami se plati kletby “hra¢ musi odlozit / znicit konkrétni typ karty” (napf.
“Kazdy hrac znici dle svého vybéru 1 kartu hodnoty 2”)?

Kdykoli kletba, pfFichozi efekt nestviry nebo penalta za neuspéch nuti hrace blize
nespecifikované “odlozit / znicit kartu €i karty”, jedna se pouze o karty v ruce. Tyto kletby
necili na karty v podpofe a hrac, ktery kartu pozadovaného typu v ruce nema, maze kletbu
ignorovat. Dokonce i ve chvili, kdy by se vic hodilo zahodit kartu z podpory namisto z ruky,
neni povoleno uplatriovat tuto kletbu na karty v podpofe.

Odkladani / ni¢eni karet z téchto kleteb se da ale chapat i jinak, viz varianta “Prokleta
podpora” na konci tohoto FAQ.

Muazeme si vybrat poradi, v jakém pokladame karty kleteb pfi pfichodu nestviiry?
Ne. Pofadi v ramci péti poli¢ek na karty kleteb je pevné dané (zleva doprava):
e Vicezivlové kletby dle ukazatele kol.
e Kletba dle elementu vlevo pod nestv(irou.
e Kletba dle elementu uprostfed pod nestlrou.
e Kletba dle elementu vpravo pod nestvirou.
Pokud nepfidavate dvé vicezivlové kletby, karty se vzdy “sesypou” na policka nejvice vlevo a
pfipadna volna poli¢ka jsou ta napravo.

Konci kolo nestviry v okamziku, kdy je porazena (tedy kdyz jsou zniceny jeji kletby)?
Ne. At uz vSechny kletby zlomite v kterékoli fazi kola, jedna nestvira vzdy znamena 5 taha.
Ve zbylém Case muzete |épe pfipravovat své bali¢ky, kouzla a podporu na pfisti nestvaru.

| posledni kolo je tfeba dohrat poté, co zlomite vSechny kletby... stale se muze stat, ze pred
skonéenim patého tahu prohrajete kvuli vy&erpanému bali¢ku désu.

Jak funguje prohra na prazdny bali¢ek désu?
Samotny prazdny dobiraci bali¢ek désu na planu je$té neznamena prohru. Prohravate az ve
chvili, kdy mate vzit nebo znicit kartu z bali¢ku désu, ktery je prazdny.

Co se stane, kdyz promluvime béhem toho, co je promo-nestviira ,,ps§st“ ve hie?
Oficialni verze tvrdi, zZe jste okamzité kolektivné prohrali. Mirn&jSi verze by byla, Ze si
provinilec pfida do své odkladaci hromadky dvé nové karty désu... takze jak chcete Vy.



Muzeme si koupit dvé karty hodnoty 3 za tfi karty hodnoty 27?
Ne. Nakup 1 karty je jedna akce a kazda jednotliva akce se vzdy plati néjakym celym
poctem karet. Pfipadné takto “pfeplacené” elementy jsou ztraceny.

Muizeme si koupit kartu hodnoty 1 za jinou kartu hodnoty 1?
Ne. Karty hodnoty 1 se pouzivaji jen na uvodni sestaveni hra€skych bali¢kd, béhem hry pak
vlbec nejsou mezi kartami dostupnymi k zakoupeni. Nicméné v pfipadé karet hodnoty 2 a 3
Ize zakoupit néjakou kartu za odloZeni karty uplné stejného typu.

Kdyz odkladam karty elementl v ramci spousténi akci, ¢inim tak pfi kazdé akci nebo
na konci tahu?

Odkladani karet se d&je PRED akci, ktera je timto odloZenim zaplacena. Pro samotny efekt
té akce uz se pocitaji jako karty v odkladaci hromadce (tedy jsou uz dostupné, pokud efekt
akce umozni brat karty z okladaci hromadky).

Pokud naopak efekt akce umozni dobirat karty a dobiraci bali¢ek je prazdny, pfimo ty karty,
které akci zaplatily, jsou uz zamichany spolu s odkladaci hromadkou a pfidanou kartou désu
do nového dobiraciho bali¢ku.

Zahnat dés znamena odlozit 2 stejné elementy nebo 2 stejné karty elementu?

Dva stejné elementy. Zahnat jednu kartu désu je tedy mozné za dvé stejné karty hodnoty 1,
nebo jednu kteroukoli kartu hodnoty 2 &i 3 (v pfipadé karty o hodnoté 3 preplacite jeden
element).

Pokud Vam “zahnat dés” umozni Larryho schopnost, efekt kouzla & bonus za porazeni
nestvUry, neni tfeba platit zahanéni dalSimi elementy.

Co kdyz mam polozit / pridat kartu na sviij dobiraci bali¢ek a ten je prazdny?
Tato karta se stane jedinou kartou vaseho momentainiho dobiraciho bali¢ku. Stale plati, Ze
to bude prvni karta, kterou pfi pfistim svém dobirani vezmete do ruky.

Jak se na mé uplatni ,,odlozeni celého dobiraciho balicku“, kdyz je prazdny? (Pfichozi
efekt Cerveného draka.)

PFidejte jednu novou kartu désu do své odkladaci hromadky. Netvofte z ni v tuto chvili jesté
dobiraci bali¢ek.

Mohu seslat kouzlo, i kdyz nic neudéla, jen abych se zbavil karty v ruce? (Napf. mam
Jako posledni kartu ,,1 ohniva® a nechci si ji nechavat do pfistiho kola, za jeji odloZeni
spustim své kouzlo Vzplanuti a Zadnou kartu z ruky nezni¢im, protoZe uz jinou kartu v ruce
nemam?)

Ano.

Mohu seslat kouzlo “(1) jiny hraé¢” sam na sebe nebo vicenasobné na stejného hrace?

Ne a ne. “2 jini hradi” skute€né znamena dva rlzni jini hraci, nez je sesilatel. Toto kouzlo je
tedy z definice zbytecné sesilat vicenasobné ve hfe 2 hraca.




Uptesnéni tatodéinych schopnosti

. R()Sal]a f_"eolac — Ve své podpoie mize§ mit az 5 karet.

Zvyseny limit Rosaniny podpory plati neustale.

° ‘Hal'ﬂlll o’()eanne — Ve svém tahu muze§ povazZovat 1 kartu vzduchu hodnoty 1 za

libovolny element hodnoty 1.

Tato schopnost funguje pro Harolda jen tehdy, kdyz on je aktivnim hraéem — a vzdy
pouze pro né&j. Ostatni hraci nemohou povazovat vzduch o hodnoté 1 za jinou kartu,
ani kdyZ hraji v Haroldové tahu nebo pouzivaji kartu vzduchu z Haroldovy podpory.
Haroldova schopnost ma skute¢né proméfovat karty vzduchu, ac¢koli je vodni
¢arodéj. Jeho schopnost je vazana na karty hodnoty 1, pfi€emz takovych vodnich
karet ma méné nez vzdusnych (protoze kazdy ¢arodéj ma svou jedinou startovni
kartu 2 ve svém vlastnim Zivlu).

. 5311111'3 ﬂa‘(leah — Ve svém tahu mtize$ obnovit 1 pouzité kouzlo pred sebou nebo
Jinym hracem.
Tato schopnost funguje pro Sandru jen jednou za tah, jen kdyZ je aktivnim hra&em.

Neumozriuje obratit neutralizované kouzlo zpét licem vzh(ru, umoznuje pouze otocit
pouzité kouzlo do obnovené polohy a seslat jej tak vicekrat za jedno kolo.

o Vilﬂol’ Q)gofloli— Ve svém tahu mizes z ruky odlozit 1 dés a dobrat si za néj

Jednu kartu.

Nelze uplatnit na kartu désu v podpofe. Pokud se Viktor rozhodne kartu désu odlozit,
je povinen dobrat 1 novou kartu. Pokud dobira z prazdného dobiraciho bali¢ku, musi
zamichat odkladaci hromadku v€etné pfidani 1 nové karty désu.

o Alite JlRaluseen - pokazds kdyz ziomis Kletbu, mizes si dobrat 1 kartu.

Tuto schopnost muze Alice uplatnit i vicekrat za svij tah nebo mimo svij tah. Pokud
dobira z prazdného dobiraciho bali¢ku, musi zamichat odkladaci hromadku, v€etné
pfidani 1 nové karty désu.

° Laf[y llSheelel‘ — Ve svém tahu si mize$ dobrat 1 novou kartu. Pokud je to karta
désu, zaZen ji, jinak ji odloZ.
Tuto schopnost mlize Larry vyuzit jen ve svém tahu a jen jednou za tah. Dobrana

karta nikdy nezlstane v Larryho ruce. Pokud ale skute¢né odhali kartu désu, muze ji
okamzité zahnat bez nutnosti platit 2 stejné elementy.

. ?ﬂﬁk Selleney — Muzes se naucit a2 6 riznych kouzel,
ZvySeny limit Patrikovych kouzel plati neustale.

° Viﬂl&ﬂa d’l{euois — viz errata na Gvod tohoto FAQ.




Upfesnéni potencidlng nejosnsch kouzel
Barevné zvyraznéné fraze jsou mista, kde FAQ odlehcuje ptvodni pfisna pravidla.

Jikladni kouzlo

Puéeni — Dober si (1) kartu.

“Pokud si doberu kartu zemé&, nemdizu s ni znova spustit Puceni a takto se vlastné
zacyklit?”

Ne, Puleni se stava pouzitym kouzlem a nelze je seslat znovu, ackoli hra€ na to po
dobrani opét ma karty.

Telepatie — Jeden jiny hrac spusti (1) akci.

Cileny hra€ musi souhlasit. Cileny hrac¢ spusti vSechny akce dle faktoru kouzla (1, 2
nebo 3 akce) dfive, nez aktivni hra¢ muze pokracovat ve svém tahu. Cileny hrac si
na zacatku téchto “zapljCenych” akci neobnovuje kouzla, na konci si nedobira karty
a béhem téchto akci nefunguje jeho ¢arodéjna schopnost, pokud jeji popis zacina
slovy “Ve svém tahu...”.

Cileny hra¢ muze sam seslat Telepatii nebo jiné kouzlo zapUjCujici akce dalSim
hracim.

Ohnivd kouzlo 2 knihouny

Plamenna vyhen — Jeden hra¢ muze odlozit (1) kartu a poté si (1) kartu dobrat.
Cilenym hraem muze byt sam sesilatel. Musi odkladat pouze kartu z ruky. | hrac,
ktery neodlozil indikovany pocet karet (protoze jich v ruce tolik nemél), si indikovany
pocet dobira.

Horka krev — OdloZ (1) kartu désu. Poté si za kazdy odloZeny dés dober dvé karty.
Musi se jednat o odloZeni désu z ruky. Pokud odkladate vice karet désu, odloZte je
vSechny pfed zahajenim dobirani.

Vypaleni ran — Zazeri ze své odkladaci hromadky nebo podpory az (2) karty désu.
Muzete zahnat méné nez indikovany pocet karet désu. Mlzete zahanét pouze ze
svoji odkladaci hromadky, ale kterékoli podpory.

Obnoveni — Jeden hra¢ zaZzene ze své ruky (1) kartu désu a poté si (1) kartu dobere.
| hrag, ktery nezahanél dés (nebo nezahanél piny pocet karet dle faktoru kouzla) si
dobira plny pocet karet dle faktoru kouzla. Toto kouzlo se neda pouzit na zahanéni
désu v podpore. Cilenym hra¢em muze byt i sam sesilatel.

Odhodlani — Dober si (2) karty a poté zaZeri ze své ruky nebo podpory (1) kartu
désu.

Vybér zahnané karty mezi svoji rukou a podporou je na Vas. Miizete zahanét pouze
ze své ruky, ale kterékoli podpory.



Vodni kouzl 2 knihouny
Lijak — (1) hra¢ zamicha svou podporu a odkladaci hromadku do nového dobiraciho
balicku.
Cileni hraci museji souhlasit. Za michani v ramci efektu tohoto kouzla si hra¢ nebere
novou kartu désu. Na konci kouzla nesméji cileni hraci mit karty v podpofe ani
odkladaci hromadce. Cilenym hra¢em muze byt i sdm sesilatel.

Chladna hlava — PolozZ (1) kartu ze své ruky do své podpory a poté si dober (1)
kartu.

Pokud nemate volna mista ve své podpore, nepokladate kartu/y do podpory, ale stale
si dobirate.

Ledové zrcadlo — PoloZ (1) kartu ze své odkladaci hromadky do své podpory.
Toto mlze byt pfimo karta, kterou platite seslani Ledového zrcadla, protoze v tu
chvili jiz je sou€asti vasi odkladaci hromadky.

Glacial — Zni¢ (1) kartu ze sdilené podpory a poté ji nahrad’ (1) kartou vy3$si hodnoty.
Za “nahrad” se rozumi “vezmi ze zasoby karet 2 a 3 poloz na stejné misto, kde
predtim leZela pravé zniCena karta”. Lze cilit i na karty désu, ale za né nedostanete
zadnou kartu vy$si hodnoty. Nasobeny glacial NELZE cilit na stejnou kartu (napf.
Napfed proménit 1 na 2 a poté tutéz 2 na 3 v ramci jednoho seslani Glacialu).

Mrazivy dotek — (1) jiny hrac si dobere kartu a poté do své podpory polozZi jednu
kartu.

Cileni hraci museji souhlasit. Pokud nemaji volné misto v podpore, nepokladaji kartu
do podpory, ale stale si dobiraji kartu.

Dést’ zab — (1) jiny hra¢ zamicha svou podporu, ruku a odkladaci hromadku do
nového dobiraciho balicku a dobere si pét karet.

Cileni hraci museji souhlasit. Za toto michani si neberou novou kartu désu. Na konci
tohoto kouzla museji mit prazdnou podporu i odkladaci hromadku.

Polarni kruh — Kazdy hra¢ polozi do své podpory (1) kartu a poté si (1) kartu dobere.
I hrag, ktery nema v ruce dost karet nebo v podpofe dost mist, aby polozil indikovany
pocet karet do podpory, si dobira indikovany pocet karet.

Tsunami — Kazdy hrac s volnym mistem ve své podpore si dobere (1) kartu a ihned ji
poloZi do podpory.

| kdyby to nasobné kouzlo dovolilo, zadny hrac¢ si nedobira vice karet, nez kolik ma
mist v podpofe... toto kouzlo umoziiuje jen pfimo dobirat za ucelem poloZeni do

podpory.

Ledovy kokon — KaZdy hrac odloZi z ruky veSkeré karty désu a poté si za kazdy
odlozeny dés dobere (1) kartu.

Kazdy hrac si dobira pocet karet podle toho, kolik on sam odlozZil karet désu,
nezavisle na ostatnich.



Jemskd kouzl 2 knihouny

Kamenna kuze — Zni¢ (1) kartu ze své ruky nebo sdilené podpory a poté pridej (1)
kartu vy88i hodnoty do své odkladaci hroméadky.

Lze aplikovat i na karty désu (nebo kombinaci karet désu i elementd, pfi
vicenasobném seslani). Za karty désu si zadnou kartu vy$Si hodnoty nepfidavate.

Hojnost — Jeden jiny hrac si dobere (2) karty.

Cileny hra¢ mize mit na konci sesilovatelova tahu v ruce vice nez 6 karet. Nemusi
odkladat a srovnat pocet na 6, protoze jeho faze Zotaveni nastane az na konci jeho
vlastniho tahu.

Zakorenéni — Ze zasoby pridej na svuj dobiraci baliCek (1) kartu o hodnoté 2.
Vzkvétani — Ze zasoby pridej na svuj dobiraci bali¢ek (1) kartu o hodnoté 3.

Pokud tato kouzla spoustite vicenasobné, vybrané karty poloZzené na Vas dobiraci
bali¢ek mohou byt stejnych i rozdilnych barev. Jejich pofadi je na Vas. Tyto karty se
stavaji prvnimi kartami vaseho dobiraciho bali¢ku (nebo jedinymi, pokud byl bali¢ek
predtim prazdny).

Nadech — Vezmi si do ruky (1) kartu z ruky jiného hrace nebo ze sdilené podpory.
Cileny hra€ musi souhlasit, i kdyby to byla jen karta z jeho podpory. Pokud spoustite
Nadech vicenasobné a berete si vice karet, mohou byt od riznych i od stejného
spoluhrace.

Ovladani mysli — (1) jiny hrac spusti jednu akci a poté si dobere jednu kartu.
Poradi hracu ur€uje sesilatel. Kazdy hra¢ napfed spusti akci a poté si dobere kartu,
nez pokracuje dalsi cileny hrag. | hrac, ktery nespustil akci, si dobira kartu.

Tornado — Vyméri si (1) kartu s jinym hracem.
Cileny hra¢ musi souhlasit. Jedna se o vyménu z ruky do ruky, nelze ji uplatnit na
karty v podpofe. Nelze pouze kartu brat nebo pouze davat, musi jit o vyménu.

Vtéleni — Spust’ (1) akci placenou pouze kartami ze sdilené podpory. Tyto karty
nebudou odloZeny.

Karty v podpore budou vyuzity na placeni za spusténé akce, ale zlUstanou lezet

v podpore. Samozfejmé budou odlozeny v budoucnu, az budou v nékteré pristi akci
vyuZzity “normalné”. Pokud spoustite Vtéleni vicenasobné, mizete vyuzit tytez karty
znovu na dalsi akci z jednoho seslani kouzla Vtéleni.




Qficiélné dopotutouané vatianty
V8echny tyto nasledujici varianty ucini hru tézsi a potencialné zajimavéjsi, pokud se Vam
zaklad jiz ohral. Prvni dvé z nich jsou uvedeny i v pravidlech a vS8echny jsou libovolné
kombinovatelné.
Autor doporucuje vyzkouset tyto varianty pfedevsim ve dvou hracich, kde je samotna hra
nejsnazsi.

Hrizo

Hraci zacinaji partii jiz s jednou kartou désu ve svém bali¢ku (ten ma tedy 13 karet). Tyto
karty vezméte z balicku désu odpocitaného dle poctu hracl (takze v bali¢ku désu zbude jen
4*hraci + 10 karet) a zamichejte je do hra¢skych bali¢kl dfive, nez si hraci doberou uvodni
ruku 6 karet.

]’(nf)]ﬁ mira
Do uvodniho balicku si misto pfedepsané karty o hodnoté 2 vezméte kartu v této barvé
o hodnoté 1. V pfipadé extrémni odvahy mizete tento zpusob zkombinovat s Hrizou.

Poskolici
Za zlomeni kletby si neberete kartu hodnoty 2 jako odménu.
Pliztuy dés

Zahnani désu stoji 3 stejné elementy namisto 2.

Prokletd pndpol‘a

Libovolné kletby, efekty pfichodu nestvar apod., které nuti hrace “odlozit” konkrétni typ karty,
v této varianté necili pouze na karty v ruce. Misto toho pouZivaji pro odkladani podobna
pravidla jako odkladani karet v ramci placeni za akce. Tedy:
e Pokud ma hra¢ pozadovanou kartu v ruce a souasné se nachazi v kterékoli
podpofe, je vybér odloZené karty na hraci.
Pokud poZadovana karta neni v podpore ale hra¢ ma kartu v ruce, musi odloZit tu.
Pokud hra¢ nema kartu v ruce, ale je kdekoli ve sdilené podpofe, je hra¢ povinen
(v ramci vyhodnoceni efektu kletby na sebe) odlozit tuto kartu, i kdyby to nebyla jeho
vlastni podpora. Odkladana karta z podpory se i v tomto pfipadé prfesouva do
odkladaci hromadky toho hrace, jenz ji do podpory dal.
e Teprve pokud hra¢ nema pozadovanou kartu v ruce a nenachazi se ani kdekoli ve
sdilené podpore, smi hrac kletbu ignorovat.
Tato pfisnéjSi pravidla odkladani karet Vas donuti vice komunikovat a promysilet, jaky dopad
bude mit kletba postupné spousténa na vsechny hrace.





