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U téchto kleteb se neurcuje cil a podminku musi dodrzovat uSichni
souperi. Pokud kdokoli z nich klethu nedodrZi, da se kletha zlomit.

SMRADENKA

KdyzZ hraé zahraje Smradénku, nezahazuje kostky hraéi, jehoi suroviny pouiil.

Smradénka se da pouZit aZ ve chuili, kdy se hrag, ktery je na tahu, rozhodne
36 KARET S KLETBAMI nehazet dale.
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DYJMUSI[HRACDCDRZOVATREEEKT suéta Viidd. Smichejte odporné

Na kaidé klethé je popsano, kdy musi hraé provést jeji efekt. Pokud na karté neni uvedeno jinak, prisady, abyste mohli seslat mocné klethy na
musi hri€ spliiovat podminku neustéle. Napfiklad karta Gorilix Fik, 7e hra€ ma mit zaloZené ruce ! sué nepratele. Uderte jimi o zem. Nechte je
na hrudi. Pokud to v kterykoli okamzik hry nedodriuje, da se kletba zlomit. | - poskakovat. Neho je proméiite v mumii!

A Red Glove Edizioni production — 2014 © 2015 RENhry.cz z a sam na né hez slitovani
Red Glove di Dumas Federico — Uia Carriona 259h Rexport, s. r. o, Udolni 42, 602 00 Brno % vI - wvavs k I
' 54033 Carrara (MS) ltalia www.rexhry.cz | ohchod@rexhry.cz - sesie tv neltemnel5| ouzia.
- Autofi hry: Francesco Giovo a Marco Valtriani Preklad: Brezina, PoZarek a kolektiv
<D GLOY llustrace: Guido Favaro Jazykova iiprava: EliSka PospiSilova

Graficka aprava: Margherita Cagnola Graficka aprava: Jiii Tomasek
Jazykova dprava: Mario Cortese
\ledouci vjroby: Federico Dumas

13 KARET MZTfFRKTﬁ AutoFi chtéji podékovat sugm rodinam, komunité serveru BGDitalia.it, obzvlasté Diegu Cerrettimu
A a Eriku Burigovi. Velké diky patFi i desitkdm testerd, ktefi museli trpét béhem pokusii s klethami.
1 POCITADLO . BODU 1 VUDU PANENKA 7 REXhry chtéji podékovat vSem, kteFi se u jejich her bavi.
uwn‘ﬁ mméw 1 KARTA CILE REXhry dirazné varuji: Hra ohsahuje silnj magicky artefakt v podoh& Vidi panenky.

Kdokoli bude o této hi‘e ogklivé mluvit, bude proklet na véky véka!



REYSES IANITKLETERTMDALSITAKCE

Hraé miie provést jednu nebo vice akci, pokud na né ma dostatek ingredienci. MiZe i stejnou akci
opakovat. NapFiklad si miZe dvakrat dobrat kartu s klethou neho si dobrat kartu s klethou a artefakt.

Hraé miiZe provést tyto akce:

DOBRATISIIKARTUEAKLETBOM]

Cena: 2 ingredience

(R

VELKAILEBKA

Na pocitadle hodi jsou tFi mista
s velkou lebkou. Pokud hedovaci koule hrace
postoupi na toto pole neho za néj, hrac se
okamiité stane ohéti trualé klethy! Vezme si
jednu kartu trvalé klethy (€ervenou) a da ji pFed
sehe. 0d tohoto okamZiku musi dodriovat jeji
efekt nebo splnit uvedeny trest. Pokud uZ Zadna

Rozdélte karty podle typu do tFi balicku: karty s klethami (maji Zluty rub),
karty s trvaljmi kletbami (Eervenyj rub) a karty artefaktu (modry rub).
Kazdy hrac si vezme do ruky dvé karty kleteh se dvéma ingrediencemi.
Zamichejte kaidy balicek zulast a dejte je doprostied hraci plochy. Kaidy
hrac si vyhere jednu z hodovacich kouzelnjch kouli a da ji na policko ,,0“
na pocitadle. Hrac, ktery je nejvétsi smolaF, dostane \lidi panenku a hude
zacinat hru. Necht propukne souboj v ¢erné magii! Pruni kouzelnik, ktery
ziskd 11 bodu, vitézi!

SESIAT

Cena: Pocet a typ ingredienci je uvedeny na karté klethy

1398

Priklad herniho tahu

karta trvalé klethy nezhyla, nehere si hrac nic.
Robert hodil na kostkach 2 dyné, 2 duchy a 1 parat.
Protoie nemuie seslat ani jednu ze svjch kleteh,

rozhodne se, e jednoho z duchii odloZi stranou a hodi

znovu kostkou s djni a paiatem. Nyni ma ducha, djni, Pokud je mezi potiebnjmi ingrediencemi hvéz-

Qe

Kdyz hrac sesila klethu, musi:
e uybrat kartu s klethou;
¢ zahodit pocet a typ ingredienci, které karta udava;
uréit jiného hrace jako cil klethy (jménem neho
gestem). Cilem kletby nemiiZe byt hrag, ktery ma kartu

HréE zahodi kterékoli dvé kosthky fil
a dobere si do ruky jednu kartu
s klethou.

IDOBRATICIIKARTUIHRTEFAKTEN

Cena: 2 ingredience

Hraci se stridaji v tazich ve sméru hodinoujch rucicek. Tah kazdého hrace ma tii kroky:

PRI RAVAIMAGIC/CHIINGREDIENCI]
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R PRIPRAVATMAGICKY CHIINGREDIENGI]

Hraé hodi v§emi péti kostkami. Pokud neni s vjsledkem hodu spokojen, mize

cile; lebku a kfidlo netopjra. Sesle tedy na Milana kiethu gjgka, miizete pousit kostku s kteroukoli ingre-
»1leski Petra“. Za zhylé dvé ingredience si vezme gianci.
artefakt.

e uyiknout nazev klethy a precist nahlas jeji efekt;

¢ poloiit kartu pred sehe tak, aby na ni vSichni vidéli;

e hraé ziskd potet bodi, kterj je uvedenj na spodni
strané karty;

e hrac zasazeny klethou si vezme kartu cile.

Hrac zahodi kterékoli dvé kostky
a dobere si do ruky jednu kartu
s artefaktem.

KLETBY,

> JA Béhem hry miize hrac (nevédomky i zimérné) nedodriet efekt predepsany
Up klethou. Napriklad ma prfed hozenim kostek zakvokat jako slepicka

‘ﬁ\ a zapomene. \l tento okamiik na to miiZe kterjkoli protihrié upozornit
2L, tim, Ze ukaZe na hrace, kterj klethu nedodrZel, a Fekne jeji nazev.
Hraég, ktery takto klethu zlomil, za to dostane hody uvedené v horni
casti karty. Zlomena kletha se zahodi (da se dospod balicku) a prestava

POUZITIARTEF ALY,

Cena: Zdarma

0d této chuile musi zasazeny hrac dodrZovat efekt klethy.

Pozor: Nemiizete jako cil klethy uybrat hrace, ktery pravé

Hraé zahodi jednu kartu s arte- ma kartu cile.

faktem (da ji dospod halicku
artefakti) a provede efekt popsa-

dat 1 kostku stranou a piehodit jakjkoli pocet zbyljch kostek. OdloZenou
kostku ui nesmi ve suém tahu nijak vyuZit. MuZe tento krok opakovat
i nékolikrat, ale vidy musi dat 1 kostku stranou. Kdyz je s vjsledkem hodu
spokojen nebo mu zhyla posledni kostka, je ¢as carovat.

Qe

ny na této karté.

Pozor: Nékteré artefakty smite
zahrat jen v uréity okamzik hry,
ctéte efekty karet pozorné.

ga UUDLLPANENKY
DALCIMURHREC]

Tah hrace konci predanim Wlidi panenky nasledujicimu hragci.

Pozor: Nékteré kletby vyzaduji urcitou akei tésné pred pre-
danim Vida panenky, nezapomeiite na to.

uvedeny na karté klethy.

ucinkovat (pokud ji ovSem znova nékdo nesesle). Trvalé klethy se zlomit
nedaji, pri jejich poruSeni musi hrac zasaZeny touto klethou splnit trest
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