PRAVIDLA

Percival muze byt pridan do hry
sedmi a vice hraci a je na strané
Dobra. Uz od zacatku hry vi, kdo
je knéz a knézka. Diky Perciva-
lovi maji hra¢i Dobra vétsi Sanci
na vyhru.

Pokud je soucasti hry Percival, velitel musi béhem
faze odhaleni doplnit pronasené pokyny o nasle-
dujici:

,Knézi nebo knézko, zdvihni palec, aby
té poznal Percival.“

Percivale, oteviioci, abys védél, kdo jsou
knéz nebo knézka.”

,Percivale, zavi o&i.”

,Knézi nebo knézko, prestan mit zdvi-
8 “
Zeny palec.



PRAVIDLA

Ve hte jsou dva Lanceloti, jeden hodny a druhy
zly. Oba mohou byt pfidani do hry Sesti nebo vice
hract. Béhem kroku odhaleni musi velitel upravit
pronasené pokyny takto:

,Vsichni zaviete oci.”

,Zly Lancelote (a slepd lovkyné), zdvihni
palec, aby té& poznali stoupenci Zla.

,Stoupenci Zla kromé zlého Lancelota
(a slepé lovkyne), oteviete oci, abyste
osobé vedéli.”

,Stoupenci Zla, zavrete oéi.

L,Zly Lancelote (a slepé lovkyné), prestan
mit zdvizeny palec.’

,2Hodny a zly Lancelote, otevrete o¢i,
abyste o sobé vedeli.*

,2Hodny azly Lancelote, zaviete oci.



PRAVIDLA

Nerozhodny velitel by mél byt
soucasti hry sedmi a vice hract
a stoji na strané Dobra. Pokud je
velitelem druhé nebo tieti vypravy,
misto karty usp&$né vypravy musi
vylozit kartu neuspésné vypravy.
Diky nerozhodnému veliteli maji
hraci Zla vétsi sanci na vyhru.

Zaskodnik stoji na strané Zla.
Pokud ma Zeton vyslouzilce a zaro-
ven se ucastni libovolné vypravy,
musi vylozit kartu neuspésné
vypravy. Diky zaskodnikovi maji
hraci Dobra vétsi $anci na vyhru.



PRAVIDLA

Vyvrhel stoji na strané Zla. Stou-
penci Zla neznaji jeho loajalitu.
Diky vyvrhelovi maji hra¢i Dobra
vetsi Sanci na vyhru.

Pokud je soucasti hry vyvrhel, veli-
tel musi béhem faze odhaleni pronést nasledujici:

,Vsichni zaviete oci.”

Slepa lovkyné, zdvihni palec, aby té poznali
stoupenci Zla.“

,Stoupenci Zlakromé vyvrhele aslepé lovkyne,
oteviete oci, abyste o sobe vedeli.*

LStoupenci Zla, zaviete o¢i.*
LStoupenci Zla, zdvihnéte palec.”

LVyvrheli, otev¥i o&i a podivej se na ostatni,
abys védél, kdo jsou stoupenci Zla.”

,Vyvrheli, zavii o¢i.”

,Vsichni prestante mit zdvizeny palec.”



PRAVIDLA

Strazkyné stoji na strané Dobra
a méla by byt soucasti hry Sesti
a vice hracu. Jakmile je pomoci
prvniho amuletu drziteli amuletu
odhalena loajalita libovolného
hrace, strazkyné odhalenou loajali-
tu taktéz tajné zjisti.

Jakmile hra¢ odhali svou loajalitu drziteli
amuletu, proneste nasledujici:

Ty, ktery jsi prave odhalil svou loajalitu, zdvihni
PSlCC.“

,Vsichni zaviete o&i.”

A kteryjsi pravée odhalil svou Ioajahtu, prestan
mit zdviZeny palec, pokud jsi na strané Dobra.”

,Strazkyné, otevi oci.

,Strazkyné, zavii o&i.”

, Ty, ktery jsi prévé odhalil svou loajalitu, prestan
mit zdvizeny palec.”

,Vsichni oteviete oci.”



PRAVIDLA

Chvastal stojina strané Zla a mél
by byt soucasti hry péti a vice hracu.
Pokud je velitelem paté vypravy,
musi se v§em odhalit jeste pred fazi
vybéru druziny. Diky chvastalovi
maji hraci Dobra vétsi $anci na
vyhru.

Galahad stoji na strané Dobra
amél by byt soucasti hry pétia vice
hract. Pokud nema Zeton vyslou-
zilce ani zeton amuletu, mize se po
druhé neuspésné vypraveé odhalit
a stat se velitelem. Diky Galaha-
dovi maji hra¢i Dobra vétsi Sanci
na vyhru.



