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2 +Valka o Prsten - Scénar

Pokud védéli, byl tieti veCer od chvile,
kdy uprchli DruZiné; mdlem ztratili
pojem casu béhem hodin, kdy splhali
a plahocili se po holych svazich

a po kamenech Emyn Muilu, casto se
vracejice, protoze nenasli cestu ddl,
nékdy se zjisténim, Ze kruhem
doputovali zpdtky tam, kde

byli pied nékolika hodinami.

[...] Ted stdli hobiti na kraji

vysoké, holé a ponuré skdly,

jejiz tpati zahalovala mlha; za

nimi se zvedala rozbitd vysocina
korunovand plujicimi oblaky. Od
vychodu vdl chladny vitr. Nad
beztvarou krajinou pred nimi

se sbirala noc; chorobnd zelen

pldni prechdzela v mracnou

hnéd. Daleko vpravo se nyni

skryvala ve stinu Anduina, kterd
béhem dne probleskovala, kdyi
chvilemi vyslo slunce. Jejich oci

vak nehledély na Reku, zpdtky ke
Gondoru, k prdteltim, k zemim lidi.
Zirali na jih a na vychod, tam, kde na
okraji pfichdzejici noci visela temnd Cdra
jako daleké pohoii nehybného koure. Tu
a tam v ddli zakmitl na pomezi oblohy

a zemé drobounky cerveny zdblesk.

Dvé véie

J. R R. Tolkien,
Kniha ctrtd,
Kapitola prvni:
Zkroceni Sméagola
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dlka o Prsten — Rozbiti Spoleéenstva je scénir pro
Adrubon edici deskové hry Valka o Prsten, ktery upra-
vuje pripravu hry (viz Pravidia pro drubow edici
Vilky o Prsten na strané 14).

Umoznuje hri¢am zacit hru v okamziku Rozbiti Spole-
¢enstva. Gandalf porazil balroga a orli ho odnesli do
Loérienu, Smisek a Pipin brzy zaziji zvlistni setkdni ve
Fangornu, tfi lovci se vydaji na nebezpecnou pout pres ro-

hanské plané a na vychodnim pobrezi Anduiny ziraji dva
mali hobiti k Mordoru a Orodruiné, ohnivé hore.

POZNAMKA
AUTORU

ento scéndr je navrzen tak, aby vim, hraicam Vilky
0 Prsten, poskytl alternativni zacdtek a abyste prehod-
notili dostupné strategie.

Pri pripravé hry dbejte na nové startovni pozice armdd i po-
stav, stejn¢ jako na karty udalosti vylozené na stole a jejich
vliv na vase budouci akee.

Tyto okolnosti daji vzniknout novym prib¢hiim Stredozemé
a vase schopnost tyto podminky zvladnout rozhodne o tom,
jak Vilka o Prsten dopadne.

PRIPRAVA HRY

JEDNOTKY

Armadni jednotky a vidce jednotlivych ndrodt rozmistéte
podle seznamu na nasledujici strané.
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ROZMISTENI ARMAD

Trpaslici
Erebor:
1 béznd, 2 elitni, 1 vidce.
Ered Luin:
1 bézna.

Zelezné hory:
1 béznd.
Posily:
2 bézné, 3 elitni, 3 vadci.

Elfové
Sedé pristavy:
1 béznd, 1 elitni, 1 vidce.
Roklinka:
3 elitni, 1 vadce.

7 vy

Lesni rise:
1 bézna, 2 elitni, 1 vidce.
Lorien:
1 bézna, 2 elitni, 1 viidce.
Posily:
2 bézné, 2 elitni.

Gondor
Minas Tirith:
3 bézné, 1 elitni, 1 viidce.
Dol Amroth:
3 bézné.
Osgiliath:
2 bézné.
Pelargir:
1 bézna.
Posily:
6 béznych, 4 elitni, 3 vadci.

Severané
Hurecko:
1 bézna.
Skalbal:
1 bézna.
Dol:
1 bézna, 1 vidce.

Severni vrchy:
1 elitni.
Kraj:
1 bézna.
Posily:
6 béznych, 4 elitni, 3 vidci.

Brody pies Zeliz:

) DRUHA EDICE
2 bézné, 1 vadce.

Helmuv zleb:

1 bézna.

Zapadni polonina:
1 elitni, 1 vidce.

Posily:
6 béznych, 3 elitni, 2 vidci.




0 0 6 6 0 6 00 00000

A 9
<119 ¢
i i 17 Edaras fHan
A 6
A
L7 u‘.
/ i Minas Mo

W

Ditlny Hared
iy

Rozbiti Spolecenstva 5

Zelezny pas
Orthank:

4 bézné, 1 elitni, Saruman.

Rohanska brana: E

6 béznych.

Posily:

2 bézné, 5 elitnich.

Sauron

Dol Guldur:

5 béznych, 1 elitni, 1 Nazgl.
Vychodni polonina:

1 Nazgl.

Plan Gorgoroth:

4 bézné.

Minas Morgul:

5 béznych, 1 elitni, 1 Nazgul.
Moria:

2 bézné, 1 elitni.

Hora Gundabad:

4 bézné.

Morannon:

1 bézn4, 1 elitni, 1 Nazgul.
Severni Ithilien:

5 béznych, 1 elitni, 1 Nazgul.

SHofR~gol-J -

Posily:
10 béznych, 1 elitni, 1 Nazgutl.

Jizané a Vychodiiané
Dagorlad: m

¢znych, 1 elitni, 1 Nazgl.
Severni Rhiin: m

4 bézné, 1 elitni, 1 Nazgul.
Jizni Ithilien: m

3 bézné, 1 elitni.
Umbar: m

5 béznych, 1 elitni.
Zapadni Harondor: E

3 bézné, 1 elitni.
Posily:
4 bezné, 1 elitni.
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SVOBODNE NARODY

Dostupné akcni kostky: 5

Nositelé Prstenu: Vychodni polonina
Gandalf Bily: Lorien
Smélmir, Peregrin: Fangorn
Chodec, Legolas, Gimli: Vychodni polonina

Ukazatel podmanéni: 3
Cesta Spoledenstva: 0/Odhaleno

Boromir je mrtev
ARMADY STINU

Dostupné akcni kostky: 8

Saruman: Orthank
V.
Cernoknézny kral: nenf ve hie
- Ve v
Usta Sauronova: neni ve hre

N
i 7L BN

et pelorin
PN £

Qrthanki (1
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POSILY

Vsechny armddni jednotky nerozmisténé na mapé (viz Pri-
prava bry na strandch 3 a 4) zastdvaji na zac¢atku hry mezi
dostupnymi posilami (zatim nebyly Zddné obéti).

UKAZATEL POLITIKY

Zetony politiky jednotlivich niroda rozmistéte podle nésle-
dujiciho obrazku. Vsechny narody Stinu a elfové jsou aktiv-
ni, zatimco zetony Severant, trpasliki, Rohanu a Gondoru
otocte pasivni stranou vzhtru.

Rohan
Trpaslici
Severané
Gondor &
K
&
E
k.
Elfové P
Jizané
a Vychodnané

¥ VE VALct

0\

Zelezny pas
Sauron

PRIPRAVA SPOLECENSTVA
A SLUZEBNIKU STINU

Nositele Prstenu, Spole¢niky a sluzebniky Zla rozmistéte
nésledovne:

HRAC HRAJICI ZA
SVOBODNE NARODY

KROK 1

Umistéte Nositele Prstenu do Vychodni poloniny.

KROK 2

Boromirje mrtev, takze ho béhem pripravy odstrante ze hry.

KROK 3

Gandalf za¢ina hru jako Gandalf Bilja je v Lirienun.

KROK 4
Chodce, Legolase a Gimliho umistéte do Vychodni poloniny.

KROK 5

Smélmira a Peregrina umistcte do Fangornu.

HRAC HRAJICI ZA STIN

KROK 1

Saruman zacind hru v Orthankun.

KROK 2

CernoknéZny kral zatim neni ve hie a lze jej privolat podle
béznych pravidel.

KROK 3

Usta Sauronova zatim nejsou ve hte a lze je ptivolat podle
béznych pravidel.
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SPOLECENSTVO

Tento scéndr zac¢ind Spolecenstvo ,,odhaleno“ — umistéte ze-
ton postupu Spolecenstva na krok 0 na Ceszé Spolecenstva,
a to ,odhalenou* stranou nahoru. Uroven podmaneéni
Nositeld Prstenu je 3, zeton podmanéni tedy umistéte na
krok 3.

PRUVODCE

Protoze Spolecenstvo opustili vSichni Spole¢nici, stava se
pravodcem Glum.

AKCNI KOSTKY

Hrac¢ hrajici za Stin zac¢ind hru s 8 dostupnymi akénimi kost-
kami (protoze je ve hre Saruman) a hrac hrajici za Svobodné
ndrody s 5 (protoze je ve hie Gandalf Bily).

ZETONY PATRANI

Ze zasoby zetonu patrini odstrante tyto zetony (povazujte
je za pouzité, takze zetony s Okem se do zdsoby patrani vra-
ti, jakmile Spolecenstvo vstoupi na Cestu Mordorem):

ZETONY PATRANI

U 1] 2 ©

&8 | ) &8
Jeden Jeden Dva Dva
zeton zeton zetony zetony
s Okem »1< 1,2« ,»0/0dha-

leno*

BALICKY UDALOSTI

Pri priprave bali¢ka karet udalosti pro tento scénai budou
nekteré karty odstranény ze hry (udalosti uz nastaly a kar-
ty byly pouzity) a nékteré naopak zacinaji ve hie a vyloze-
né na stole. Vé$imnéte si, ze uz byly pouzity nékteré karty
Svobodnych narodu, které prindseji do hry zvldstni zeto-
ny patrdni — tyto zetony pridite do zasoby patrdni, jakmile
Spolecenstvo vstoupi na Cestu Mordorem.

Balicky karet uddlosti pripravte podle této tabulky:

ODSTRANTE

Karty udalosti postav Svobodnych narodti

Mithrilova kosilka a Zihadlo (5)
Zrcadlo Galadriel (13)

Strategické karty udalosti Svobodnych narodi

Prili$ velkd moc (2)
Glorfindelovi pribuzni (21)
Eomer, syn Eomunduv (23)

Karty udalosti postav Stinu

Nedist véc z hlubin (7)
Kruté pocasi (10)

Vabeni Prstenu (13)
Rozbiti Spolecenstva (14)
Vycerpani zirmutkem a diinou (15)
Hejna krebain (16)
Morijsky balrog (17)

Strategické karty udalosti Stinu

Navrat do Valinoru (1)
Hnév Vrchovet (11)

ODSTRANTE, ALE ZETON
PATRANI PONECHE]JTE

Karty postav Svobodnych narodi
Elff plasté (1)

Elfi lano (2)
Lahvicka Galadriel (3)

VYLOZTE NA STUL

Karty postav Stinu

Orthancky palantir (21)
Cervivec (22)

Strategickeé karty Stinu

Hrozby a sliby (5)
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DOBIRANI KARET UDALOSTI

V prvni fizi Akcni kostlky a karty udilosti:

— Hrac¢ hrajici za Svobodné nirody si dobere ¢tyfi karty uda-
losti. Jedinym omezenim je, Ze si musi dobrat alespon jed-
nu kartu z kazdého balicku a Ze se na karty nesmi podivat,
dokud si nedobere vSechny ctyfi.

— Hrac hrajici za Stin si dobere $est karet uddlosti. Jedinym
omezenim je, ze si musi dobrat alespon jednu kartu z ka-
zdého balicku a ze se na karty nesmi podivat, dokud si
nedobere vsech Sest.

Ve véech dalsich fazich Akcni kosthky a karty udilosti si hraci
dobiraji obvyklym zptisobem a limit poctu karet v ruce zii-
stava stejny jako v bézné hre.

HRA VICE HRACU

V tomto scéndri plati veskerd pravidla pro hru vice hrict,
ale navic:

V prvni fizi Akéni kostlky a karty udilosti:

— Kazdy hrac¢ hrajici za Svobodné narody si dobere dvé karty
uddlosti. Jedingym omezenim je, ze si hra¢i musi dobrat
celkem alespon jednu kartu z kazdého balicku a Ze se na
karty nesmi podivat, dokud si nevezmou vsechny Ctyfi.

— Kazdy hra¢ hrajici za Stin si dobere tri karty uddlosti. Jedi-
nym omezenim je, ze si hrac¢i musi dobrat celkem alespon
jednu kartu z kazdého balicku a ze se na karty nesmi po-
divat, dokud si nedoberou v$ech Sest.

Ve vsech dalsich fizich Akini kostly a karty uddlosti si hraci
dobiraji obvyklym zptisobem a limit poctu karet v ruce zii-
stavd stejny jako v bézné hre vice hraca.

JAK HRAT

Jakmile jste hru pripravili a probé¢hla prvni fiize Akcni kostky
a karty udalosti, hrajte podle stejnych pravidel jako béznou
hru.
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SCENAR_ 4
PANI STREDOZEME

Stredozemé. Aby to bylo mozné, je tieba provést nasle-

S céndr Rozbiti spolecenstva lze hrit i s rozsitenim Pdni
dujici apravy.

PRIPRAVA HRY

tfiprava hry probihd podle pravidel na stranach 4 a 5,
av$ak s nasledujicimi zménami:

POSTAVY

— Balrog je mrtvy a pri priprave hry jej odstrante ze hry.

— Gothmog neni ve hre, avsak lze ho do ni podle béznych
pravidel privolat.

vy 7

— Cernoknéiny krdl, nacelnik Prstenovich piizrakii neni ve
hre, avsak Ize ho do ni podle béznych pravidel privolat.

— Usta Sauronova, Cerny Niimenorejec neni ve hie, aviak lze
ho do ni podle béznych pravidel privolat.

— Gualadriel neni ve hre, avsak lze ji do ni podle béznych
pravidel privolat.

— Elrond neni ve hre, avsak 1ze ho do ni podle béznych pra-
videl privolat.

ZETONY PATRANI

Jelikoz privodcem Spolecenstva je Glum, odstrante ze zdso-
by Zetont patrani véechny Sméagolovy Zetony pétrani.

BALICEK UDALOSTI

Balicek udélosti je vytvoren stejnym zpisobem, jaky je uve-
den na stran¢ 8. Ndsledné¢ do takto vytvorené¢ho balicku
uddlosti pridejte vSechny karty uddlosti z rozsiteni Pdni
Strredozemé krom¢ karty udalosti Prichizi balrog!

ROKLINSKA RADA

Protoze scénat Roszbiti Spolecenstva primo vychazi z toho,
ze Spolecensto opustilo Roklinku tak, jak je popsino v kni-
ze Spolecenstvo Prstenu, nelze jej hrat spolecné s variantou
Roklinskd rada.
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