Valka o Prsten — Druha

Osud Ereboru

OSub
EREBORU

»KdyZ vzpomindte velkou bitvu
na Pelennorskych polich, neza-
pomerite na bitvy o Dol a hr-
dinstvi Durinova lidu. Myslete na
to, co mohlo nastat. Draci ohei
a mece divochii v Eriadoru, noc
v Roklince.”

olik rekl Gandalf k tomu, jak nesmirn¢
dulezitd je obrana Severu béhem Valky
o Prsten.

Ale co kdyby Svobodné niarody Bitvu péti ar-
mad prohrily a Dain se nikdy nestal Krdlem
pod horou? Co kdyby trpaslici ze Zeleznych hor
zustali jen rozptylenymi zbytky svého rodu, nu-
ceni neustile bojovat o svoje domovy? Co kdyby
lidé nikdy neobnovili Dol?

Kdyz hrajeme Vilkn o Prsten, predpoklada-
me ,historicky*“ vysledek Bitvy péti armad.
Svobodné ndrody zvit¢zily, Erebor a Dol byly
obnoveny, vétéina trpasliki ze Zeleznych hor se
prest¢hovala do Kralovstvi pod horou a Sever
znovu prosperoval za moudré vlady Daina,
Barda a pozdé¢ji jeho syna Branda.

Osud Ereboru je varianta hry Valka o Prsten,
kterd se hodi, kdyz hra¢ za Stin vyhraje Bitvu
péti armid. Déjiny se budou ubirat zcela jinym
smérem. Skreti osidli Osam¢lou horu a posta-
vi tam pevnost. Trpaslici zistanou v Zelezn}'rch
hordch, ale k prosperité¢ maji daleko. Po ztracené
bitve uz neexistuje Jezerni mésto a neobnovi se
ani Krélovstvi pod horou... ze vseho zistanou
jen ruiny.

Jakzméni Osud Eveborupribceh Vilky o Prsten?
To zjistite, kdyz si zahrajete tuto variantu.

SEZNAM KOMPONENT

— 4 zetony k prekryti mist na hernim planu:

— zeton pole pevnosti Erebor (jako pevnost
Stinu);

— - zeton mapy Osud Ereboru;

— dva zetony velkomést (k pouziti ve varian-
t¢ Novd méstn).

— 8 alternativnich karet:

— 4 alternativni karty udalosti Svobodnych
narodut (strategické karty 4, 19 a 22; karta
uddlosti postavy 17);

— 2 alternativni-karty udalosti Stinu (strate-
gické karty 20 a 22);

— 2 alternativni karty postavy Gimliho
(alternativni karta Gimli, Syn Gléiniv,
alternativni karta Gimli, Vaneseny trpas-
lik k pouziti s pravidly Rada v Roklince
v rozs$iteni Pani Stiedozemé).

PRIPRAVA HRY

— Unmistéte zeton mapy Osud Ereboru pres od-
povidajici regiony na hernim planu (Erebor,
Dol, Zelezné hory).

— Umistéte zeton pole pevnosti Stinu Erebor
pres ptivodni pole pevnosti Erebor.

— Nahradte karty ze zdkladu Vilky o Prsten
(strategické karty uddlosti Svobodnych na-
rodt ¢. 4, 19 a 22; kartu udilosti postavy
Svobodnych ndroda ¢. 17; strategické kar-
ty uddlosti Stinu ¢. 20 a 22; kartu postavy
Gimli, Syn Gloiniy).

— Upravte rozestaveni armad ve Valce o Prsten
nésledovné:

— v Ereboru nebudou trpasli¢i jednotky;
— v Dolu nebudou severanské jednotkys;

— do Ereboru umistéte 2 Sauronovy bézné
jednotky;

— do Skalbalu umistéte celkem 2 severanské
bézné jednotky a 1 severanského vidce;

— do Ered Luin umistéte celkem 2 trpaslici
bézné jednotky;
— do Zeleznych hor umistéte celkem 2 trpas-
licf bézné jednotky a 1 trpasliciho vidce.
— Trpaslici jsou od poéitku hry aktivni (jejich
zeton politiky je na ukazateli politiky otoc¢en
aktivni stranou vzhiru).

ZMENY HERNIHO PLANU

Na zetonu prekryti mapy Osud Ereboru jsou
vidét nésledujici zmény:

— Erebor je pro vsechny tcely pevnost Stinu
(Sauronova). Region Erebor patii Sauronovu
ndrodu, nikoli trpaslikiim. Hraci za Stin ne-

poskytuje vitézné body, naopak, pokud jej
dobudou Svobodné nirody, ziskaji za n¢j
body stejné jako za jakoukoli jinou pevnost
Stinu.

— Dol neni velkomésto, ale opevnéni a region
s nim nepatfi zddnému nérodu.

— Zelezné hory nejsou mésto, ale velkomésto
(a stale patri trpaslikiim).

— Krom téchto zmén na hernim plinu a ndhra-
dy karet plati véechna béznd pravidla a pod-
minky vitézstvi Vilky o Prsten.

PANI STREDOZEME

Pokud hrajete Osud Eveboru s pravidly Rada
v Roklince z rozsiteni Pani Strredozemé, mize
postava Gimli, Vzneseny trpasitk zacit hru
\ Zelezn}'/ch horach nebo Ered Luin, niko-
li v Ereboru. Pouzijte jeho alternativni kartu

z tohoto scéndre.

NOVA MESTA (VOLITELNE)

Pokud se rozhodnete hrit tuto volitelnou va-
riantu Osudwu Eveboru, pouzijte oba zetony
velkomést takto:

— Umistéte zeton velkomésta Svobodnych nd-
rodt do Ered Luin.

— Umistéte zeton velkomésta Stinu do Jizniho
Rhinu.

Tyto regiony jsou pro véechny herni tacely pova-
zovany za velkomésta, nikoli za mésta.



